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Die spielbare
Demo-DVD

Exklusiv: Live-Action!

Hier diirft ihr selbst ran: Jeden Monat
die spielbare Demo-DVD. Bonus: Der
Downloader fiir neue Spielsténde in
Sekundenschnelle!

OPM2 - fiir alle, die mehr wollen!

SPIELBARE DEMO

SPIELBAR: FIFA Football 2004 Castlevania
Tooooor! Schliipft in euer FuBballtrikot und versetzt euch mit unserer Harte Action: Kampft euch durch
spielbaren Demo direkt ins prunkvolle Stadion von "FIFA 2004". ein unheimliches Geisterschloss!

SPIELBARE DEMO

SPIELBARE DEMO

Inhalt

Spielbare Demos Teil 1
Castlevania

R-Type: Final

Tak und die Macht des Juju
World Rally Championship 3
Grooverider

Def Jam Vendetta **

X * Deutschland sucht R-Type: Final

Spielbare Demos Teil 2 den Superstar Ballert euch durch den ersten Level
Deutschland sucht den Superstar Werdet Teil der beliebten TV-Show! dieses klassischen Shoot’em-Ups.

FIFA Football 2004
Soul Calibur 2 - . -
e grrsameere Bl Der Downloader - Spielstande im Nu!
Starsky & Hutch

Neue Rennstrecken oder Bonus-Kostiime: Einfach Demo-DVD einlegen,
Videos den Downloader anwéhlen und Spielsténde auf Memory Card herunterladen.

ARC: Twilight of the Spirits Spielstande zu folgenden

Fun Anyone? - Das Video Spi elen einfach auf
I-Ninja )
SOCOM 2 * Memory Card laden:

Time Crisis Legacy * Primal

Downloader Amplitude
TimeSplitters 2

* nur UNCUTVersion SmackDown! Shut Your Mouth i o
** nicht UNCUT-Version © Hier kopiert ihr die Spielstande

auf die Memory Card.
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Friebe Tony Hawks kemplett neu! Die Regeln werden
gebrochen und innovative neue Features geliefert und
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AUF EIN NEUES! Die letzten Weihnachtsplatzchen haben sich
"verkrimelt" und erste Osterhasen-Vorauskommandos entern
die SuBwarenregale: Klarer Fall, ein neues Jahr ist angebrochen
und wagt unbeholfen seine ersten, tapsigen Schritte. Und was
bringt uns das? In Sachen PlayStation2 sicherlich viel Qualm,
Larm und jede Menge Uberholmandver. Denn (hoffentlich)
friher oder (ungern) spater wird "Gran Turismo 4" die Renn-
spieler beglicken. Unsere Testfahrer zeigen auf sechs vollen
Seiten schon jetzt, was die "Prolog"-Vorabversion unter der
Haube hat. Schnuppert den Renn-Realismus! ab Seite 36

APROPOS MOTOREN: "Need for Speed: Underground"
entwickelte sich als DER Knaller. Die Aufmotz-Saga rund um
PS-Power, Piippchen und Proll-Gehabe mauserte sich zu einem
echten Uberflieger. Viele andere empfehlenswerte Hits kamen
indes unter die Rader — weil die Masse von mehr als 150 Neu-
heiten alle SpielspaB-Higel gnadenlos niedertrampelte. Liebe
Hersteller: Bringt eure Spiele doch auch mal im Frihjahr! Unser
gutes Beispiel des Monats: Konamis Gruselei "Castlevania”, die
ihr schon jetzt als exklusive Demo anspielen kénnt.

HOHENFLUG: Ein kraftvolles "Dankeschén!" erschallt aus den
heiseren Kehlen der Redakteure — die vergangenen Monate
waren fiir OPM2 eine erfolgreiche Zeit. Fir uns ein Zeichen, dass
wir mit verlasslichen Tests, vielen Tipps, technischem Know-how
und einer der kompetentesten Redaktionen

Deutschlands Monat fiir Monat euren

Geschmack treffen.

Und jetzt viel SpaB mit Heft & exklusiver DVD -
wie immer randvoll mit aktuellen PS2-Hits zum

Selberspielen!

Christian Blendl
Chefredakteur

< editorial @@ OO

Schauerlich. "Resident Evil Outbreak" aufS. 62.

Cool. "Max Payne 2" auf S. 70.

Schnell. "Gran Turismo 4" auf Seite 36.

Professionell. "Rainbow Six 3" auf Seite 54.
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PS2 Demo-DVD 02/2004

Spielstoff fiir Wochen! Auf den folgenden Seiten gibts die Beschreibungen
zu allen Demos dieser Ausgabe fiir den ultimativen SpielspaB!

Der Inhalt

Spielbar 1

Castlevania .................... 9
Def Jam Vendetta .............. 14
Grooverider ...........00nueunn 12
R-Type:Final .................. 1
Tak und die Macht des Juju ...... 1
WRC3.....oiiiiiiiinennnnns 13
Spielbar 2

FIFA Football 2004 .............. 8
Soul Calibur2 ................. 12
Splashdown2 ................. 13
Starsky & Hutch................ 14

Deutschland sucht den Superstar . . 10

Videos

Arc: Twilight of the Spirits ....... 18
FunAnyone ................... 18
Ghosthunter .................. 18
Ninja........covivivinnnnnnn. 18
Extras

Der Downloader (Spielstéinde) ... 18

Die Steuerung

Steuerkreuz oben/unten:

So wahlt ihr die Kategorie:
< Spielbare Demos

< Videos

< Extras

Steuerkreuz links/rechts:

So markiert ihr euren
gewiinschten Titel.

Start+Select:
Driickt beide Tasten gleich-
zeitig und ihr kommt be-
quem zuriick in das Haupt-
menii der Demo-Disc.

OPM2 Spielbare Demo

FIFA FOOTBALL 2004

GENRE FuBball

HERSTELLER EA Sports
ERSCHEINT bereits erhéltlich
TEST 81% in OPM2 12/2003
DEMO-TYP 1 Halbzeit (5 Min.)

Spielt eine Halbzeit lang italienischen
SpitzenfuBBball: Wahlt zwischen

Juventus Turin und Inter Mailand!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Nedved verwandelt zum 1:0 fiir Juve. Auch das 2004er-"FIFA" hat wieder schéne Replays zu
bieten, die ihr in der Demo allerdings nicht manuell aufrufen kénnt.

FIFA Football 2004

SpitzenfuBball zum selber Spielen: Schnuppert
hinein in die Welt der groBBen Kicker-Stars!

Unsere "FIFA"-Demo bringt euch direkt auf
den virtuellen Rasen unserer italienischen
Freunde: Ihr diirft eine fiinfmindtige Halbzeit
lang die Fiihrung von Inter Mailand oder
Juventus Turin ibernehmen. An die Steue-
rungs-Grundlagen werdet ihr euch schnell
gewohnt haben — "PES"-Veteranen sollten
allerdings wissen, dass die Kndpfe fiir
Flanke und Schuss umgekehrt belegt sind.

Richtig interessant wird’s aber erst mit der
Off-the-Ball-Steuerung, die viel, viel Ubung
braucht: Mit @ konnt ihr Spieler mit dem
rechten Analog-Stick eigenhandig zum
Freilaufen bewegen, mit @ wagt ihr euch
an elegante Dribblings und Tricks. Mit etwas
Ubung zeigt ihr der gegnerischen Mann-
schaft bald, wer in Italien der wahre Fufball-
gott ist. Wir wiinschen viel Spaf!

DualShock2

[ L1 ]
Aktiven Spieler Off-the-Ball-
wechseln Steuerung aktiv °

Spieler freilaufen/Dribblings

Spieler steuern

Pausenmenii

[ R ]
Dribblings/ Spurt

Trick aktivieren

° @ Pass in den Lauf

()
0) @ Schuss

& Pass spielen

® Hoher Pass/Flanke



© Widerliche Echsen und klapprige Skelette
sind in "Castlevania" eure Hauptgegner.

OPM2 Spielbare Demo

CASTLEVANIA

GENRE Action
HERSTELLER Konami

ERSCHEINT 02/2004
VORSCHAU OPM2 12/2003
DEMO-TYP Zeitbasiert (10 Min.)

Wenn ihr euch etwas beeilt, spielt ihr

in dieser zeitbegrenzten Demo ein
ganzes Level inklusive Endgegner.

009_OPMz_02_2004_ME.ps 28.12.2003 14:235 Uhr Seite 9 $

© Zielt mit eurer Peitsche immer auf die steinernen Fiuste des Ungetiims. Irgendwann bricht der
Arm weg und ihr seht am verbleibenden Stummel seinen wunden Punkt deutlich aufleuchten.

Castlevania

Der furchtlose Vampirjéger ist zuriick! Metzelt euch
durch ein Labyrinth voller ekelhafter Monster.

Ihr steht auf "Devil May Cry" oder "Chaos
Legion"? lhr metzelt gerne fiese Monster
nieder? Dann werdet ihr mit unserer spielba-
ren Demo zu Konamis "Castlevania" be-
stimmt eine Menge Spafd haben. Als myste-
ridser Vampirjager durchstreift ihr eine riesi-
ge Burg, in deren Gemduern ekelhafte
Ddamonenscharen auf euch warten.

Wo euer Weg hinfiihrt, erkennt ihr zum
Gliick immer an Pfeilen, die an den jeweili-
gen Tiiren eingeblendet werden. Die Geg-

ner sind im Ubrigen keine groe Ge-
fahr fiir unseren Helden. Sobald ein
Untier in Reichweite ist, hdmmert
ihr einfach unentwegt auf die ®-
oder die @-Taste und schon voll-
fuhrt der Vampirjager mdchtige
Attacken mit seiner todlichen Peitsche.
Je nachdem, welches magische Objekt
ihr zuvor aufgesammelt habt, konnt ihr mit
der @-Taste zudem noch Wurfsterne oder
Weihwasser einsetzen. Besonders bei gro-

Ren und widerspenstigen Unholden emp-
fiehlt es sich, deren Schldage mit der @B-
Taste zu blocken. Dabei fiillt sich auch eure
Magie-Leiste, mit der ihr mdchtige Zauber
gegen die Ausgeburten der Holle ausspre-
chen konnt. Es ist ibrigens egal, welchen
Weg ihr einschlagt, frither oder spater lan-
det ihr in einem bestimmten Raum: In die-
sem stehen drei riesige Statuen und eine
unbekannte Macht schleudert grofie Steine
auf euren aktuellen Standort.

Stellt euch hier einfach ganz nahe an die
Statuen und wartet, bis eines der Wurf-
geschosse die Figur zerstort hat. Geht ihr bei
den beiden anderen mit eben dieser Taktik
vor, steht die Fluchttiir schon nach wenigen
Sekunden offen. Sollte euch dabei die
Lebensenergie ausgehen, ruft ihr tiber das
digitale Steuerkreuz oder tiber den rechten
Analog-Stick das Item-Menii auf. Hier findet
ihr erquickende Heiltrdanke, die euren Hel-
den sofort wieder auf die Beine bringen.

DualShock2

Zauber-Menii
aufrufen

Item-Menii

Reset

Pausenmenii

[ R1 ]
Blocken Blocken

@ Sekundire

° Peitschen-Attacke

()
° @® Magische Sterne

\—mmaen—

@ Primére
Peitschen-Attacke

www.opm2.de > 02/2004
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© Zuschauerfreundlich: Die Kamera setzt euren Auftritt perfekt in Szene. Mimik und Gestik des
Kandidaten passen hervorragend zum jeweiligen Song.

Deutschland sucht
den Superstar

Demo starten und ab auf die Biihne! Nur wenn ihr
sauber singt, lasst euch die Jury in die Mottoshow.

Das offizielle Spiel zur Show verkauft sich
super. Dass das nicht nur an der zugkrafti-
gen Lizenz, sondern auch am Spielspafd
liegt, beweist unsere Demo zum Superhit.
Zwei Modi hat Codemasters in die Demo
gepackt, Wettbewerb und Party. Zu Beginn
des Wettbewerbs diirft ihr aus drei Schwie-
rigkeitsgraden wahlen. Jetzt bastelt ihr eu-
ren Kandidaten, wdhlt Geschlecht, Aus-
sehen und Stimme. Wenn ihr wollt, schaut
ihr euch nun das kurze Tutorial an, die simp-
le Steuerung ist aber auch schnell erklart:
Aus vier Richtungen ndhern sich Tastensym-
bole der Bildmitte. Sind sie dort angelangt,
driickt ihr genau dann den entsprechenden
Symbol-Knopf. Combos aus zwei Tasten er-
schweren das Ganze ebenso wie Situatio-
nen, in denen ihr Tasten eine bestimmte Zeit
lang gedriickt halten miisst. Schnell werdet

OPM2 Spielbare Demo

DEUTSCHLAND SUCHT DEN SUPERSTAR
GENRE Geschicklichkeit
HERSTELLER Codemasters
ERSCHEINT bereits erschienen
TEST 71% in OPM2 13/2003
DEMO-TYP unbegrenzt

Zwei Spielmodi und fiinf Songs - die

Demo zum Superhit ist umfangreich
und zudem sehr einsteigerfreundlich.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

ihr merken: Je akkurater euer Timing, desto
horenswerter euer Gesang — wobei die
Unterschiede auf der Demo etwas kras-

ser ausfallen als im fertigen Spiel.

Nach rund einer Minute ist das
Casting vorbei und ihr lauscht ge-
spannt den Kommentaren der Jury.

Wart ihr annehmbar, solltet ihr es geschafft
haben. Jetzt dirft ihr euer Maddel bzw. euren
Typen stylen fiir den grofen Auftritt in der
Mottoshow. Dieses Mal singt ihr einen Song
bis zur letzten Strophe. Nach den Jury-
Kommentaren ist die Demo zu Ende. Pro-
biert es gleich noch mal mit anderen Songs!

Im Party-Modus diirfen bis zu vier Kan-
didaten nacheinander antreten und sich
gegenseitig in geheimer Abstimmung kriti-
sieren. Aktiviert dazu im Partymeni die
Option Voting.

© "Oops": Britney’s Superhit ist nur einer von
fiinf Songs in unserer Demo.

DualShock2

Menii-Navigation

Pausenmenii

° ® symbol im Spiel
() ()

0) @ Symbol im Spiel

\—MMIL

® Symbol im Spiel
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R-Type: Final
Eines der beriihmtesten Weltraum-Ballerspiele
findet sich nun auch auf der OPM2-Demo-DVD!

Ihr habt die Wahl zwischen drei Raumschif-
fen und deren Bewaffnung. Ihr sammelt im
Spiel Kapseln auf und baut so euren Gleiter
immer weiter aus. Der erste Level filthrt euch
in eine seltsame Ruinenstadt auf einen
Wasserplaneten. Um trotz der Zeitbegren-
zung den Endgegner vernichten zu konnen,
solltet ihr euch beeilen. Fiir den Boss
braucht ihr unbedingt den Mega-Beam.
Durch ldngeres Driicken der @-Taste lddt
sich die Beam-Leiste auf. Blinkt die Leiste
weif3, erfolgt ein extra starker Schuss!

OPM2 Spielbare Demo

Macht euch in finf Minuten mit dem
Pausenmenii

Klassiker vertraut! Schon der erste
Level bietet Action ohne Ende.

© Mit der Zeit findet ihr raus’, welcher Schuss
in welchem Abschnitt gut funktioniert.

(L1 ]
R-TYPE: FINAL Geschwindigkeit Geschwindigkeit
erhohen verringern °
GENRE Shoot'em-Up
HERSTELLER Metro 3D
ERSCHEINT 1/2004
Steuerung
TEST im nachsten OPM2
DEMO-TYP Zeitbasiert (5 Min.)

© Der Zwischenboss ist hart im Nehmen. Setzt
hier unbedingt das Beischiff ein!

DualShock2

()
° @ SchieBen
& Dose abstoBen/
anziehen

® Beam aufladen

Tak und die Macht des Juju

Schliipft in die Haut eines kleinen Medizinmannes

und erlebt die witzige Welt von Tak.

Nachdem ihr euch im Training mit der
Steuerung vertraut gemacht habt, startet ihr
den Demo-Level — das Tree Village. Damit
sich das Holztor 6ffnet, miisst ihr den Schaf-
Motor aktivieren. Hierzu verpasst ihr dem
Wollknduel einen Klaps und siehe da, das
Tor offnet sich. Bevor ihr nun weitergeht,
solltet ihr euch per @ ein Schaf tiberstiilpen.
Geht nun zum Gorilla, der erst das Schaf und
dann euch mit dem Palmen-Katapult auf die
andere Seite schleudert. Was euch da
erwartet, misst ihr ohne Hilfe meistern...

OPM2 Spielbare Demo
TAK UND DIE MACHT DES JUJU o L

Umschalten Juju dndern ®
GENRE Jump’n’Run
HERSTELLER THQ Kamera

()

ERSCHEINT Marz 2004

Tak bewegen
VORSCHAU OPM2 05/2003 °
DEMO-TYP ein Level

Zeitlich unbegrenzte Ein-Level-Demo,

der ein umfangreiches Tutorial vor- Pausenmenti

ausgeht. Hibsch anzusehen!

© Schaf-Motor: Bringt ihr das Tier auf dem
Laufband in Bewegung, 6ffnet sich das Tor.

© Rodeo: Auf dem Riicken dieses dicken
Nashorns steht Tak nichts mehr im Weg!

DualShock2

[ R2 ] [ R1 ]
® Juju dndern Waffe wechseln

@ Gegenstand

benutzen/Zielen
()

. .
0 ® Juju
\—mmaen—

® Attacke/Aktion

www.opm2.de > 02/2004
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Grooverider

Bei diesem auBergewohnlichen Rennspiel fir
die PS2 haben eure Autos jederzeit festen Halt!

Die altehrwiirdige Carrerabahn ist nicht nur
fiir viele Kinder ein Traum, sondern feiert
auch als beliebtes Mannerhobby ein Come-
back. In "Grooverider" diirft ihr eure Flitzer
ebenfalls tiber die Schlitzpiste bewegen: Die
vier Spuren miisst ihr regelmafig wechseln,
um Unfélle verursachenden Schildern aus-
zuweichen und die entscheidenden Be-
schleunigungsstreifen zu erwischen. lhr tre-
tet in der Demo auf zwei verschiedenen Bah-
nen an, eine davon ist sogar mit einem

N = O Es geht eng zu an der Spitze: Spannender © Die Strecken warten teils mit gewaltigen
Looping geschmiickt. Dreikampf im Looping. Hoéhenunterschieden auf.

OPM2 Spielbare Demo 3 DualShock2 a3

GROOVERIDER Auf linke Spur Auf rechte Spur
wechseln ° wechseln

GENRE Rennspiel

HERSTELLER Play It ° ® Perspektivenwechsel

ERSCHEINT 2004 ()

Beschleunigen/Bremsen ® @ Nach hinten blicken
VORSCHAU im nachsten OPM2
DEMO-TYP Zwei Rennstrecken Q Waffe abfeuern
Wer sich bei Rennen gern so richtig

‘reinhédngt, ist in dieser groBBzigigen
Demo bestens aufgehoben.

Pausenmenii ® Waffe ablegen

Soul Calibur 2

Seid ihr bereit fiir den grafisch und spielerisch
beeindruckendsten PS2-Priigler?

Als Kampfer stehen euch Cassandra und
Nightmare zur Auswahl. Die Steuerung des
Luxus-Beat’em-Ups ist einfach gehalten, ihr
werdet euch schnell zurechtfinden: Mit @
vollzieht ihr eine horizontale Attacke, die ®-
Taste dient zum vertikalen Angriff, der @-
Button ldsst euch einen harten Kick treten
und mit dem -Knopf blockt ihr gegnerische
Angriffe. @A hdlt eine Spezialattacke
bereit. In Verbindung mit dem Steuerkreuz

zaubert ihr mit etwas Geschick atemberau- © Wahlt ihr im Auswahl-Menii das Alternativ- © K.O.: Habt ihr zwei Runden fiir euch

bende Schlagkombos aufs Parkett. kostiim, wird aus Nightmare Siegfried. entschieden, seid ihr als Sieger.
OPM2 Spielbare Demo DualShock2
SOUL CALIBUR 2 [ L1 ] 5
Blocken Spezialattacke
GENRE Beat’em-Up
HERSTELLER Electronic Arts o ©Vertikale Attacke
ERSCHEINT bereits erhdltlich ! () () .
Figur bewegen ° @ Kick

TEST 92% in OPM2 11/2003
DEMO-TYP Vier Arenen & Blocken

Zwei Kampfer und vier Arenen bieten
® Horizontale Attacke

euch knallharte Beat’em-Up-Action,
verpackt in eine grandiose Optik!

a PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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Splashdown 2: Rides gone Wild

Hohe Wellen und halsbrecherische Stunts: Steigt
auf den Jet-Ski und bringt das Meer zum Schaumen.

In dieser Demo dreht ihr drei Runden an der
Cannonball Cove. Um eure drei Rivalen ab-
zuhdngen, misst ihr zunachst die Eigen-
heiten der Jet-Ski-Steuerung verinnerlichen.
Zieht ihr den linken Stick nach hinten, legt
ihr auf gerader Strecke gut zehn bis 20
Meilen pro Stunde zu. Nur wenn ihr diese
Technik anwendet, kénnt ihr eure Konkur-
renten einholen. Waghalsige Stunts fiihrt ihr
im Sprung mit den Schultertasten aus.
Haltet eine dieser Tasten gedriickt und
bewegt den linken Stick in eine Richtung.

OPM2 Spielbare Demo

SPLASHDOWN 2: RIDES GONE WILD

GENRE Rennspiel
HERSTELLER THQ

ERSCHEINT bereits erschienen
TEST 84% in OPM2 11/2003
DEMO-TYP Eine Strecke

Spritzige Demo zu THQs waghalsigem

Jet-Ski-Rennen. Braust Uber die Wellen
der coolen Cannonball-Cove-Strecke!

© Umfahrt die Bojen unbedingt auf der
richtigen Seite, sonst sauft der Jet-Ski ab.

© Explosiv: Am Rand der schmucken
Wasserpiste geht es ebenfalls heiB her.

DualShock2

(L1 ]
Stunt 1 Jet-Ski-Stunt

Kamera rotieren

Lenken
Hydropl_an (s_chneller)

t
Zuriick zur Strecke

Pausenmenii

[ R2 ] [ R1 ]
Stunt 3 Stunt 2

° @ Perspektivenwechsel
()

° @ Thrill-Kamera

& Beschleunigen

® Nach hinten schauen

WRC 3

Die WRC geht in die dritte Runde! Schwingt euch
ins Cockpit und erlebt die knallharte Rallye selbst.

In unserer OPM2-Demo diirft ihr ein Zeitren-
nen im Time-Trial-Mode bestreiten. Als
Rallye-Flundern stehen euch ein Ford Focus
RS und ein Citroen Xsara zur Verfiigung.
Habt ihr euch fiir einen Flitzer entschieden,
wahlt ihr einen Kurs. Zur Auswahl steht ein
Asphalt-Abschnitt der Rallye San Remo und
ein Ausflug auf eine Schotterpiste der Rally
of Turkey. Nun habt ihr fiinf Minuten Zeit,
euer Geschick unter Beweis zu stellen.
Statistikfreaks sollten sich das Replay bei
aktivierter Telemetry Data ansehen.

OPM2 Spielbare Demo

WRC 3

GENRE Offroad-Rennspiel
HERSTELLER Sony

ERSCHEINT bereits erhéltlich
TEST 86% in OPM2 01/2003
DEMO-TYP Zeitbasiert (5 Min.)

Zwei Strecken, zwei Fahrzeuge und

viele Hintergrundinfos. Empfehlens-
wert ist auch die TV-Wiederholung.

© Mit dem schicken Citroen Xsara brettert ihr
iber den Asphalt rund um San Remo.

© Der tiirkische Neuling unter den WRC-
Strecken hat tiickische Schotterpisten.

DualShock2

Runterschalten

Beschleunigen/Bremsen

()
Wagen steuern
()

Pausenmenii

Handbremse Hochschalten

° ® Perspektivenwechsel

()
° @© Handbremse

& Beschleunigen

® Bremsen

www.opm2.de > 02/2004
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Starsky & Hutch

Schlaghosen und Muscle-Cars: HeiBe Rennaction
im 70er-Style mit den Haudegen aus Bay-City!

Euer Rennfahrer-Gliick diirft ihr im Abschnitt
"Schneller Flitzer" im Storymodus erpro-
ben. Euch bleiben vier Minuten Zeit, die Un-
holde zu stellen. Hinter dem Steuer der le-
genddren "Roten Tomate" misst ihr die
Verbrecher einholen — egal wie. Per @-Taste
beschleunigt ihr und jagt durch die Straflen
der amerikanischen Metropole. Wahrend
Starsky die Rennsemmel lenkt, lehnt sich
Mike Hutchinson aus dem Fenster, um per

@B Taste die fliichtenden Gangster mit © In der Demo kampft ihr um Einschaltquo- © Zerstort mit einen gezieltem Schuss die
Schiissen aufhalten. ten, die durch spektakuldre Aktionen steigen. Fésser, um das Fluchtfahrzeug zu demolieren.

OPM2 Spielbare Demo DualShock2

STARSKY & HUTCH «»
° Waffe abfeuern

GENRE Action

HERSTELLER Vivendi ° @ Perspektivenwechsel

. el () ° °

ERSCHEINT bereits erhaltlich
° @ Handbremse

TEST 72% in OPM2 08/2003 'S

DEMO-TYP Zeitbasiert (4 min.) & Gas geben

HeiBe Verfolgungsjagd in Bay-City, in
CInHEL Y 2 ® Bremsen/Riickwirts

der ihr vier Minuten Zeit habt, ein
blaues Coupé einzuholen.

Def Jam Vendetta

Hip Hop meets PlayStation2! EA zerrt die bosen
Jungs der Hip-Hop-Welt in den virtuellen Ring.

Die musikalische Wrestlingspaf} startet mit
einer coolen Videosequenz. Dann gehts
auch schon ans Eingemachte! Fiir euren
Probekampf habt ihr vier bose Jungs zur
Auswahl: Die zwei "Rockwilder" Method
Man und Redman, und die extra fiirs Spiel
ins Leben gerufenen Nyne und Manny. lhr
prigelt, hebelt oder wiirgt den Gegner so
lange, bis ihm die Puste ausgeht. Ist die
Ausdauer-Energie-Leiste eures Gegeniibers

leer, solltet ihr ihn per @B - Taste auf die © Die Rapper scheinen sich im Ring wohlzu- © Blazin: Ist Method Man erst einmal in Fahrt,
Matte werfen. fiihlen, denn die Griffe sitzen wie bei Profis. hat Kollege Redman nichts mehr zu lachen.

OPM2 Spielbare Demo DualShock2

DEF JAM VENDETTA a» i
Ausweichen/Pin ° Blocken
GENRE Wrestling-Simulation
. @ Ring verlassen/
HERSTELLER Electronic Arts Dissen S betreten
ERSCHEINT bereits erhaltlich )

()
Figur bewegen ° [CLENE
TEST 85% in OPM2 07/2003
DEMO-TYP Zeitbasiert (4 min.) & Griff ansetzen

Atmosphiérische Wrestling-Demo, die

euch vier Minuten lang in die Welt ® Attackieren

der harten Jungs entfihrt.

G PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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Demo-DVD UNCUT

Abonnenten ab 16 Jahren sowie Leser in der Schweiz
und in Osterreich erhalten die UNCUT-DVD.

Xl

Der Action-Comic fiir die PS2 anspielbar!
Hier alle Infos zur zusatzlichen UNCUT-Demo.

© Bam! Wie im Comic werden Treffer mit
peppiger Lautschrift kommentiert.

Diesmal prdsentieren wir euch auf unserer
UNCUT-DVD einen spielbaren Abschnitt des
Ego-Shooters "XIII". lhr erwacht in einem
Strandhaus und erblickt eine Baywatch-
Blondine, die jedoch nach wenigen Sekun-
den vor euren Augen erschossen wird. Sam-
melt die Wurfmesser bei ihr ein und begebt
euch ins Hinterzimmer, wo ihr eine Knarre

@ Geschickt: Den Glatzkopf hinter dem Haus
erledigt ihr ganz leise mit dem Wurfmesser.

und einen Schliisselbund findet. Vorsicht,
am Hintereingang des Hauses lauert ein
Gegner. Schaltet den Typen mit dem Wurf-
messer aus und sammelt seine Wumme auf.
Ein Magazin findet ihr auf der rechten Bank
hinter dem Haus. Konzentriert euch nun auf
den Bosewicht vor der Eingangstiir. Macht
keinen Larm, damit er nicht aufmerksam auf
euch wird. Geht nicht zu nahe an ihn ran und
erledigt ihn mit einem gezielten Kopfschuss
durch die geschlossene Glastiir. Habt ihr ihn
richtig erwischt, schliefit ihr die Tiir mit dem
gefundenen Schliissel auf. Durchsucht
euer Opfer, es wird sich lohnen. Ihr

seid jetzt stolzer Besitzer einer AK 47.
Jedoch solltet ihr

sparsam mit die-

sem Gerdt umge-

hen, denn ihr

habt noch nicht

viel Munition. Und

noch eins: Viel

Gliick fiir den restli-

chen Demo-Level!

OPM2 Spielbare Demo

X

GENRE Ego-Shooter
HERSTELLER Ubisoft

ERSCHEINT bereits erhaltlich
TEST 85% in OPM2 12/2003
DEMO-TYP ein komplettes Level

Ein spannendes Level des stylishen

Shooters mit Comic-Grafik.
Den Trailer gibts als Bonbon.

DualShock2

[ L1 ] [ L2 ]
Springen Kriechen °

Umschauen

Item, Fadenkreuz
()
Bewegen

Pausenmenii

[ R2 ]
Alternative Attacke SchieBen

° ® Schnellheilung

@ nichste Waffe

()
& Aktion/Nachladen

@ vorherige
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Q@O O @O demo-dvd 2 videos, extras und speicherstande

ARC:TWILIGHT OF THE
SPIRITS

Fantastische Ausschnitte aus
dem neuen Fantasy-Spektakel.
Macht wirklich Appetit!

Videos & Extras

Zuschauen, Entspannen und Nachdenken: In dieser Rubrik unserer Demo-DVD
seht ihr spannende Reportagen und Trailer zu den Spiele-Hits von morgen.

FUN, ANYONE?

Das Fun-Anyone-Event-Video
zeigt aktuelle Software-
Highlights fiir die PS2.

SPIELDAUER | 1 min. 40 sec.

SPIELDAUER | 5 min. 30 sec.

GHOSTHUNTER

Coole Ausschnitte aus dem
grandiosen Abenteuer fiir
virtuelle Geisterjager!

Geschick, Waffen, Selbst-
beherrschung! Tolle Szenen
aus Namcos Ninja-Komddie.

SPIELDAUER | 1 min. 30 sec.

SPIELDAUER | 1 min. 50 sec.

Der Downloader

"Primal" entfiihrt euch in eine diistere Fantasy-Welt, in
der ihr in der Roller der hiibschen Jen zusammen mit
dem kleinen Scree ein faszinierendes Abenteuer erlebt.

FREIGESCHALTET: Ihr startet direkt in Solum und Jen hat
bereits ihre erste Ddmonen-Verwandlung hinter sich.

ZU BEACHTEN: Der Spielstand muss im Menii erst
geladen werden und hat englische Untertitel.

Im "Frequency"-Nachfolger braust ihr iber verschiede-
ne Tonspuren, die dadurch aktiviert werden. Das ultra-
coole Musikspiel macht aus jedem einen DJ!

FREIGESCHALTET: Die Levels Neotropolis, Beat Factory,
Metaclouds, Elektro Core und Blastlands sind frei.

ZU BEACHTEN: Der Spielstand (Frequency) muss erst im
Auswahlmenti geladen werden.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Ab sofort findet ihr in der Download-Rubrik auf unserer
Demo-DVD Speicherstinde. Damit kopiert ihr Dateien
einfach und bequem auf eure Memory Card.

) Dieses Programm auf unserer
Demo-DVD kopiert die Spielstande.

TIMESPLITTERS 2

Unsere Ego-Shooter-Referenz liberzeugt durch eine
grandiose Optik, eine makellose Steuerung und jede
Menge fette Ballermanner.

FREIGESCHALTET: Eine neue Map von David Doak,
dem Spieledesigner von "Timesplitters"

ZU BEACHTEN: Der OPM2-Speicherstand muss im Menti
erst geladen werden, bevor ihr loslegen kénnt.

SMACKDOWN! SHUT YOUR MOUTH

Eines der besten Wrestling-Spiele fiir die PS2 schleu-
dert euch mitten in den Ring. THQ zeigt harte Moves,
viele Original-Kampfer und eine tolle Optik.

FREIGESCHALTET: Ein weiblicher Wrestling-Charakter ist
mit von der Partie. Entscheidet selbst, ob sie euch gefallt.

ZU BEACHTEN: Die neue Figur namens OPS2 Girl findet
ihrim Charakterauswahl-Mendi.

—



Betdubungsgranaten

Raketenwerfer

Handgranaten

Kampfmesser

Pistole Kal .45

Maschinengewehr
M-249

Munitionsgurt

Die Genfer Konvention hat viele Waffen erlaubt.
Diese wiirde sie strengstens verbieten.

Boxer-Shorts

PlayStation 2

Maximo ist zuriick. Aus unzahligen Schlachten. In denen er die tédlichsten Waffen erobert und die kaltbliitigsten Moves erlernt hat.
Jetzt ist er bereit. Fiir den Feldzug seines Lebens. Gegen die grausamsten Kreaturen des Universums. Eine blutriinstige Ubermacht. Die
er nur ausrotten kann, wenn er auch die gewaltigste aller Waffen zum Einsatz bringt, die je ein Held benutzt hat - seine Boxer-Shorts.

@ﬁm' PIayS[a tion@(—'_’ Maximo - Der erste Ritter der zuriickschlug, als man ihn zum Ritter schlug,

capcom-europe.com £
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PlayStation2 Games-News

Wissenswertes aus der Welt der PlayStation2-Spiele: brandaktuelle Infos,
interessante Branchennews und neue Bilder frisch von den Entwicklern.

EA Sports Fight Night 2004

O Schick: Das animierte Publikum darf euren
Kampf auch auf der Leinwand bewundern.

Nach dem maRigen "Knockout Kings" ist
EA Sports mit Wucht zuriick im Ring — mit
einer faustdicken Uberraschung: Schlige
fihrt ihr nun mit dem Analog-Stick aus,
bestimmt in Echtzeit Richtung und Starke.
Auch verteidigt ihr mit dem Stick: zuriickleh-
nen, ducken, ausweichen. EA Sports ver-
spricht eine akkurate Umsetzung der Kor-
perphysik, kein K.O. soll aussehen wie der
andere. Im Karriere-Modus reist ihr um die
Welt, sucht Sponsoren und boxt euch nach
oben. Sogar eure Lieblings-Einmarschmusik
und die pyrotechnischen Effekte durft ihr
selbst festlegen.

EA Sports baut die besten Boxer aller
Zeiten ein: Muhammad Ali, Joe Frazier, Sugar
Ray Leonard, aber auch aktuelle Champs
wie Lennox Lewis und Roy Jones Jr., der im
Friihjahr 2004 auch vom Spielcover strahlen
wird. Ubrigens sind Netzwerk-Kdmpfe (in-
klusive Online-Weltrangliste) fest geplant.

Titel: EA Sports Fight Night 2004

EyeToy 2004

OPM2 kennt die Zukunft von
EyeToy: Sony will 2004 mit vier
weiteren "EyeToy"-Spielen an
den sensationellen Erfolg der
ersten Games ankniipfen.
Im Friihjahr ladt EyeToy: Fit-
ness zur Aerobicstunde. Dieses
Spiel soll speziell in der weiblichen Ziel-
gruppe vermarktet werden.

Telefonieren und den Gesprachspart-
ner dabei sehen kann man mit EyeToy:
Chat — wenn ihr neben der Kamera auch
den PS2-Netzwerkadapter sowie das
PS2-Headset besitzt.

Auerdem wird es Nachfolger zu
"EyeToy: Play" und "EyeToy: Groove"
geben. Die "EyeToy"-Technik wird zudem
fir das Gesangsspiel "Singstar" sowie
fiir den Sony-Kick "This Is Football 2004 "
verwendet —Tore schiefit ihr kiinftig auch
auf der PS2 mit dem Fuf!

Titel: diverse

Hersteller: EA | Erscheint: Sommer 2004

Hersteller: Sony | Erscheint: 2004

Harry Potter und der Gefangene von Askaban

© Harry, Hermine und Ron sind mit ihren Zauberstaben gemeinsam in Hogwarts unterwegs.
Im neuen Spiel wird man die drei Freunde steuern kénnen und nicht nur Harry.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

—

Kurz vor Redaktionsschluss erreichten uns
die ersten Bilder von EAs Spiel zum ndchs-
ten Potter-Film "Harry Potter und der Ge-
fangene von Askaban".

Das Spiel wird piinktlich zum Filmstartin
den Regalen liegen — genauere Infos verof-
fentlicht EA erst in Kiirze.

Titel: Harry Potter und der Gefangene von Askaban
Hersteller: EA | Erscheint: Friihj. 2004

© Wie von Zaubererhand. Harry und
Ron sind hier gemeinsam in Aktion.



Terminator 3
Gewinnspiel

Zieht den Kopf ein - hier kommt Terminatrix! Atari
spendiert zum Erscheinen von "Terminator 3" einen
genialen Hammerpreis, den wir gerne unter unseren
Lesern verlosen wollen.

Hauptpreis:
Terminator-TX-Bliste

in Originalgrofe

im Wert von 800 Euro

Dazu "Terminator 3"

fur PlayStation2 (Wert: 60 Euro)

2.-3. Preis:

je 1 "Terminator 3"
fur PlayStation2 (Wert: je 60 Euro)

Um einen der tollen Preise abzustauben, miisst ihr folgende
Frage beantworten:

Der Gouverneur welches US-Bundesstaates

ist Arnold Schwarzenegger?

KALIFORNIEN FLORIDA

Schreibt die Lsung auf eine
Postkarte und schickt diese an:
CyPress GmbH

Red. OPM2/T3-Gewinnspiel
Max-Planck-Str 13.

97204 Hochberg

Teilnahme auch per
SMS méglich!

/77| LOSUNGSWORT
n

max. 0,49 €/SMS, Anteil Vodafone-D2 0,12 €/SMS

Einsendeschluss ist der 17. Februar 2004. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,
Mitarbeiter von CyPress und Atari diirfen nicht teilnehmen. Die Gewinner wer-
den schriftlich benachrichtigt.

EIN KLEINER AUSZUG AUS UNSEREM PROGRAMM
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jetzt vorbestellen

57,99

HUIRORNGANERIEGIEGENIUIBIERYHIBIE
KURT=-SCHUMACHER-PLATZ 5-7 44787 BOCRUM=CENTRUM

Besuchen Sie avch vnseren Shop!
Mit Riesen-Angebet aut 200 gm vnd zwei Etagen!

WEGAHESDRS

MEHR UNTER
WWW.PRIMALGAMES.DE

BESTELLUNGEN ODER VORBESTELLUNGEN
UNTER:

Artikel mit einer Altersfreigabe von 18 Juhren liefern wir ausschlieBlich gegen Altersnachweis
Versand per Nachnahme 2,50 Porto +Post-NN & Zahlscheingebihr .Versand per Vorkasse 2,50 Euro Porto und sonst nichts Preisinderungen vorbehalten.
Ab einem Software-Bestellwert von 99 EUR Porfofrei , bei Nachnahme Sendungen entfallen nur noch die Post NN & Zahlschein Gebishr .
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QO OO games 2 news

Spielen satt! Fiir alle, die sich PS2-Spiele am
liebsten ausleihen statt sie zu kaufen, bietet
die Website www.gameabo.de ein Leihmo-
dell, bei dem ihr euch den Gang in die Video-
thek sparen konnt und bei dem zudem keine
Uberziehungsgebiihren anfallen.

Fiir eine Abogebiihr von 9,95 Euro pro
Monat durft ihr jeden Monat ein Platinum-
Spiel ausleihen, fiir monatlich 24,95 Euro
bekommt ihr zwei neue Spiele eurer Wahl
zugeschickt und diirft diese beliebig lange
spielen. Danach schickt ihr die Games mit
der beiliegenden Riicksendetasche versand-
kostenfrei zurlick und erhaltet im néchsten
Monat zwei neue Games.

P

Game-Abo

© Unter www.gameabo.de kommt ihr
glinstig an die neuesten Games.

O Beinsteller: Tyler weicht dem Roundhouse
geschickt aus und fegt Jacks Bein weg.

Fight Club

"Die zweite Regel lautet: Niemand redet
tiber den Fight Club!" Wir tun es trotzdem
(bitte fiir euch behalten) und das mit gutem
Grund: Der schottische Entwickler Genuine
Games arbeitet seit einem halben Jahr an ei-
nem Beat’em-Up mit Tyler Durden und Jack
Narrator in den Hauptrollen.

Wie im Film wird der Schwerpunkt auf
harten, blutigen Kdmpfen ohne tbertriebe-
ne Spezialeffekte liegen. Die Fights an ver-
schiedenen geheimen Orten einer noch
geheimeren Stadt sind in eine neue, nur
ansatzweise an die Filmhandlung angelehn-
te Story eingebettet. Und nicht vergessen:
Die zweite Regel des Fight Club lautet: Nie-
mand redet...

Titel: Fight Club
Hersteller: Vivendi | Erscheint: Ende 2004
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games 2 ticker

Aktuelle Spiele-News in Kiirze

Nachfolger von Conflict: Desert Storm spielt
in Vietnam: Nach dem Erfolg von "Conflict:
Desert Storm 2" arbeitet SCi nun an "Conflict:
Vietnam", das euch in das Schreckens-
szenario des Vietnamkriegs versetzt. Der
Taktik-Shooter ist fiir September 2004
angekiindigt.

True Crime 2 kommt: Seinem Ruf als "GTA"-
Killer wurde "True Crime" nicht ganz gerecht,
trotzdem hat Activision-Chef Robert Kotick
eine Fortsetzung angekiindigt. "True Crime 2"
soll nicht wieder in Los Angeles spielen — wo
verrat Kotick aber noch nicht.

Simpsons Road Rage dreiste Crazy Taxi-
Kopie? Sega verklagt Fox Interactive! Sega be-
hauptet, ein Patent auf das "Crazy Taxi"-Kon-
zept "Taxifahrer flitzt durch die Stadt und
bringt Kunden von A nach B" zu besitzen und
wirft Fox Interactive vor, dieses Spielprinzip
mit "Simpsons Road Rage" dreist zu kopie-
ren. Ein Gericht in San Francisco muss nun ent-
scheiden.

Spiele beliebtes Weihnachtsgeschenk: Com-
puterspiele waren bei den Sechs- bis Zwolf-
jahrigen das beliebteste Weihnachtsgeschenk
nach Spielzeug und Bastelsachen, meldet das
Institut fur Jugendforschung. Bei den 13- bis
22-Jahrigen lagen die elektronischen Games
auf Platz 3. Hier fiihrten Unterhaltungselektro-
nik und Handys.

Final Fantasy X-2 mit Vollbild: EA hat
angekiindigt, "Final Fantasy X-2" in Europa
mit Vollbild, also ohne die dicken PAL-Balken
der letzten Folgen, zu verdffentlichen. Auch
die Geschwindigkeit will man an die des NTSC-
Originals anpassen, eine 50/60-Hz-Umschal-
tung soll es dagegen nicht geben. Termin:
Frithjahr 2004.

Rassismus
in GTA?

Chinesen, Haitianer, Kolumbianer — bei
"GTA" kriegen so einige Volker ihr Fett
weg. Zwei haitianisch-amerikanische In-
teressengruppen wehren sich nun, se-
hen in der Darstellung der Haitianer-
Gangs in "Vice City" eine Verunglimp-
fung ihres Volkes. Der Spieler werde an-
gestiftet, alle Haitianer im Spiel zu téten,
die stereotyp als Verbrecher, Diebe und
Drogendealer dargestellt seien, so

ein Sprecher des Haitian Centers
Council. Nach der Androhung ei-

ner Klage gegen Take 2 hat sich

der Publisher inzwischen &ffent-

lich entschuldigt und angekiin-

digt, dass kiinftige (US-)
Produktionsmengen des

Spiels die fraglichen

Passagen nicht mehr

enthalten werden.
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Monster Hunter

O Allein gegen Urzeitmonster. Wenn euch die
Kollegen im Stich lassen, wirds brenzlig.
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Zu viert auf Dino-Jagd: In "Monster Hunter"
seid ihr den Sauriern hilflos ausgliefert,
wenn ihr nicht im Team gegen sie kdmpft —
dann fliegen buchstablich die Fetzen.

Nur wenn ihr online mit Freunden oder
offline mit computergesteuerten Jagern
kooperiert, konnt ihr die gefdhrlichen Vie-
cher einfangen. Die ersten Videos beein-
drucken mit teils meterhohen Monstern und
detailliert gestalteter Flora. "Monster Hun-
ter" ist fiir Capcom neben "Resident Evil
Outbreak" der wichtigste PS2-Titel 2004.

Titel: Monster Hunter
Hersteller: Capcom | Erscheint: Ende 2004

Edel-PS2: PSX-Start in Japan

Aufgrund des Termindrucks hat Sony kurz
vor der Auslieferung in Japan den Funktions-
umfang der PSX-Konsole eingeschrankt.

Das Spielen von Network-Games ist mo-
mentan ebenso wenig moglich wie die Wie-
dergabe von DVD+RW und CD-R. AuBerdem
wurde die Geschwindigkeit fiir das DVD-Re-
cording auf 12-fach halbiert.

Sony hat angekiindigt, alle fehlenden
Funktionen tiber Firmware-Updates nachzu-
reichen. Die japanischen Kunden sind zwie-
gespalten: 50 Prozent der Vorbestellungen
wurden bereits storniert, doch die Erst-
ausliefermengen seien fast vergriffen.

Bleibt zu hoffen, dass man zum Europa-
start der PSX, geplant fiir Friihjahr 2004, ein
vollwertiges Gerdt kaufen kann.

.hack/Infection

© Im Jahresverlauf will Atari insgesamt
vier Folgen von ".hack" verdffentlichen.

Ein weiterer japanischer Rollenspieler-
folg kommt nach Europa. Im Mérz verof-
fentlicht Atari Bandais ".hack"-Spiele-
serie. Im Jahre 2007 wird ein vernetztes
Computerspiel tber Nacht zum Hit.
Millionen von Spielern sind begeistert,
doch hinter den Kulissen zieht eine neu
entwickelte Kiinstliche Intelligenz die
Faden — und verbirgt den finsteren Teil
des Mega-Programms... Durch eine in-
haltliche Verknlipfung mit der Anime-
Vorlage soll schnell eine Fangemeinde
aufgebaut werden, wie bei "Dragon Ball"
—inJapanist ".hack" ein riesiger Erfolg.

Titel: .hack/Infection
Hersteller: Atari | Erscheint: Marz 2004

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

LucasArts-Gewinnspiel

OPM2 lasst es krachen! In Zusammenarbeit mit LucasArts und
Creative verlosen wir Preise fiir fetten Sound und dicken SpielspaB3!

1. Preis: Lautsprecher/Decoder-System Creative GD 580 fiir raumfiillenden 5.1-Sound
im Wert von 200 Euro, dazu die LucasArts-Topspiele "Secret Weapons Over Normandy"

und "Gladius" im Wert von je 60 Euro.

2. Preis: "Secret Weapons Over Normandy" und "Gladius" (Gesamtwert: 120 Euro)

3. Preis: "Secret Weapons Over Normandy" (Wert: 60 Euro)

Um zu gewinnen, misst ihr folgende Frage beantworten:
Welcher Star-Regisseur ist der Griinder des Spiele-Entwickler

LucasArts (frither Lucasfilm Games)?

B SPIELBERG B KUBRICK
Schreibt die Losung auf eine Postkarte
und schickt diese an:

CyPress GmbH

Red. OPM2/LucasArts-Gewinnspiel
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

B LUCAS

Teilnahme auch per
SMS méglich!

LOSUNGSWORT
per SMS an 82098

max. 0,49 €/SMS, Anteil Vodafone-D2 0,12 €/SMS

Einsendeschluss ist der 17. Februar 2004. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter von Creative,

LucasArts und CyPress diirfen nicht teilnehmen. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.




Die amerikanischen Volition Studios ("Red
Faction") arbeiten an einer Videospielum-
setzung zu "The Punisher". Seinen Ur-
sprung hat diese Serie in einem populdren
Marvel-Comic, das die Geschichte eines ver-
bitterten Réachers erzahlt.

Die Ankiindigung einer actionreichen
PS2-Umsetzung kommt nicht tiberraschend:
Mitte 2004 erscheint ein neuer Kinofilm
rund um den kampferprobten Helden.
Hauptdarsteller sind John Travolta und
Thomas Jane (Dreamcatcher).

Titel: The Punisher
Hersteller: THQ | Erscheint: April 2004
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The Punisher

© "Wer war bose?" Der "Bestrafer" hat
schweres Werkzeug dabei.

games 2 news @@ O @
MX Unleashed

© Hoch hinaus: Auf der Outdoor-Strecke
zeigt euch ein Radar den Weg.

BDFL Manager 2004

EAs "FuBball Manager 2004" bekommt bald
ernsthafte Konkurrenz. Der neue "BDFL
Manager" bietet flexiblere Management-
Optionen, einen neuen Fantasy-Team-Mo-
dus, 778 Teams mit insgesamt tiber 18.500
Spielern sowie eine neue Grafik-Engine .
Durch die ansehnliche 3D-Optik der Spiele,
die die Darstellung im EA-Manager deutlich
toppt, sehen Freizeit-Coaches ihre Entschei-
dungen nun wunderschon animiert auf der
Mattscheibe.

Ein neuer Look wurde der TV-Sektion
verpasst, die sich nicht vor Sportschau und
Co. zu verstecken braucht.

O Die Optik dieses Managers kann sich sogar
mit “richtigen" FuBballspielen messen.

Titel: BDFL Manager 2004
Hersteller: Codem. | Erscheint: Friihj. 2004

Die Macher der "ATV Offroad Fury"- und
"Splashdown"-Serie  begeben sich
erneut auf unsicheres Terrain. "MX Un-
leashed", der Nachfolger zu "MX Super-
fly", schickt euch auf 5o dreckige Out-
door-Pisten und enge Supercross-
Strecken in der Halle. Die Feuerstiihle
von namhaften Herstellern wie KTM,
Yamaha oder Suzuki reichen von der 5o-
bis zur 50o-ccm-Klasse. Zahlreiche Modi
wie Karriere, Supercross, Freestyle oder
Nationals stehen euch zur Auswahl.

Neben der (berarbeiteten Optik
zdhlen vor allem auBergewdhnliche
Kontrahenten wie ein Schnellzug oder
ein Helikopter zu den Highlights des
Motocross-Racers.

Everybody’s Golf 4

© In Japan erschien der Verkaufsschlager
unter dem Namen "Minna No Golf 4".

In nur vier Tagen hat Sony in Japan 500.000
Exemplare des neuen Fungolf-Spiels ver-
kauft! Neben dreizehn saftigen Griins gibt es
satte 34 Charaktere. Unter den Akteuren
befinden sich kuriose Golfer wie der Affe
aus "Ape Escape". Nachdem "Everybody’s
Golf 3" in Deutschland leider nicht verof-
fentlicht wurde, hoffen wir, dass Sony sich
dieses Mal eines Besseren besinnt.

Titel: Everybody's Golf 4
Hersteller: Sony | Erscheint: unbekannt

O Neben den iiblichen Rennen stehen
auch Stunts wie dieser auf dem Programm.
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iele: Das

alles kommt!

Januar 2004

ARC: TWILIGHT
OF THE SPIRITS

Titel Genre Hersteller  Erscheint Tendenz
Arc: Twilight of the Spirits Rollenspiel Sony 28.01. QOO0
Bombastic Denkspiel Capcom 31.01. S0
Conan: The Dark Axe Action NBG 29.01. SO0
Destruction Derby Arenas Action-Rennspiel Sony 07.01. SO0
Dragon's Lair 3D Jump'n'Run THQ 29.01. S0 EVERQUEST ONLINE
Everquest Online Adventures Rollenspiel Sony 21.01. QOO0 ADVENTURES
Fallout: Brotherhood of Steel Action-Adventure  Virgin 16.01. SOO0
Flipnic Geschicklichkeit Ubisoft 15.01. QOO0
Mafia Action Take 2 23.01. SO0
NFL Street American Football  EA 30.01. SO0
R-Type: Final Shoot'em-Up Metro 3D 31.01. SO0
Tiger & Dragon Action-Adventure  Ubisoft 15.01. SO0
NFL STREET
Februar 2004
Titel Genre Hersteller  Erscheint Tendenz
Alias Action Acclaim Februar SO0
Blowout Action Vivendi 13.02. SO0
Castlevania Action-Adventure  Konami 13.02. OO0
Ghost Recon: Jungle Storm Taktik-Shooter Ubisoft 19.02. SO0 Jc:.ll‘ll*loGsITERSE'I'E)?R':II
Headhunter: Redemption Action-Adventure  Atari 26.02. DADATA DA TA)
I-Ninja Geschicklichkeit Sony Februar D00
James Bond 007: Alles oder Nichts  Action EA 20.02. SO00
Legacy of Kain: Defiance Action-Adventure  Eidos 06.02. SO000
Maximo vs the Army of Zin Jump'n'Run Capcom Februar SO0
MX Unleashed Action-Rennspiel THQ 13.02. D00
Nightshade Action Atari Februar 00 LEGI‘J\EFYII?ICCKEAIN:
Pitfall Jump'n'Run Activision 01.02. D00
Risiko: Die Weltherrschaft Strategie Atari 12.02. o0
Rogue Ops Action-Adventure  Capcom Februar DDA TATA]
Sonic Heroes Jump'n‘Run Sega 05.02. SO0
Sphinx und die verfluchte Mumie  Action-Adventure ~ THQ 20.02. SO0
SpongeBob: Schlacht um Bikini Bottom Jump'n'Run THQ 13.02. o
Spy Hunter 2 Action-Rennspiel Konami 01.02. SO0 OCDEIOES
The Red Star Action Acclaim 26.02. D00
Urban Freestyle Street Soccer FuBball Acclaim 28.02. SO0
Whiplash Action-Adventure  Eidos 13.02. SO0
Wrath Unleashed Strategie NBG 12.02. D00
Marz 2004
Titel Genre Hersteller  Erscheint Tendenz RES|£|-K;§ );:ERVE
100 Bullets Action Acclaim Mérz D00
Akte X: Resist or Serve Horror-Adventure  Vivendi Mérz SO0
Aquanox 2: Revelation Action BigBen Marz SO0
BDFL Manager 2004 FuBball-Manager ~ Codemasters Marz D00
Champions of Norrath Rollenspiel Ubisoft 18.03. D000

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

DESTRUCTION
DERBY ARENAS

TIGER & DRAGON

I-NINJA

MAXIMO VS THE
ARMY OF ZIN

SPHINX UND DIE
VERFLUCHTE MUMIE

AQUANOX 2:
REVELATION
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Hier findet ihr die ultimative Spiele-Vorschau fiir die ndchsten Monate.
Die Einschatzung (ein bis fiinf Sterne) verrat das Potenzial der PS2-Neuheiten.

CY GIRLS

GRADIUS V

METAL GEAR SOLID 3:
SNAKE EATER

FAST & FURIOUS

GRAN TURISMO 4

RESIDENT EVIL:
OUTBREAK

TEENAGE MUTANT
NINJA TURTLES

DOWNHILL
DOMINATION

KILL.SWITCH

SOCOM II:

U.S. NAVY SEALS

FIREFIGHTER F.D. 18

ONIMUSHA 3

STARCRAFT GHOST

THE SUFFERING

Marz 2004

Titel Genre Hersteller  Erscheint Tendenz
Cy Girls Action-Adventure  Konami Marz SO0
Downhill Domination Trendsport Codemasters Marz DADATA)
Dr. Seuss Cat in the Hat Jump'n'Run Vivendi Marz <
Driver 3 Action-Rennspiel Atari Marz SOO0
Forbidden Siren Horror-Adventure ~ Sony Marz QOO0
Gradius V Shoot'em-Up Konami Marz SO0
kill.switch Action Sony Marz SO0
MegaMan X7 Action Capcom Marz DADATA)
Metal Gear Solid 3: Snake Eater Action-Adventure  Konami Mérz SOOO0
Riding Spirits 2 Rennsimulation Capcom Marz SO0
Savage Skies Action BigBen Marz [ATA
Socom II: U.S. Navy SEALs Taktik-Shooter Sony Marz QOO0
Syphon Filter: The Omega Strain Stealth-Action Sony Marz SOO0
Tak und die Macht des Julu Jump'n'Run THQ Marz OO0
This Is Football 2004 FuBball Sony Marz QOO0
Way of the Samurai 2 Action-Adventure  Capcom Marz SO0
Sonstige Termine 2004
Titel Genre Hersteller  Erscheint Tendenz
Black Nine Action-Adventure  Vivendi Frihling SO0
Call of Duty Ego-Shooter Activision Frahling DDA DA 4]
Cold Winter Action Vivendi Herbst D00
FIFA 2005 FuBball EA Herbst SO0
Firefighter F.D. 18 Action-Adventure  Konami Fruhling SO0
Ghostmaster Simulation Vivendi Frihling D00
Gran Turismo 4 Rennsimulation Sony Sommer SO0
Hitman 3 Stealth-Action Eidos Herbst DOOO0
Initial D Action Sega Herbst D00
Karaoke Stage Musikspiel Konami Frihling SO0
Kingdom Hearts 2 Rollenspiel Sony Herbst DOO00
Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude ~ Abenteuer Vivendi Herbst D00
McFarlane's Evil Prophecy Action Konami Fruhling SO0
MTX: Mototrax Offroad-Rennspiel  Activision Fruhling SO0
Onimusha 3 Action-Adventure  Capcom Frihling SO0
Onimusha Blade Warriors Beat'em-Up Capcom Fruhling SO0
Pro Evolution Soccer 4 FuBball Konami Herbst DOO00
Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy ~ Action Konami Sommer D00
Red Ninja Action Vivendi Sommer SO0
Resident Evil: Outbreak Horror-Adventure  Capcom Fruhling SO00
Silent Hill 4 Horror-Adventure  Konami Herbst SOO00
Splinter Cell: Pandora Tomorrow Stealth-Action Ubisoft Fruhling DDA DA L)
Starcraft Ghost Action Vivendi Fruhling SO00
Teenage Mutant Ninja Turtles Action Konami Frihling D00
The Fast & The Furious Rennsimulation Vivendi Frihling SO0
The Suffering Horror-Adventure  Konami Fruhling SO00
Van Helsing Action-Adventure  Vivendi Sommer D00
www.opm2.de > 02/2004
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Alle Top-Hits im Uberblick
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Baphomets Fluch 3
Hersteller: THQ
Test: 82% in OPM2 13/2003

GTA: Vice City (dt.)
Hersteller: Take 2
Test: 92% in OPM2 1/2003

Flucht von Monkey Island
Hersteller: Electronic Arts

Test: 82% in OPM2 9/2001

Freedom Fighters
Hersteller: Electronic Arts

Test: 88% in OPM2 10/2003

Shadow of Memories
Hersteller: Konami
Test: 82% in OPM2 5/2001

Action-Adventure

Splinter Cell
Hersteller: Ubisoft
Test: 91% in OPM2 5/2003

Z.0.E.: 2nd Runner
Hersteller: Konami
Test: 86% in OPM2 10/2003

Horror-Adventure

Silent Hill 3
Hersteller: Konami

Test: 90% in OPM2 6/2003

MGS 2: Substance
Hersteller: Konami

Test: 90% in OPM2 4/2003

Alone in the Dark 4
Hersteller: Atari

Test: 88% in OPM2 11/2001

Blood Omen 2
Hersteller: Eidos
Test: 88% in OPM2 5/2002

Beat'em-Up

Soul Calibur 2
Hersteller: Electronic Arts
Test: 92% in OPM2 11/2003

Das Ding
Hersteller: Vivendi
Test: 86% in OPM2 10/2002

Ego-Shooter

TimeSplitters 2
Hersteller: Eidos

Test: 92% in OPM2 11/2002

Virtua Fighter 4 Evolution
Hersteller: Atari/Sega

Test: 91% in OPM2 9/2003

Medal of Honor: Frontline
Hersteller: Electronic Arts

Test: 89% in OPM2 7/2002

Dead or Alive 2
Hersteller: Sony
Test: 89% in OPM2 2/2001

Frequency
Hersteller: Sony
Test: 82% in OPM2 7/2002

Warhammer 40.000: Fire Warrior
Hersteller: THQ
Test: 86% in OPM2 11/2003

Ratchet & Clank 2
Hersteller: Sony
Test: 93% in OPM2 13/2003

Super Bust-A-Move
Hersteller: Acclaim

Test: 77% in OPM2 1/2001

Jak 2: Renegade
Hersteller: Sony
Test: 89% in OPM2 11/2003

Dog's Life
Hersteller: Sony
Test: 77% in OPM2 12/2003

Sly Raccoon
Hersteller: Sony
Test: 89% in OPM2 2/2003

Rollenspiel Strategie

Final Fantasy 10
Hersteller: Sony

Test: 88% in OPM2 6/2002

Gladius
Hersteller: Activision

Test: 86% in OPM2 12/2003

Dark Chronicle
Hersteller: Sony

Test: 86% in OPM2 10/2003

Die Sims brechen aus
Hersteller: Electronic Arts

Test: 85% in OPM2 01/2004

Baldur's Gate: Dark Alliance 2
Hersteller: Virgin
Test: 84% in OPM2 01/2004

Theme Park World
Hersteller: Electronic Arts
Test: 84% in OPM2 2/2001

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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OPM2 prisentiert die besten Spiele fiir maximalen SpaB! Unsere Ubersicht
zeigt pro Genre die "Top Drei" mit Wertungsinfo - fiir mehr Durchblick!
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Action-Rennspiel Formel 1-Rennspiel

Hersteller: Electronic Arts

1 Need for Speed: Hot Pursuit 2
Test: 90% in OPM2 11/2002

F12001
Hersteller: Electronic Arts

Test: 88% in OPM2 11/2001

Burnout 2
Z Hersteller: Acclaim
Test: 90% in OPM2 11/2002

Formel Eins 2002
Hersteller: Sony

Test: 78% in OPM2 9/2003

Need for Speed Underground
Hersteller: Atari
Test: 88% in OPM2 13/2003

Rennsimulation Offroad-Rennspiel

Hersteller: Sony

1 Gran Turismo 3: A-spec
Test: 93% in OPM2 8/2001

F1 Career Challenge
Hersteller: Electronic Arts
Test: 77% in OPM2 7/2003

Hersteller: Codemasters

1 Colin McRae Rally 4
Test: 87% in OPM2 10/2003

DTM Race Driver
Hersteller: Codemasters

Test: 86% in OPM2 9/2002

WRC 3
Hersteller: Sony
Test: 86% in OPM2 13/2003

Moto GP 2
Hersteller: Sony
Test: 85% in OPM2 3/2002

Basketball

NBA Street Vol. 2
Hersteller: Electronic Arts

Test: 86% in OPM2 6/2003

V-Rally 3
Hersteller: Atari
Test: 84% in OPM2 8/2002

ESPN NHL Hockey
Hersteller: Atari
Test: 89% in OPM2 12/2003

ESPN NBA Basketball
Hersteller: Atari

Test: 85% in OPM2 13/2003

Hersteller: Electronic Arts
Test: 88% in OPM2 12/2003

2 NHL 2004

NBA Live 2004
Hersteller: Electronic Arts
Test: 85% in OPM2 12/2003

Pro Evolution Soccer 3
Hersteller: Konami
Test: 92% in OPM2 12/2003

NHL Hitz Pro
Hersteller: Konami
Test: 83% in OPM2 12/2003

Trendsport

SSX 3
Hersteller: Electronic Arts

Test: 90% in OPM2 12/2003

TIF - This Is Football 2003
Hersteller: Sony

Test: 85% in OPM2 11/2002

Hersteller: Activision

2 Tony Hawk's Underground
Test: 90% in OPM2 13/2003

FIFA Football 2004
Hersteller: Electronic Arts
Test: 81% in OPM2 12/2003

Sonstige Sportspiele

ESPN NFL Football
Hersteller: Atari
Test: 92% in OPM2 12/2003

Virtua Tennis 2
Hersteller: Acclaim

Test: 85% in OPM2 1/2003

Tiger Woods PGA Tour 2004
Hersteller: Electronic Arts
Test: 85% in OPM2 11/2003

Aggressive Inline
Hersteller: Acclaim
Test: 87% in OPM2 9/2002

Test verpasst?
Kein Problem!

Es gibt doch nichts Schoneres
als eine komplette OPM2-

Kollektion. Deshalb kénnt ihr
fehlende OPM2-Ausgaben auf
Seite 112 bequem nachbestellen!
Einfach die gesuchten Magazine
auswahlen und die Sammlung
ist vollstandig!

www.opm2.de > 02/2004 e
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Tests & Charts aktuell

OPM2 sorgt fiir absoluten Uberblick: Alle Tests der vergangenen Ausgaben im
Wertungsvergleich, Verkaufscharts und eure Favoriten in den "Most Wanted".

Wertungs-Check Die PlayStation2-Hits

Welche PS2-Spiele verkauften sich in den vergangenen vier Wochen
am besten? Orientiert euch an den Hits der Handler.
Platz Titel Genre Hersteller
o MEDAL OF HONOR: RISING SUN  Ego-Shooter EA
e NEED FOR SPEED UNDERGROUND Action-Rennspiel EA
9 FIFA FOOTBALL 2004 FuBball EA
0 HERR DER RINGE: RUCKKEHR DEs k6NIGs Action EA
© FINDET NEMO Geschicklichkeit THQ
e EYETOY: PLAY + KAMERA Geschicklichkeit Sony
o TONY HAWK'S UNDERGROUND  Trendsport Activision
e FUSSBALL MANAGER 2004 FuBball Manager  EA
o TRUE CRIME: STREETS OF LA Action Activision
@ PRINCE OF PERSIA: SANDS OF TIME Action-Adventure  Ubisoft

PlayStation2-Platinum

Welche Spielehits gibt es jetzt zum halben Preis? Unsere Charts zeigen
euch, welche Platinum-Spiele sich momentan am besten verkaufen!
Jeden Monat vergleicht OPM2 fiir euch Wertungen deutscher Videospiel- )
Magazine: Welche aktuellen Hits haben durchgéngig gut abgeschnitten, Platz Titel Genre Hersteller
welche sind nur von wenigen Magazinen gelobt worden? Hier erfahrt
ihr in kompakter Form alle wichtigen Details! @ MEDAL OF HONOR: FRONTLINE _ Ego-Shooter EA
e GRAN TURISMO 3: A-SPEC Rennsimulation Sony
Play Game Screen-

Titel OPM2 play Zone Maniac Pro fun © FIFA FOOTBALL 2003 FuBball EA
ALARM FUR COBRA 11 18% - 44% - = - o BURNOUT 2 Action-Rennspiel  Acclaim
BALDUR'S GATE: e HERR DER RINGE: DIE ZWEI TURME ~ Action EA
DARK ALLIANCE 2 84% 84% | 86% 85% = -
BATMAN: @ TEKKEN 4 Beat'em-Up Sony
nrmiesar aaiacricn [N 7 O mac ranmasy x

o 0 0 - - -
CELEBRITY DEATHMATCH 15%  33% | 46% 32% 35% e DTM RACE DRIVER Rennsimulation Codemasters
CURSE: THE EYE OF ISIS 66% - 67% = = - 0 TIF: THIS IS FOOTBALL 2003 FuBball Sony
DANCING STAGE FEVER L) - Sl 77% REchs @ DRAGON BALL Z BUDOKAI Beat'em-Up Atari
DEUTSCHLAND SUCHT
DEN SUPERSTAR 71% 70% | 67% -

DIE SIMS BRECHEN AUS 85% 84%  80% 86% 84% -

DYNASTY TACTICS 2 80% - 71% - = .
EVERQUEST ONLINE Most Wanted - Lesercharts

ADVENTURES 82% - - - - - Auf welche Spiele freut ihr euch am meisten? Eine Umfrage auf

FALLOUT: BROTHERHOOD unserer Website www.opm2.de zeigt eure aktuellen Favoriten.

OF STEEL 81% -  85% - = -

FAME ACADEMY 54% _ 58%  65% _ _ Platz Titel Genre Hersteller Erscheint

gﬁr:;I:SJII\EIRM 78%  76% | 76% 61% 69% _ o GRAN TURISMO 4 Rennsim. Sony Fruhj. 2004

HARRY POTTER UND 9 MGS 3: SNAKE EATER Action Konami 2004

DER STEIN DER WEISEN B 67 . - - - © MAX PAYNE 2 Action Rockstar 01/2004

HOT WHEELS WORLD RACE | 67% - 62% 52% = -

MISSION: IMPOSSIBLE - o FINAL FANTASY X-2 Rollenspiel EA Fruhj. 2004

OPERATION SURMA BN 83% BEONGN S1% NS - © KILLZONE Ego-Shooter  Sony Som. 2004

MoJo 33% - = - = -

NAVAL OPS: e BALDUR'S GATE: DA 2 Rollenspiel Interplay 01/2004

WARSHIP GUNNER 64% 64%  32% - - - © DRIVER 3 Rennspiel Atari Frithj. 2004
0, 0, 0, 0, — —

?:;;?mf:;';: B 70% B 80% @ SPLINTER CELL 2 Action Ubisoft 03/2004

REBELLION DER MASCHINEN 58% 65%  49% - - - 9 FINAL FANTASY 12 Rollenspiel Square Enix 2005

TIGER & DRAGON S5l 34% NSRS >4% BS00 - @ RESIDENT EVIL OUTBREAK Act.-Advent. Capcom Frahj. 2004

UNLIMITED SAGA 38% 62% = 72% 62% -

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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o kommen die besten Spiele auf dein Handy!
ick eine SMS* (EUR 2,99/SMS) mit dem Text game Handy-Buchstabe PS4X1 an die 83838. Ersetze dabei 2\
_ be durch den unten angegebenen Buchstaben fiir dein Handy. Der SMS-Text fiir ein Nokia .
3510i lautet also z.B.: game C PS4X1 (mit Leerstellen wie angegeben). Dann erhiltst du eine SMS mit
ginem Link zu unserem WAP-Portal. Folge der Anleitung zum Download deines Wunsch-Spiels.

olgende Buchstaben zeigen an, ob das Spiel fiir dein Handy verfiigbar ist:
: Motorola T720 | B: Motorola V300, V500, V525, V600 | C: Nokia 3510i | D: Nokia 3100, 3300,
100, 6100, 6610, 6800, 7210, 7250 | E: Nokia 3650, 7650, N-Gage | F: Nokia 6600

: Nokia 3410 | H: Sagem My V65 | I: Samsung E700 | J: Sharp GX10 | L: Sharp GX20

: Sony Ericsson T610 | N: Sony Ericsson Z600 | O: Siemens $55, M55 | P: Siemens SL55
: Siemens C55 | R: Siemens M50 | S: Siemens MC60

Fiir ein Spiel musst du eine SMS zum Preis von €2,99 versenden. Vodafone: davon 12 Cent je SMS fiir Vodafone Leistung. Die fiir den Download
n Kosten erfihrst du von deinem Netzanbieter. Bitte priif ob dein Handy korrekt fiir WAP eingestellt ist. Bei Fragen zum Download oder
wende dich bitte B« email an support@gameloft.de oder an 01 834927. © 2003 Gameloft. All Rights Reserved. Rayman, Rayman 3,
inter Cell, Sam Fisher, Speed Devils, Nightmare Creatures, Ubi Soft and the Ubi Soft logo are registered trademarks of Ubi Soft Entertainment in the US and/or other

‘ Ri Six is a Red Storm Entertainment Inc. in the US andlor other countries. Under license by Ubi Soft Entertainment. Red Storm
Entertainment Inc. is a Ubi Soft Entertainment company. ® 1989 Jordan Mechner. All Rights Reserved. Prince of Persia is a registered trademark of Jordan Mechner.
Under license by Ubi Soft Entertainment. Based on Jordan Mechner's Prince of Persia. Xili: © 2003 Van Hamme - Vance / Dargaud Benelux (DARGAUD-LOMBARD S.A.)

Mehr . Spiele und Handys auf www.gameloft.de!
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n
Der OPM2 Preis-Chec
Schndppchenjager aufgepasst! Wir vergleichen fiir euch die Preise der
groBBten deutschen Spiele-Anbieter. Einfach stobern und sparen!
- - &
OPM2-Preisvergleich / X &
* ~
$ § & &£
O () (2] o
s /& $ g &
AN
TITEL & $ ] 3 &
Alarm fur Cobra 11 ab 12 39,99 - - 39,99 36,90 - -
4 Baldur's Gate: Dark Alliance 2 ab 12 54,99 51,85 46,99 - 52,50 49,99 -
Batman: Rise of Sin Tzu ab 6 28,99 28,85 23,99 - 28,50 - -
Battlestar Galactica ab 12 43,99 38,85 43,99 39,99 38,90 37,99 37,99
Celebrity Deathmatch ab 16 37,99 35,85 37,99 39,00 35,50 34,99 -
4 Curse: The Eye of Isis ab 16 34,95 - - 39,99 35,90 - -
Dancing Stage Fever frei 49,99 - 36,99 39,99 - - -
Deutschland sucht den Superstar frei 37,99 36,85 - 37,00 37,90 34,99 -
4 Die Sims brechen aus frei 57,99 54,85 - - 51,50 49,99 49,99
Dynasty Tactics 2 ab 12 59,99 - 46,99 - 55,50 - 51,99
Everquest Online Adventures ab 12 56,85 56,85 46,99 - 54,90 49,99 52,99
Fallout: Brotherhood of Steal ab 16 54,99 56,85 - - 52,50 49,99 49,99
Fame Academy frei 34,95 - - 29,00 35,50 - -
Harry Potter und der Stein der Weisen ab 6 49,99 49,85 46,99 49,00 46,50 - 43,99
4 Harry Potter: Quidditch-WM ab 6 47,99 54,85 48,99 55,00 51,50 - 49,99
Hot Wheels Highway 35 World Race frei 24,99 - - - 19,50 - -
Mission: Impossible - Operation Surma ab 12 54,99 58,85 46,99 49,00 53,50 52,99 -
Mojo frei 24,95 - - - - - -
4 Naval Ops: Warship Gunner ab 12 59,99 - 48,99 59,95 55,50 - -
Outlaw Golf ab 12 27,99 - - - 26,50 - -
RTL Skispringen 2004 frei 39,99 35,85 - - 36,90 34,99 -
Terminator 3: Rebellion der Maschinen ab 16 29,99 51,85 43,99 39,99 53,90 49,99 -
4 Tiger & Dragon ab 12 49,99 43,85 46,99 49,00 42,50 39,99 39,99
Tony Hawk's Underground ab 6 43,99 56,85 43,99 49,00 52,50 49,99 49,99
Unlimited Saga ab 6 44,99 49,85 46,99 49,99 53,50 52,99 51,99
Die drei OPM2-Einkaufstipps des Monats
BEYOND GOOD AND EVIL EYE TOY GROOVE GHOSTHUNTER
(87%, OPM2 13/2003) (OPM2 13/2003) (76%, OPM2 13/2003)
Preis €44,99 Alter: 12 Preis €37,90 (ohne Kamera) Alter: frei Preis €49,99  Alter: 16
Anbieter www.spielegrotte.de Anbieter www.okaysoft.de Anbieter www.amazon.de
Beschreibung Beschreibung Beschreibung
Spielerisch sehr Ein riesiger Partyspaf! Actiongeladene
abwechslungsreiches Dank EyeToy-Kamera Geister- und Monster-
Action-Adventure um macht ihr euch vorm jagd mit massivem
die mutige Jade und Bildschirm zum Affen. Waffeineinsatz. Zwar
ihren Schweinefreund Far diesen Preis (ent- wenig gruselig, dafur
Pey'j. Auch Story und weder mit oder ohne grafisch perfekt mit
Technik sind sehr gut die Hardware) sollte ausgereiftem
gelungen. man zugreifen! Charakterdesign.
*VERSANDKOSTEN DER INTERNET-ANBIETER
AMAZON.DE ab € 20,- versandkostenfrei, ansonsten €3,- EBGAMES.DE €4,50 CD-WOW.DE versandkostenfrei OKAYSOFT.DE € 3,25
SPIELEGROTTE.DE ab € 150,- versandkostenfrei, ansonsten €2,50 GAMESEXPERT.DE ab € 149,- versandkostenfrei, ansonsten € 2,99
") Nur englische UK-Fassungen, keine deutschen Versionen.
?) Fur die Preise des Mediamarkts wurde das aktuelle Sortiment der Filiale Wiirzburg zu Grunde gelegt. Preise kénnen deutschlandweit variieren. Preisanderungen nach Drucklegung und Irrtiimer vorbehalten.
PlayStation2 - Das offizielle Magazin




All rights reserved.

Entertainment Europe. © 3007 Sony Computer Entertainment Europe. Eyelay™ Lraave. Tame == &&=
9 f Sony Campute:

and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainmant Inc. =~ is a trademark of Seny Computer
Sany Computer Entertainment Europe. Developed by LONDON **. Published by Seny Computer Entertainment Europe. EyeToy and EyeToy: Groove

Hol dein Ausgehoutfit aus dem Schrank. Und verwandle dein Wohnzimmer in einen Club.

EyeToy Groove ist da. Lad deine Freunde ein und zeig ihnen, dass du die Tanzfldche rockst.

26 Superhits warten auf dich.

% PlayStation-Powerline: 0190/578 578 (0,62 €/Min.)  www.playstation.de  www.eyetoy.com
. .

FUN,
ANYONE?

PlayStation.2
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QO O @O games 2 testiibersicht

| | - |
Tests aktuell: Die Ubersicht
]
Die 100 aktuellsten Tests BALDUR'S GATE: BATMAN:
DARK ALLIANCE 2 RISE OF SIN TZU
Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
Alarm fur Cobra 11 Action-Rennspiel THQ 18% 1/2004
Alter Echo Action THQ 71% 11/2003
Asterix & Obelix XXL Action-Adventure Atari 71% 13/2003
ATV Offroad Fury 2 Offroad-Rennspiel THQ 69% 12/2003
Backyard Wrestling Wrestling Eidos 21% 13/2003
Baldur's Gate: Dark Alliance 2 Rollenspiel Interplay 84% 1/2004 BATTLESTAR CELEBRITY
Baphomets Fluch: Der schlafende Drache Adventure THQ 82% 13/2003 GALACTICA DEATHMATCH
Batman: Rise of Sin Tzu Beat'em-Up Ubisoft 34% 1/2004
Battlestar Galactica Action Vivendi 66% 1/2004
Beyond Good & Evil Action-Adventure Ubisoft 87% ()13/2003
Bionicle Action-Adventure Electronic Arts  39% 12/2003
Bloody Roar 4 Beat'em-Up Konami 72% 13/2003
Bomberman Kart Action-Rennspiel  Konami 47% 11/2003
Breath of Fire: Dragon Quarter Rollenspiel Capcom 80% 11/2003
Buffy im Bann der Damonen: Chaos Bleeds Action Vivendi 73% 12/2003 DEUTSCHLAND SUCHT DIE SIMS
Celebrity Deathmatch Beat'em-Up Take 2 15% 1/2004 DENISUREHSTAR EEEGHENYSUS
Club Football FuBball Codemasters 64% 11/2003
Conflict: Desert Storm 2 Action Take 2 83% 11/2003
Crash Nitro Kart Action-Rennspiel  Vivendi 74% 13/2003
Curse: The Eye of Isis Horror-Adventure Wanadoo 66% 1/2004
Dancing Stage Fever Tanzspiel Konami 77% 1/2004
Der Herr der Ringe: Die Riickkehr des Kénigs Action Electronic Arts  85% o 13/2003
Der Hobbit Action-Adventure Vivendi 73% 13/2003
Deutschland sucht den Superstar Musikspiel Codemasters 71% 1/2004 EVERQUEST ONLINE FALLOUT: BROTHER-
— - - - ADVENTURES HOOD OF STEEL
Die Sims brechen aus Simulation Electronic Arts  85% () 1/2004
Disney's Extreme Skate Adventure  Trendsport Activision 83% 11/2003
Dog's Life Geschicklichkeit ~ Sony 77% 12/2003
Dragon Ball Z Budokai 2 Beat'em-Up Atari 71% 13/2003
Dynasty Tactics Strategie THQ 80% 1/2004
ESPN NBA Basketball Basketball Atari 85% ()13/2003
ESPN NFL Football American Football Atari 92% 912/2003
ESPN NHL Hockey Eishockey Atari 89% ()12/2003 TR R TR (T
Everquest Online Adventures Rollenspiel Sony 82% 1/2004 GHOSTHUNTER DER STEIN DER WEISEN
Fallout: Brotherhood of Steel Rollenspiel Avalon 81% 1/2004
Fame Academy Tanzspiel Pointsoft 54% 1/2004
FIFA Football 2004 FuBball Electronic Arts  81% 12/2003
Findet Nemo Geschicklichkeit ~ THQ 72% 13/2003
Ford Racing 2 Rennsimulation Empire 71% 13/2003
Freaky Flyers Action-Rennspiel ~ Konami 68% 12/2003
Freestyle Metal X Action-Rennspiel  Konami 76% 12/2003
FuBball Manager 2004 FuBball-Manager  Electronic Arts  80% 13/2003 HARRY POTTER: MISSION: IMPOSSIBLE -
Ghosthunter Action-Adventure Sony 76% 13/2003 QUIDDITCH-WM OPERATION SURMA
Gladiator - Schwert der Rache Action-Adventure Acclaim 71% 12/2003
Gladius Strategie Activision 86% ()12/2003
Gregory Horror Show: Soul Collector Action-Adventure Capcom 58% 12/2003
Harry Potter und der Stein der Weisen ~ Action-Adventure Electronic Arts  74% 1/2004
Harry Potter: Quidditch-WM Geschicklichkeit ~ Electronic Arts ~ 78% 1/2004
Hot Wheels Highway 35 World Race Action-Rennspiel THQ 67% 1/2004
Jak 2: Renegade Jump'n'Run Sony 89% 611/2003
Judge Dredd: Dredd vs. Death Ego-Shooter Vivendi 84% 12/2003 ME%I;\;:; :3"\\"0&
Kya: Dark Lineage Action-Adventure Vivendi 87% 0 13/2003
Looney Tunes: Back in Action Jump'n'Run Electronic Arts ~ 39% 13/2003
Medal of Honor: Rising Sun Ego-Shooter Electronic Arts  80% 13/2003
Metal Arms: Glitch in the System Shoot'em-Up Vivendi 79% 12/2003
Mission: Impossible - Operation Surma ~ Action Atari 84% 01/2004
Mojo Geschicklichkeit ~ Dreamcatcher  33% 01/2004
My Street Geschicklichkeit ~ Sony 70% 12/2003
@ PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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Aktuell, tiibersichtlich, kompakt: Die 100 aktuellsten OPM2-Tests. Hits mit
einer Wertung von iiber 85 % wurden mit dem OPM2-Star © ausgezeichnet.

NEED FOR SPEED

UNDERGROUND RATCHET & CLANK 2
Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
Naval Ops: Warship Gunner Action THQ 64% 1/2004
NBA Jam Basketball Acclaim 73% 12/2003
NBA Live 2004 Basketball Electronic Arts  85% () 12/2003

Need for Speed Underground Action-Rennspiel  Electronic Arts  88% 0 13/2003

Platinum-Testubersicht Hits zum halben Preis

| NHL 2004 Eishockey Electronic Arts  88% () 12/2003

RTL SECRET WEAPONS NHL Hitz Pro Eishockey Konami 83% 12/2003

SKISPRINGEN 2004 OVER NORMANDY Outlaw Golf Golf TDK 74% 1/2004
Perfect Ace: Pro Tournament Tennis  Tennis Kellas 53% 13/2003

Prince of Persia: The Sands of Time Action-Adventure Ubisoft 86% 0 12/2003

Pro Evolution Soccer 3 FuBball Konami 922% @) 12/2003

Racing Simulation 3 Formel1-Rennspiel Ubisoft 53% 13/2003

Ratchet & Clank 2 Jump'n'Run Sony 93% () 13/2003

Reel Fishing 3 Geschicklichkeit ~ Natsume 46% 12/2003

Robin Hood: Defender of the Crown Strategie Capcom 70% 12/2003

T3: REBELLION DER Rolling Trendsport Take 2 69% 12/2003
NIESCHINEN TIGERIE DRAGON RTL Skispringen 2004 Sport THQ 79%  13/2003
Secret Weapons over Normandy Action LucasArts 82% 13/2003

Smash Cars Action-Rennspiel  Metro3D 62% 13/2003

Soul Calibur 2 Beat'em-Up Electronic Arts  92% () 11/2003

Space Invaders: Invasion Day Shoot'em-Up Sammy 21% 12/2003

Splashdown 2: Rides gone wild Action-Rennspiel  THQ 84% 11/2003

SSX 3 Trendsport Electronic Arts  90% o 12/2003

SWAT Global Strike Team Taktik-Shooter Vivendi 72% 12/2003

JSD"'Q’R:‘;&V['&% S;:EETER(I)I\F’IE:A Terminator 3: Rebellion der Maschinen ~ Ego-Shooter Atari 58% 1/2004
The Italian Job Action-Rennspiel  Eidos 56% 13/2003

The King of Route 66 Action-Rennspiel  Sega 72% 11/2003

The Simpsons: Hit & Run Action-Rennspiel  Vivendi 78% 12/2003

Tiger & Dragon Action Ubisoft 53% 1/2004

Tiger Woods PGA Tour 2004 Golf Electronic Arts  85% () 11/2003

Time Crisis 3 Lightgun-Shooter Sony 86% O 12/2003

Tony Hawk's Underground Trendsport Activision 90% 0 13/2003

WALLACE & GROMIT True Crime: Streets of LA Action Activision 85% 0 13/2003
IN PROJECT ZOO WHITEOUT Unlimited Saga Rollenspiel Atari 38% 1/2004
Wallace & Gromit in Project Zoo Action-Adventure Acclaim 67% 13/2003

Warhammer 40.000: Fire Warrior Ego-Shooter THQ 86% 0 11/2003

Whiteout Action-Rennspiel  Konami 45% 13/2003

World Championship Snooker 2003  Billard Codemasters 67% 11/2003

Worms 3D Strategie Atari 63% 12/2003

WRC 3 Offroad-Rennspiel Sony 86% 0 13/2003

WWE Smackdown! Here Comes The Pain  Wrestling THQ 83% 13/2003

WWE SMACKDOWN! XGRA Action-Rennspiel  Acclaim 67% 12/2003

| HERE COMES THE PAIN gV Ego-Shooter Ubisoft 85% ) 12/2003

Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe

Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme Action Electronic Arts  83% 12/2002

PRO EVOLUTION FIFA Football 2003 FuBball Electronic Arts ~ 80% 12/2002
SOCCER 2 SPLINTER CELL James Bond: Nightfire Ego-Shooter Electronic Arts  86% () 1/2003
Kingdom Hearts Rollenspiel Sony 86% 0 12/2002

Pro Evolution Soccer 2 FuBball Konami 91% 0 12/2002

Ratchet & Clank Jump'n'Run Sony 93% 0 12/2002

Splinter Cell Action-Adventure Ubisoft 91% o 5/2003

The Getaway Action Sony 75% 2/2003

Tony Hawk's Pro Skater 4 Trendsport Activision 20% ) 1/2003

WRC 2 Extreme Offroad-Rennspiel Sony 81% 1/2003

—

www.opm2.de > 02/2004
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dhrend der etlichen Spielstunden mit der japanischen
W Schnupperversion "Gran Turismo 4 Prologue” ist uns

klar geworden, dass in den zwei Jahren seit Erscheinen
von "GT 3" kein anderes Rennspiel ein addquater Ersatz sein konn-
te. Sei es Steuerung, Grafik, der markige Motorensound oder die jaz-
zige Musikuntermalung in den Meniis: In jedem "Gran Turismo"
stecken nur beste Zutaten. Lange mussten wir warten , bis der neue
"Real Driving-Simulator" wieder an den Start ging. Die Erinnerungen
an den vorigen Teil waren arg verblasst, doch jetzt ist das Feuer wie-
der neu entfacht.

Bevor unser Jubel falsch interpretiert wird, miissen wir euch mit-
teilen, dass "GT 4" kein von Grund auf neues Spiel ist, zumindest ist
dies der Eindruck, den uns die "Prologue"-Version liefert. Die Play-
Station2 ist schlieSlich immer noch dieselbe Konsole wie vor zwei
Jahren, und "GT 3" hat die Hardware damals schon recht intensiv
ausgenutzt. Erwartet also keinen Quantensprung.

Die virtuelle Fahrschule

"Gran Turismo 4 Prologue", eine Kurzfassung mit fiinf Strecken
und mehr als 60 Autos, ist seit Anfang Dezember zum Preis von
umgerechnet 30 Euro in Japan erhdltlich. Fiir Europa ist derzeit leider
keine Verdffentlichung geplant. Mit dieser Vorab-Version mdchte
Sony einerseits den gierigen Rennspiel-Fans einen besonders
leckeren Appetithappen présentieren, auf der anderen Seite sollen
aber auch Anfanger langsam an das Thema Rennsimulation heran-
gefiihrt werden. Zu diesem Zweck wurde ein School-Mode einge-
baut, in dem insgesamt 46 Priifungen innerhalb einer bestimmten
Zeit absolviert werden miissen. Auf einer Art Spielbrett zieht ihr euer
Hutchen vom einen zum ndchsten Feld, wobei jedes Feld eine Auf-
gabe darstellt. Vor jeder Priifung erklart euch eine junge Dame die
Bedingungen und gibt Fahrtipps. Um den Test zu bestehen, miisst ihr
mindestens die Zeitvorgabe fiir die Bronze-Medaille knacken. Kon-
ner versuchen sich an den Silber- und Gold-Zeiten.

Gleich zu Beginn tuckert ihr mit einem Mazda Demio im ersten
Gang und mit 50 Sachen tiber einen kleinen Oval-Kurs, immer darauf
bedacht, mdglichst genau der blauen Ideallinie auf dem Asphalt zu
folgen. Klingt kinderleicht und wenig aufregend. Tatsachlich muss

Erster Fahrbericht:
"Gran Turismo
4 Prologue"

NISSAN Bj. 2003 NISSAN Bj. 2002

NISSAN Bj. 1971
Fairlady 240G

150 PS bei 5600 U/min,
1010 kg

HONDA Bj. 2003
Odyssey L Type

160 PS bei 5500 U/min
1740 kg

NISSAN Bj. 1996
Silvia K's Aero (514)

220 PS bei 6000 U/min
1250 kg

Skyline Coupé 350GT (V35)
280 PS bei 6200 U/min
1530 kg

HONDA Bj. 1998
Integra Type R 98 spec
200 PS bei 8000 U/min
1080 kg

Skyline GT-R V-spec Il
Niir (R34) 280 PS bei
6800 U/min, 1560 kg

SUBARU Bj. 2003
Legacy Touring Wagon
2.0GT SpecB 280 PS bei
6400 U/min, 1450 kg

MITSUBISHI Bj. 2003
Lancer Evolution VIIl GSR
280 PS bei 6500 U/min
1410 kg

TOYOTA Bj. 1998
MR2 GT-5 (SW20)

245 PS bei 6000 U/min
1270 kg

SUBARU Bj. 1999
Impreza Sedan WRX STi
Version VI (GC) 280 PS bei
6500 U/min, 1270 kg

MITSUBISHI Bj. 1997
Lancer Evo. IV Rally Car
284 PS bei 6000 U/min
1230 kg




man hier kein Formel-1-Pilot sein, um die Bronze-Medaille zu erlan-
gen. Will man jedoch die Gold-Zeit erreichen, ist auch die kleinste
Lenkbewegung ausschlaggebend. Wenn ihr nicht ganz eng am inne-
ren Straenrand entlang fahrt, fehlen euch am Schluss nur wenige
Hundertstelsekunden.

Stellt euer Kénnen auf die Probe

Im Gegensatz zu "GT 3", in dem es auch schon Lizenzpriifungen
gab, stehen diesmal nicht nur Etappen- und Rundrennen auf dem
Plan. Eine Vielzahl neuer, unterhaltsamer Tests fordert sowohl Ama-
teure als auch nervenstarke Profis. Beim Slalomfahren musst ihr die
Hitchen so eng wie moglich umrunden und dabei eine hohe Ge-
schwindigkeit beibehalten. Allzu starke Lenkbewegungen bringen
den Wagen ins Schleudern.

Bei einer anderen Priifung tibt ihr den perfekten Start. Mit einer
Dodge Viper GTS miisst ihr innerhalb von zehn Sekunden aus dem
Stand beschleunigen und die Sprintgerade hinter euch bringen. Die
richtige Drehzahl beim Start und gefiihlvolles Gasgeben mit der ana-
logen Beschleunigungstaste sind hier der Schliissel zum Erfolg. Wer
mit den drucksensitiven Tasten nicht klarkommt, legt Gas und Brem-
se auf den rechten Analog-Stick.

Es gibt sogar eine Aufgabe, bei der der Spritverbrauch bertick-
sichtigt wird: In einem Toyota Prius mit Benzin- und einem Elektro-
motor sollt ihr moglichst schnell eine Runde auf dem Tsukuba Circuit
hinter euch bringen, allerdings dlirft ihr dabei nicht zu viel Kraftstoff
in die Luft blasen. Um das zu schaffen, lasst ihr das Auto auf langen
Geraden rollen, bremst vor Kurven nicht zu stark ab und beschleunigt
nur sanft. Zwei Anzeigen informieren euch fortwéhrend tber den
aktuellen Verbrauch und tiber die bereits verbrauchte Menge.

BloB nicht beriihren!

Und es geht weiter: Bei einer Uberholiibung auf einem kurzen
Streckenabschnitt fahrt mit wenigen Sekunden Abstand ein compu-
tergesteuerter Wagen voraus. lhr diist hinter ihm her und versucht,
in der scharfen Rechtskurve an ihm vorbeizukommen. Sobald er
bremst, geht ihr auch in die Eisen, rollt mit dem Restschwung von
auflen nach innen und zieht an ihm vorbei. Aber Vorsicht: =)

TOYOTA Bj. 1995
Celica GT-Four Rally Car
300 PS bei 5700 U/min
1200 kg
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© Gut getrickst: Fiir die eindrucksvollen Hintergriinde wurden hoch-
auflésende Panoramafotos verwendet. Die Wirkung ist umwerfend!

© Bewundernd steht das Rennteam vor eurem neuen Wagen. Komisch:
Das Auto besteht aus Polygonen, die Figuren sind eine Videosequenz.

TOYOTA Bj. 2002
ist 1.55 2WD

109 PS bei 6000 U/min
1020 kg

MAZDA Bj. 2003
Demio Sport

113 PS bei 6000 U/min
1080 kg

MAZDA Bj. 1989
Eunos Roadster 1.6 (NA)
120 PS bei 6500 U/min
940 kg

MITSUBISHI Bj. 2002
Colt 1.5 Sport X Version
98 PS bei 6000 U/min
1030 kg

HONDA Bj. 2001
Fit W
86 PS bei 5700 U/min

990 kg

SUZUKI Bj. 1997
Alto Works Suzuki Sports
Limited 64 PS bei
6000 U/min, 710 kg

DAIHATSU Bj. 2002
Copen Active Top

64 PS bei 6000 U/min

830 kg

NISSAN Bj. 2003
March 12c 5door (K12)

90 PS bei 5600 U/min

910 kg

TOYOTA Bj. 2000
bB Z 1.5 X Version 2WD
109 PS bei 6000 U/min
1070 kg

SUBARU Bj. 2003
Legacy B4 2.0GT SpecB
280 PS bei 6400 U/min
1430 kg

DAIHATSU Bj. 1997
Mira TR-XX Avanzato R
64 PS bei 7500 U/min

700 kg




038_OPMz2_02_2004_ME.ps 29.12.2003 29:40 Uhr Seite 38

© AuBerirdische? Nein, dieses Concept-Car existiert wirklich. Trotz
der Tatsache, dass es nur einen Gang hat, fahrt es tiber 220 km/h.

Beim kleinsten Blechkontakt mit dem Kontrahenten miisst ihr noch
mal von vorne beginnen (das gilt tibrigens fiir alle Priifungen). Wenn
man bereits denkt, schwerer kdnne es nicht mehr werden, sieht man
sich mit einer Zehn-Runden-Aufholjagd konfrontiert. Fiinf Rivalen
fahren in gleichmafligen Abstdnden vor euch. lhr selbst seid eine
halbe Minute vom fiihrenden Auto entfernt. Da ihr in einem McLaren
F1 GTR Race Car sitzt und die Konkurrenten nicht ganz so stark moto-
risiert sind, holt ihr recht schnell auf. Um aber Erster zu werden und
so den goldenen Pokal einsacken zu kénnen, muss man den Kurs
wie seine Westentasche kennen und darf beim Uberholen keinen
Fehler machen. Hier trennt sich die Spreu vom Weizen.

Von mysteriosen Linien und Geistern...

Bei den Priifungen entwickelt ihr den Ehrgeiz, das Spiel zu besie-
gen. Mit zunehmender Spieldauer verbessern sich eure Fahigkeiten
und Streckenkenntnisse enorm. Ihr startet schneller, fahrt fliissiger
durch Kurven und bremst genauer. Vor allem beim Zeitfahren gegen
euren eigenen Ghost macht sich das bemerkbar.

Der Ghost ist ein transparenter Wagen, der eure beste Leistung
noch einmal live wiederholt, wahrend ihr einen neuen Rekordver-
such unternehmt. Er hilft, Fahrfehler zu erkennen und wertvolle Hun-
dertstel herauszuholen. Wenn euch das Gespensterauto nervt,
konnt ihr es jederzeit mit der Select-Taste ausschalten. Eine weitere
Hilfe ist die erwdhnte Ideallinie. Sofern sie nicht standardmagig bei
einer Aufgabe eingeblendet ist, driickt ihr R3 und sie erscheint auf

© Ein Rudel bunter Lupos flitzt liber den Fuji Speedway (links). "GT 4"

MERCEDES-BENZ Bj. 2002
SL55 AMG

476 PS bei 6100 U/min
1955 kg

wird viele Youngtimer aus den 60er- und 70er- Jahren beinhalten (rechts).

HONDA
Spoon Civic Type-R (EK)
218 PS bei 12000 U/min
820 kg

@ Schlag’ dich selbst: Der Ghost hilft beim Knacken der Gold-Zeiten
enorm (links). Aus der Ego-Sicht wirkt's doppelt so schnell (rechts).

dem Asphalt. Bewegt ihr euch auf der blauen Linie, bedeutet dies
"Beschleunigen". Wird sie weif, miisst ihr vom Gas gehen, und
wenn sie rot wird, bremst ihr. Speziell jenen, die eine Strecke noch
nicht so genau kennen, erweist die Ideallinie wertvolle Dienste.

Ohne FleiB auch hier kein Preis

"Doch wozu das Ganze?", werden sich Neulinge fragen. Warum
gibt man sich nicht einfach mit der Bronze-Zeit zufrieden? "GT"-
Kenner ahnen es bereits: Es winken coole Belohnungen in Form von
Bonusautos. Die meisten der 51 freispielbaren Wagen erhaltet ihr
schon mit Bronze-Zeiten, doch einige zeigen sich erst, wenn ihr bei
bestimmten Priifungen Silber oder Gold holt. Da zwdlf Autos bereits
von Beginn an zur Auswahl stehen, belduft sich die Gesamtzahl auf
63. Eine stolze Summe fiir eine Demo-Version. Selbst vollwertige
Rennspiele sind nur selten mit dhnlichen Fuhrparks ausgestattet.

© Bei der Rallye-Strecke Citta di Aria stehen jubelnde Bitmap-Zuschauer
hinter den Absperrungen und auf den Balkonen.

Bj. 1999 HONDA
Beat
64 PS bei 8100 U/min

760 kg

Bj. 1991

VOLKSWAGEN
Lupo GTI Cup Car

125 PS bei 6500 U/min
1010 kg

Bj. 2003

NISSAN
Fairlady Z Z-tune (Z33)
keine PS-Angabe

keine Gewichtsangabe

LOTUS
Elise Sport 190

193 PS bei 7000 U/min
670 kg

Bj. 2003 Bj. 2000

HONDA
Takata Dome NSX

(JGTC#18) keine PS-Ang.
1170 kg

Bj. 2003

SUBARU
Legacy Touring
Wagon 3.0R

6600 U/min, 1480 kg

Bj. 2003 HONDA Bj. 2003
Spoon Fit Race Car
keine PS-Angabe

keine Gewichtsangabe

250 PS bei

SUBARU
Legacy B4 3.0R

250 PS bei 6600 U/min
1460 kg

Bj. 2003

FORD
Focus Rally Car

304 PS bei 6500 U/min
1230 kg

Bj. 1999 HONDA
Civic Type-R (EK)
185 PS bei 8200 U/min

1050 kg

Bj. 1998
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© Jenseits der Streckenbegrenzung breitet sich eine typisch italienische
Landschaft mit kleinen Siedlungen und weiten Feldern aus.

Was tun mit den vielen erspielten Autos? Nun, ihr begebt euch in den
Arcade-Modus und driickt ordentlich auf die Tube. Vor Rennbeginn
entscheidet ihr euch fiir manuelles oder automatisches Getriebe,
schaltet die Traktionskontrolle ein oder aus und wahlt einen Reifen-
satz. lhr startet als Sechster und fahrt je nach gewdhltem Schwierig-
keitsgrad zwei, drei oder fiinf Runden. Donnert ihr in die Bande oder
in euren Vordermann, bekommt ihr eine Zehnsekunden-Zeitstrafe
aufgebrummt, wahrend der ihr nur 50 km/h fahren konnt.

Die schénsten Kurse der Welt

Fiinf attraktive Strecken stehen von Beginn an zur Verfiigung:
Der Tsukuba Circuit ist ein kleiner Kurs in Japan, auf dem auch haufig
Motorradrennen ausgetragen werden. Bis auf die Start- und Ziel-
gerade gibt es hier kaum Abschnitte, auf denen ihr einen normalen
PKW im vierten Gang fahren kénnt. Dennoch gibt es keine allzu

© Die Autos waren eigentlich schon im Vorgéanger fast perfekt.
Bei "GT 4" erreicht nun auch die Streckengrafik dieses hohe Niveau.

SUBARU Bj. 2002

HONDA

© New York ist zwar die grafisch aufwéndigste Strecke, doch leider
hat sie auch am meisten mit dem bekannten Flimmern zu kdmpfen.

scharfen Kurven. Das Gegenstiick dazu bildet die New-York-Strecke.
Auf den langen Geraden, die durch Hochhduserschluchten und am
schillernden Times Square vorbei fiihren, bringt ihr jede Karre an ihre
Leistungsgrenze. Allerdings miisst ihr aufgrund der vielen 9o-Grad-
Kurven immer genau wissen, wo ihr auf die Bremse latschen misst,
ansonsten knutscht ihr die Leitplanke.

Vom bunten Grofstadttreiben in die Natur: Der Grand-Canyon-
Rallye-Kurs fordert euer ganzes Offroad-Kénnen mit weiten und
engen Kurven, mit Steigungen, Geféllen und Bodenwellen. Auch op-
tisch gehort diese Strecke zu den anspruchsvollsten: Im Hintergrund
seht ihr eine fotorealistische Abbildung des Canyons mit sand-
steinfarbenen, verwitterten Felsen. Dadurch entsteht eine umwer-
fende Tiefenwirkung. Entlang der Fahrbahn haben sich jubelnde
Zuschauer postiert und winken euch zu. Einige davon stehen sogar
direkt auf der Piste, um ein Foto zu schieflen. Wenn ihr auf sie =

© Citta di Aria hat viele Highspeed-Geraden und Schikanen.

© Der BMW McLaren F1 GTR ist das stirkste Pferd im "Prologue”-Stall
(links). Der Lotus Elise dagegen ist mit 670 kg das leichteste (rechts).

Bj. 1997 NISSAN Bj. 2003

Impreza WRX STi
(GD Type-ll) 280 PS bei
6000 U/min, 1440 kg

DODGE
Viper GTS
456 PS bei 5200 U/min
1531 kg

Bj. 1998

MAZDA Bj. 2002
RX-7 Spirit R Type A (FD)
280 PS bei 6500 U/min
1270 kg

SUBARU Bj. 1999
Impreza Rally Car (GC)
304 PS bei 5500 U/min
1230 kg

NSX Type S Zero
280 PS bei 7300 U/min
1270 kg

MITSUBISHI Bj. 1998
Lancer Evolution V GSR
280 PS bei 6500 U/min
1360 kg

NISSAN Bj. 1994
Skyline GT-R Vspec Il (R32)
280 PS bei 6800 U/min
1500 kg

MAZDA
RX-8 Type S
250 PS bei 8500 U/min
1310 kg

Bj. 2003

Fairlady Z Roadster
280 PS bei 6200 U/min
1550 kg

SUZUKI
Cappuchino
64 PS bei 6500 U/min
700 kg

Bj. 1992

TOYOTA

Celica SS-Il Tuning
Car (ZZT231) 283 PS bei
7720 U/min, 1140 kg

Bj. 2003

HONDA Bj. 2000
Spoon S2000 Race Car
315 PS bei 11000 U/min
1050 kg
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TOYOTA Bj. 2000
Vitz 1.5RS

110 PS bei 6000 U/min
940 kg

NISSAN Bj. 2003
Xanavi Nismo GT-R

485 PS bei 5600 U/min
1080 kg

TOYOTA Bj. 2003
Prius G Touring Selection
77 PS bei 5000 U/min
1270 kg

SUBARU Bj. 2003
Cusco Subaru Advan
Impr. (JGTC#77) 300 PS bei
5000 U/min, 1100 kg

HONDA Bj. 2003
$2000

250 PS bei 8300 U/min
1250 kg

Bj. 2002

507 PS bei 5250 U/min
keine Gewichtsangabe

BMW McLaren  Bj. 1997
F1 GTR FINA

(Long Version)

keine PS- u. Gewichtsang.

MITSUBISHI Bj. 2003
Lancer Evolution VIIl MR
280 PS bei 6500 U/min
1410 kg

SUBARU Bj. 2003
Impreza Rally Car

(GD Type-ll) 300 PS bei
5500 U/min, 1230 kg

TOYOTA Bj. 2003
Woodone Tom's Supra
(JGTC#36) 500 PS bei
7200 U/min, 1100 kg

LANCIA Bj. 1992
Delta HF Integrale

Rally Car 300 PS bei
7000 U/min, 1120 kg

TOYOTA Bj. 2003
Motor Triathlon Race Car
keine PS-Angabe

keine Gewichtsangabe
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© Mensch und Maschine: Endlich gibt es auch Cabrios mit
animierten Rennfahrern und detaillierten Cockpits.

zu braust, rennen sie schnell an den Rand. Zwar sind die Figuren nur
zweidimensionale Bitmaps, aber das tut der Illusion keinen Abbruch.
BleiftiBe kommen auf dem Fuji Speedway auf ihre Kosten: Seine lan-
ge Gerade und die zahlreichen Highspeed-Kurven lassen die Tacho-
nadel nur selten unter die 200 km/h-Marke fallen.

Unser personlicher Favorit ist aber die Rallye-Strecke Citta di
Aria. Hier brettert ihr durch die schmalen Gassen eines italienischen
Bergdorfs und kdmpft mit geneigten Fahrbahnabschnitten, abschiis-
sigen Schikanen und fiesen Haarnadelkurven. Ein echter Profi-
Parcours. Wie im Grand Canyon bewundert ihr auch hier abseits der
Strecke eine eindrucksvolle Landschaft mit Feldern, Wohnsied-
lungen und sanften Hiigeln. Speziell bei der Umgebungsgrafik hat
sich Polyphony mdchtig ins Zeug gelegt.

Jetzt neu: Rallye-Steuerung fiir Profis

Hinsichtlich Steuerung und Fahrphysik ist vieles beim Alten ge-
blieben, auch wenn die Physikengine laut Produzent Yamauchi erst-
mals seit dem ersten "Gran Turismo" komplett iberarbeitet wurde.

Wir konnten bei den Straienrennen lediglich feine Unterschiede
zum Vorganger ausmachen. Der Einsatz der Handbremse macht
mehr Sinn als zuvor und kann selbst bei den Fahrpriifungen Zeitvor-
teile bringen. Einige Sportwagen, wie beispielsweise die der japani-
schen JGTC-Klasse, sind nun etwas schwerer zu kontrollieren und
brechen in der Kurve manchmal mit dem Heck aus, wenn man mit
Vollgas tber die Curbs schrubbt. Zudem fiel auf, dass die Autos von
der Strae wegziehen, sobald man mit zwei Reifen auf dem seitli-
chen Griinstreifen fahrt.

Die deutlichste Anderung wurde der Rallye-Steuerung zuteil.
Wahrend die Autos im dritten Teil quasi tiber den Schotter glitten und
nur selten nach einem Druck auf die Bremse verlangten, reagieren
sie nun viel spontaner auf Lenkbewegungen und stellen sich ruck-
zuck quer, wenn man nicht rechtzeitig gegensteuert und feinfiihliger
Gas gibt. In Verbindung mit der hiigeligeren Fahrbahn und den stei-
leren Steigungen und Geféllen werden die Rallye-Fahrten zu einer
echten Herausforderung. Im Grof3en und Ganzen erreicht der Rallye-
Modus von "GT 4" nun durchaus das Niveau der grofien Offroad-
Titel wie "Colin McRae Rally 4" oder "WRC 3".

MAZDA
Kusabi

150 PS bei 6000 U/min
keine Gewichtsangabe

Bj. 2003

MITSUBISHI
i

68 PS bei 6000 U/min
790 kg

Bj. 2003

SUZUKI
Concept-S2
keine PS-Angabe

Bj. 2003

keine Gewichtsangabe

HONDA Bj. 2003
HSC Sports Concept
keine PS-Angabe

keine Gewichtsangabe

P

Alte Macken nicht ausgemerzt

Nach all den Lobeshymnen wollen wir die Méangel aber nicht
unbeachtet lassen. Drei Dinge storen den positiven Eindruck: Zum
einen haben wir von der angepriesenen Verbesserung der Gegner-
intelligenz so gut wie nichts bemerkt. Noch immer fahren euch die
Rivalen hinten rein, wenn ihrihnen im Weg seid. Zum anderen gab es
auf der Grand-Canyon-Strecke unsichtbare Barrieren. Obwohl sich
links und rechts von euch flaches, mit Gras bewachsenes Land aus-
breitet, bleiben die Bereiche abseits der Strecke fiir euch tabu. Kein
Beinbruch, aber unschon. Und drittens: Das deutliche Grafikflim-
mern, von dem schon "GT 3" geplagt wurde, konnte auch diesmal
nicht beseitigt werden. Zum Gliick nimmt man das schon nach weni-
gen Spielminuten kaum mehr wahr.

So. Jetzt wisst ihr genauso viel tiber "Gran Turismo 4 Prologue”
wie wir selbst. Wie der Online-Modus aussehen wird, welche neuen
Spielmodi es geben wird und ob all die Dinge, die in "Prologue" ent-
halten sind, auch im fertigen Spiel wieder auftauchen werden, erfah-
ren wir wohl erst im Friihling 2004. Doch was auch passieren wird,
"GT 4" ist eindeutig der heileste Rennspiel-Favorit im neuen Jahr.

2 CARSTEN GRAUEL

GRAN TURISMO 4

SYSTEM PlayStation2

Rennspiel

noch nicht bekannt

Sony

ENTWICKLER Polyphony Digital

Frithjahr 2004

ca. 60 Euro

FERTIGSTELLUNG

EINSCHATZUNG

Die "Prologue"-Version ldsst erahnen,

dass demnichst ein wirklich bombas-
tisches Rennspiel auf uns zukommt.

© Die Wiederholun-
gen wurden um eini-
ge Perspektiven
bereichert. Uber
euren Spoiler hinweg
werft ihr einen Blick
auf die Verfolger.
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games 2 vorschau

SOCOM 2: U.S. Navy Seals

Waffen raus und ab ins Gestriipp! Sonys tapfere Navy Seals miissen
die Menschheit erneut vor hinterhaltigen Terroristen beschiitzen.

O Auf diesem groBen Platz stiirmen wir mit unserem Team die Stellung der liberméchtigen
Terroristen. Dabei miissen wir auch den Holzbalkon iiber uns gut im Auge behalten.

Online mit Schiitzenhilfe

Wer nicht von Anfang an mit "SOCOM" online
war, der kennt vielleicht folgendes Problem:
Kaum betritt man ein Level, wird man von den
alten Hasen sprichwortlich weggerotzt.

Fiir den zweiten Teil haben sich die Pro-
grammierer fiir dieses Problem eine praktika-
ble Losung einfallen lassen — schlieBlich wol-
len auch weniger erfahrene Spieler ihren
Spaf haben. Deshalb erhalt jeder Online-Sol-
dat seinen Féhigkeiten entsprechend ein Er-
fahrungs-Level. Mit diesem kann er nur den
Server beitreten, auf denen sich Spieler mit
vergleichbarer Spielerfahrung befinden.
Schwéchere oder stérkere "SOCOM"-Solda-
ten miissen drauB3en bleiben.

© Im Online-Mode diirfen Einsteiger nur
gegen gleich starke Spieler antreten.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

lles begann mit einem Fisch na-
mens Seaman — das lustige Was-
serwesen aus dem gleichnamigen

Dreamcast-Spiel war die erste Videospiel-
Kreatur, die tiber ein Mikrofon verstehen
konnte, was der Spieler zu ihr sagte. Na ja,
"verstehen" ist vielleicht etwas zu wohlwol-
lend ausgedriickt. Eigentlich waren es nur
einzelne Worte, auf die das storrische Tier
meist erst nach mehreren Anldufen reagier-
te. Trotzdem war ein erster Schritt in eine
neue Videospiel-Zukunft getan.

Hallo, versteht mich wer?

Sonys "SOCOM: U.S. Navy Seals" hat
diesen revolutiondren ersten Schritt erneut
aufgegriffen und deutlich verbessert. Mit
dem beiliegenden Headset kann der Spieler
nicht nur seinen computergesteuerten Ka-
meraden detaillierte Befehle erteilen, son-
dern auch im integrierten Online-Modus di-
rekt mit anderen PS2-Soldaten Angriffsstra-
tegien aushecken. Die beiden Komponenten
"Headset" und "online" miteinander zu ver-
binden, war ein geschickter Schachzug.
Noch immer ist der Taktik-Shooter das be-
liebteste Online-Spiel fiir die PS2.

Im Frithjahr 2004 soll nun der Nachfol-
ger die Off- und Online-Vorherrschaft tiber-

—

© Diesen Unhold haben wir mit unserem
Einsatzteam richtig in die Zange genommen.

nehmen. Teil zwei steht mit dem etwas inno-
vationslosen Namen "SOCOM 2: U.S. Navy
Seals" bereits in den Startléchern — erste
Beta-Tests des Online-Modes beginnen in
diesen Tagen. Mit der aktuellsten Version
des Taktik-Shooters im Laufwerk erkunden
wir fiir euch erstmals das Feindgebiet des
Einzelspieler-Modus’.

Wie so oft bei Nachfolge-Titeln soll auch
"SOCOM 2" in jeder Hinsicht besser, scho-
ner und grofler werden. Beginnen wir zu-
ndchst mit den Mitgliedern des Einsatz-
teams. Bis auf die Hauptfigur Specter und
seinen Kameraden Jester wechseln diese je
nach Einsatzland. Bei einer Mission in den
Slums von Rio nennen sich die Soldaten von
Team Bravo Wardog und Vandal — in einem
anderen Land wiederum unterstiitzen euch
die Elite-Kdmpfer Saber und Reaver. Das
bringt nicht nur etwas Abwechslung ins
Spiel, sondern hat auch einen gravierenden
Vorteil: Eure neuen Kumpane verstehen
namlich die jeweilige Landessprache und
{ibersetzen euch genau, welche Befehle sich
eure Widersacher gegenseitig zurufen.

Auf eurer Abschussliste stehen erneut
international agierende Waffen- und Plutoni-
umschmuggler, die den bis dato gesicherten
Weltfrieden bedrohen. Wie bereits erwahnt
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© Direkt vor unseren Augen explodiert zwi-
schen den Geiselnehmern eine Granate.

operieren diese in den unterschiedlichsten
Landern. Auf eurer Reiseroute stehen dies-
mal Russland, Algerien, Brasilien und Al-
banien. Beim Missionsdesign gibt es aber
einen deutlichen Unterschied zum Vor-
ganger. Die ellenlangen Ausfliige durch
Sumpflandschaften finden in "SOCOM 2"
ein Ende. Jetzt steht meist ein knallharter
Hauserkampf auf dem Einsatzplan, bei dem
ihr zum Beispiel die Schwarzmarkt-Giter
des Sesseri-Syndikats zerstoren miisst.
Schon nach den ersten Schritten im
Zielgebiet diirfte "SOCOM"-Veteranen das
dezent Uiberarbeitete Handling duferst posi-

—P

© Der feindliche Soldat neben den verrosteten Wagen hat uns noch nicht gesehen. Jetzt haben
wir geniigend Zeit, mit unserer Waffe auf ihn zu zielen und uns so den Weg freizuschieBen.

tiv auffallen. Die Steuerung reagiert jetzt
nicht mehr ganz so sensibel auf eventuelle
Unebenheiten auf dem Boden. Das macht
sich vor allem beim Kriechen und beim
Schleichen bemerkbar. Blieb man noch im
Vorgdanger am kleinsten Maulwurfhiigel
hangen, lberwindet ihr Hindernisse in
"SOCOM 2" jetzt ohne zusatzliches Tasten-
kommando. Auch der Wechsel der Schuss-
modi wurde (iberarbeitet. Wollt ihr statt
eines Einzelschusses gleich eine ganze Ku-
gelsalve auf eure Widersacher abfeuern,
muss der Analog-Stick jetzt mehrere Sekun-
den lang gedriickt bleiben.

Aufgepeppte Online-Modes

Am Spielumfang hat sich tibrigens nur
wenig gedndert. Weiterhin robbt, schleicht
oder ballert ihr euch durch insgesamt zwélf
Levels, weshalb wir euch an dieser Stelle lie-
ber den Umfang des Online-Modes erldu-
tern mochten. Fiir alle Fans des Vorgédngers
gibt es an dieser Stelle eine gute Nachricht:
Die zehn Mehrspieler-Karten des Vorgan-
gers sind dezent Uberarbeitet worden und
auch in Teil zwei wieder enthalten. Neu sind

zwolf Karten sowie ein LAN-Modus, bei dem
ihr auch ohne Internetzugang tber ein loka-
les PS2-Netzwerk gegeneinander antreten
diirft. Angesichts dieser prallen Ausstattung
freuen wir uns schon auf die Testversion, mit
der wir uns voraussichtlich schon in der
OPM2-Ausgabe 03/2004 in den Schiitzen-
graben werfen.

2 MARKUS HABERLEIN

SOCOM 2: U.S. NAVY SEALS

SYSTEM PlayStation2

Taktik-Shooter

noch nicht bekannt

Sony

Zipper Interactive

Frithjahr 2004

ca. 60 Euro

FERTIGSTELLUNG
EINSCHATZUNG

Grafisch und spielerisch aufgepeppter
Nachfolger des derzeit beliebtesten

PS2-Online-Shooters. Klasse!
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Was ist Norrath?
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Champions of Norrath:

Wem die "EverQuest Online Adventures" zu komplex und zeitintensiv sind,
der wird vielleicht hier fiindig. Die Devise lautet: Hau drauf und Schluss!

© Magie: Wenn der méchtige Shadowknight sein Zauberbuch aufschldgt und gewaltige Energien
entfesselt, wird das mit eindrucksvollen Effekten untermalt.

an nehme "EverQuest", eines
der erfolgreichsten PC-Online-
Rollenspiele, mische es mit der

technisch perfekten PS2-Grafik von "Bal-
dur’s Gate: Dark Alliance" und mache da-
raus ein Hack’n’Slay nach dem Muster von
"Diablo" —fertig ist eines der heifesten Fan-
tasy-Spiele der kommenden Zeit.

Elfen & Goblins

In "Champions of Norrath: Realms of
EverQuest" verschldgt es euch rund 100
Jahre vor die Handlung des aktuellen "Ever-
Quest"-Online-Spiels. Die Waldelfen-Sied-
lung Kelethin inmitten der Walder des
Greater Faydark wird von einer Horde wilder
Goblins attackiert. Ihr wehrt zundchst ein-
mal die Angreifer ab und findet schlielich
heraus, warum die kleinen griinen Biester
plotzlich so aggressiv geworden sind. Dabei
kommt ihr einer Verschworung auf die
Schliche, die euch quer durch die Kontinente
von Norrath fiihrt.

Anfangs steht ihr vor der fiir Fantasy-
Spiele typischen Heldenwahl. Insgesamt
fiinf verschiedene Archetypen stehen je-
weils als Mann oder als Frau zur Verfiigung.
Zustandig fiirs Grobe ist der Barbaren-
Warrior: Seine Stdrken liegen im Nahkampf,

—

Realms of
EverQuest

© Wenn man sich mit einem ganzen Ameisen-
haufen auf einmal anlegt, wird es eng.

nur er kann die schweren Riistungen und
Schilde tragen. Der Ranger verfiigt ebenfalls
tiber starke Nahkampfwerte und verschief3t
dariiber hinaus mit seinem Bogen tddliche
Pfeilhagel. Der Shadowknight stellt eine
Mischung aus Krieger und Zauberer dar, er
teilt schwache Nahkampfschaden als auch
Zauberspriiche aus und kann sogar ein
Skelett als Bodyguard beschwdren.

All diesen Figuren kann der Spieler ein
individuelles Aussehen verpassen. Sowohl
Haut- und Haarfarbe als auch die Frisur wer-
den per Schubregler angepasst. Danach ver-
teilt ihr noch einige Punkte auf die Attribute
Starke, Intelligenz, Geschicklichkeit und
Ausdauer ("Stamina"; am besten im Hin-
blick auf die gewahlte Klasse, denn schlief3-
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© Pfui, Spinne! Der garstige XXL-Krabbler
hindert uns mit seinem Netz am Weglaufen.

lich ist ein Wizard mit der Starke eines Och-
sen nur bedingt niitzlich) und schon kann
das Abenteuer starten.

Kniippel aus dem Sack

Typischerweise lauft ihr hier in der Von-
oben-Ansicht durch die Gegend und priigelt
auf alles ein, was nicht schnell genug auf
den Bdumen ist. Je nach personlicher Fa-
higkeit agiert ihr mit Schwert, Bogen oder
Zauberspruch. Dabei sind die Helden an-
fangs noch schwéchlich. Erst wenn ihr aus-
reichend Monster gettet habt, steigen sie
im Level auf. Bei jedem Aufstieg gibt es nicht
nur mehr Lebenspunkte, auch erhaltet ihr
Punkte, die ihr in den so genannten Skill-
Tree investiert. Abhdngig von den Verdste-
lungen, die ihr in diesem Fahigkeiten-Netz-
werk aktiviert, kdnnt ihr beim ndchsten Le-
velaufstieg neue Wege einschlagen oder
bestehende Fertigkeiten verbessern.

Auch verstarken sich eure Fahigkeiten,
wenn ihr Ausriistung und Waffen findet. Wie
im Klassiker "Diablo" ist das Finden und
Tauschen von Gegenstanden ein wichtiger
Teil des Spiels. Ringe, Schwerter, Schilde —
all das gibt es in verschiedenen Variationen.
Beispiel gefdllig? Es gibt ein "Rostiges
Schwert des Feuers". Hier deutet das "ros-

—P

© In bester Hack'n’Slay-Manier stiirmen die Gegner von allen Seiten auf euch zu.
Zum Gliick seid ihr durchs Heiltrank-Schliirfen auch einer solchen Ubermacht gewachsen.

tig" an, dass man damit nur geringen Scha-
den anrichten kann, stellt man sich einem
Nahkampf. "Feuer" hingegen sagt, dass ihr
bei jedem Schlag zusatzlichen Feuer-
schaden auslost — so erweist auch ein rosti-
ges Schwert gute Dienste. Dieser Feuer-
schaden entsteht (brigens durch ein so
genanntes "Fire Beetle Eye". Findet ihr es,
diirft ihr jede Waffe damit aufriisten.

Immer wieder neu

Insgesamt erstreckt sich "Champions of
Norrath" (ber fiinf verschiedene Akte,
sprich Grafik-Sets. Von den Waldern Fay-
darks tiber die Eiswiisten von Velious bis hin
zu Wistenregionen gibt sich Norrath ab-
wechslungsreich. Ahnlich typisch sind auch
die Gegner: Neben besagten Goblins gibt es
von Spinnen und Skorpionen bis hin zu Rie-
sen zahlreiche Monster. Die Spinnen bei-
spielsweise haben einen Spezialangriff, bei
dem sie ein Netz verschieflen. Dieses legt
sich euch um die Beine und hindert euch
einige Sekunden lang an der Flucht.

Dungeons spielen ebenfalls eine zentra-
le Rolle. Sowohl die zahlreichen Sidequests
als auch die Haupthandlung fiihren euch
immer wieder hinab in finstere Gew6lbe vol-
ler Monster. Anders als sonst sind diese
Dungeons aber nicht fest vorgegeben. Das
Spiel errechnet sie bei jedem Start neu. lhr
wisst also vorher nie, wo in eurem speziellen
Dungeon welche Gegner versteckt sind. Die-
ses Feature ist besonders wichtig, da
"Champions of Norrath" auf mehrfaches
Durchspielen ausgelegt ist. Beim ersten Mal
bekommt ihr euren Helden ndmlich hdchs-
tens auf Level 15, beim zweiten Mal erreicht
ihr vielleicht Level 30. Um auf das maximale
Level von 5o zu kommen und damit die
besten Gegenstande und Zauberspriiche zu

—

sehen, miisst ihr also mehrmals ran. Das
klingt anstrengender als es ist. Denn eben-
falls ein wichtiger Punkt ist das Multiplayer-
Spiel. Ihr konnt den Story-Modus auch ge-
meinsam auf dem Splitscreen spielen. Packt
euren Charakter-Spielstand auf Memory
Card, geht damit zu eurem Kumpel und ladet
dort eure Daten ein.

Noch besser ist das Multiplayer-Spiel
natirlich online. Wenn ihr eure PS2 mit dem
Breitbandadapter ausgeriistet habt, kdnnt
ihr euch online einloggen und mit bis zu vier
Spielern gleichzeitig antreten. Sony Online
Entertainment, die viel Erfahrung im Bereich
Online-Spiele haben, stellen sogar einen
Service zur Verfugung, mit dem man Mit-
spieler finden kann. Rudimentdre Englisch-
kenntnisse solltet ihr jedoch besitzen, da es
keine deutschen Server gibt. Wir freuen uns
darauf, endlich auch mit der PS2 in Online-
Dungeons auf Jagd zu gehen. Vielleicht lduft
man sich ja mal tiber den Weg...

> TOBIAS SCHWEIKL

CHAMPIONS OF NORRATH: REALMS OF EVERQUEST

SYSTEM PlayStation2

Action-RPG

noch nicht bekannt

Ubisoft

Sony Online Entert.

1. Quartal 2004

ca. 60 Euro

FERTIGSTELLUNG

TENDENZ

Actionreiches Rollenspiel im

EverQuest-Universum. Starke Mehr-
spieler- und Online-Gewichtung.

www.opm2.de > 02/2004
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Star Wars: Battlefront

Spannender Online-Shooter im "Star Wars"-Design: LucasArts bringt den
"Krieg der Sterne" per Netzwerkadapter direkt in euer Wohnzimmer.

© Auch diesen riesigen Walker kénnt ihr im
fertigen Spiel durchs Level steuern.

nline-Krieger betreten 2004 ein
O neues Schlachtfeld: Wie der Titel
"Star Wars: Battlefront" bereits
verrat, entbrennt diesmal der Kampf zwi-
schen Gut und Bose an den Filmschauplat-
zen der gleichnamigen Kinoserie.
Besonders gefreut haben wir uns {iber
die Entscheidung von LucasArts, nicht nur
das brandneue Charakterdesign aus Episo-
de 1 bis 3 zu verwenden, sondern in den
Schlachten auch das Kriegsgerat aus den
alten Episoden 4 bis 6 einzusetzen. Dazu ge-
horen Bodenfahrzeuge und Fluggerate glei-
chermafien. Es ist bestimmt richtig spafig,
mit einem Snow-Speeder durch die kra-
chend kalte Eiswiiste von Hoth zu diisen
oder auf dem Waldmond Endor mit einem
AT-AT-Walker durchs Gestriipp zu stapfen.
Meist jedoch ist der Spieler zu Fu3 un-
terwegs. Ob hierbei das Geschehen aus der
Ego-Perspektive betrachtet wird, oder ob die
ganze Spielfigur zu sehen sein wird, geht
aus den aktuellen Informationen leider nicht
hervor. Mit ziemlicher Sicherheit stehen
aber die verschiedenen "Star Wars"-Charak-
tere als Spielfiguren zur Auswahl. Im Menii
finden sich zum Beispiel Sturmtruppen, Re-
bellen-Piloten, Wachen der Republik und Re-
bellen-Soldaten in Tarnuniformen. Ob die

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

@ Auf dem Waldmond Endor entbrennt ein harter Kampf gegen die dick gepanzerten Sturm-
truppen des Imperiums. Im Dickicht sind die Rebellen mit ihrer Tarnkleidung deutlich im Vorteil.

verschiedenen Charakter-Klassen auch mit
speziellen Fahigkeiten ausgestattet sein
werden, ist ebenfalls noch nicht ganz geklart
— wir gehen aber davon aus. Unter diesen
Umstanden konnte eine Gruppe von Re-
bellen nur dann ein Raumschiff kapern,
wenn sie einen Piloten in den eigenen Rei-
hen haben. Klingt spannend!

Brachiale "Star Wars"-Kulisse
Erstaunlich detailliert sieht die Dschun-
gel-Kulisse auf Endor aus. Vor allem das
dichte Gestriipp und die hoch wachsenden
Grdser und Farne rangieren beinahe auf dem
atemberaubenden Niveau eines "Metal
Gear Solid 3: Snake Eater". Aber auch die
Spielfiguren konnen sich sehen lassen. Die-
se entsprechen bis auf das kleinste Detail
den Vorbildern aus den Kinofilmen.
Zusdtzliche Spezialeffekte wie gleifien-
de Lasersalven und markerschiitternde Ex-
plosionen lassen hier eine {iberaus beklem-
mende Kriegs-Atmosphdre aufkommen.
Einzig die Grofle des Terrains konnten wir
noch nicht in Erfahrung bringen. Angesichts
der Masse an Vehikeln rechnen wir aber
mindestens mit einem Umfang von mehre-
ren Quadratkilometern. Bislang bezeichnet
LucasArts "Star Wars: Battlefront" als On-

line-Shooter. Das bedeutet im Klartext:
Konsolen-Besitzer ohne Breitband-Internet
(DSL oder schneller) kénnen beim Interga-
laktischen Krieg nicht mitmischen. Wir
gehen aber davon aus, dass LucasArts auch
an einem Einzelspieler-Modus arbeitet, der
mit einer spannenden Handlung ausgestat-
tet ist und den Spieler durch knifflige Mis-
sionen fiihrt. Spatestens im Mai 2004 sollte
es auf der Spielemesse E3 in Los Angeles
neue Informationen geben.

2 MARKUS HABERLEIN

~____Vorschau IS

STAR WARS: BATTLEFRONT

SYSTEM PlayStation2
GENRE Online-Shooter
ALTER noch nicht bekannt
HERSTELLER LucasArts
ENTWICKLER LucasArts
ERSCHEINT 2004

PREIS ca. 60 Euro
FERTIGSTELLUNG

EINSCHATZUNG

Optisch hervorragender Online-

Shooter mit vielen Vehikeln und
genialer "Star Wars"-Atmosphare.
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Mafia

Staraufgebot
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Tommy Angelo - eben noch Taxifahrer, jetzt neuer

Shooting Star der Mafia! Gute Bezahlung und eigener Dienstwagen inklusive.

© Optischer Leckerbissen: In den Zwischensequenzen sehen die Charaktere hervorragend
aus. Hier halt Tommy ein Schwatzchen mit Frank, dem Buchhalter der Salieris.

as lange wahrt, soll in Kiirze
endlich gut werden. Bereits
2002 sorgte "Mafia" auf dem

PC fiir Furore und nun nahert sich die PS2-
Version der Fertigstellung. In dem Spiel rund
um die etwas anderen Familien ibernehmt
ihr die Rolle von Tommy Angelo, der sich
Anfang der 30er-Jahre in der fiktiven ameri-
kanischen Grof3stadt Lost Heaven als Taxi-
fahrer tiber Wasser hlt.

Blutige Karriere

Als er eines schonen Tages unwissend
Mitglieder einer lokalen Mafiabande durch
die Stadt kutschiert, nimmt sein Schicksal
eine grundlegende Wendung. Er rettet seine
Passagiere vor den Schergen einer konkur-
rierenden Familie, die ihm an der Stof-
stange kleben, und bekommt daraufhin vom
Paten Don Salieri das Angebot, als Fahrer fiir
ihn zu arbeiten. Bald wird Tommy klar, dass
er dieses Angebot nicht abschlagen kann.

Fortan erlebt ihr in den 20 linear ablau-
fenden Missionen des Spiels die acht Jahre
von Tommys aktiver Karriere in der Mafia
mit. Abwechslung wird dabei gro3geschrie-
ben: Nachdem ihr durch euer fahrerisches
Konnen den Einstieg ins schmutzige Ge-
schaft geschafft habt, werden euch nach

—

und nach auch heiklere Aufgaben anver-
traut. So musst ihr neben den obligatori-
schen Mafiajobs, wie Alkoholschmuggel
und Auftragsmord, beispielsweise fiir euren
Don ein rasantes Autorennen vor den Toren
der Stadt gewinnen.

Spaghetti-"GTA"

Das Spielprinzip erinnert mit seiner Mi-
schung aus Fahrabschnitten und actionlasti-
gen Schieereien in Gassen und Hinterho-
fen stark an "Grand Theft Auto: Vice City
(dt)". Anders als in Rockstars Megahit
misst ihr euch eure Autos in Mafia aber
nicht selbst "besorgen”, sondern kdnnt
euch aus dem umfangreichen Fuhrpark der
Salieris bedienen.

Dem zeitlichen Rahmen der Story ent-
sprechend bietet dieser keine tiefer geleg-
ten PS-Protze, sondern authentische
Karossen, wie sie in den 30ern auf amerika-
nischen Straflen unterwegs waren. Im
Vergleich zur PC-Version hat man deren
Handling leicht vereinfacht und die Motoren
getunt, so dass die Vehikel geringfiigig flot-
ter geworden sind. Wirklich dynamisch fah-
ren sie sich aber nach wie vor nicht. Wer
schnelle Schlitten im Stile von "GTA" erwar-
tet, wird sich also umstellen miissen, aber
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O Wenn das mal keinen Arger gibt: In dieser Mission schleicht ihr euch auf das Gelidnde einer
anderen Familie und zerlegt mit Molotow-Cocktails und Baseball-Schlagern deren Fuhrpark.

O Stressig ist das Mafiosi-Leben: In diesem
Motel warten einige Killer auf euch.

keine Sorge, nach einiger Einspielzeit
kommt man mit dem tragen Fahrverhalten
gut zurecht. Wesentlich schwerer gewohnt
man sich an die technische Umsetzung der
Fahrsequenzen, denn in unserer Vorab-
version ruckelten wir noch durch ein ziem-
lich vernebeltes Lost Heaven. Von der tollen
Grafik des PC-Originals ist da nicht allzu viel
tibrig geblieben. Deutlich besser haben uns
da schon die Abschnitte gefallen, in denen
ihr zu FuB in geschlossenen Arealen unter-
wegs seid. Diese bereiten der PS2 anschei-
nend weniger Probleme, denn Tommy bal-
lert sich relativ fliissig durch die hiibsch tex-

turierten Schauplatze. Ihr seht euren Helden
dhnlich wie beim Action-Kollegen Max Payne
aus der Schulterperspektive, die bei Bedarf
zur Ego-Perspektive wird, damit euch
wahrend heier Schusswechsel nicht die
Sicht versperrt ist. Die Steuerung wurde
sinnvoll an das PlayStation-Pad angepasst
und geht sehr gut von der Hand. Schon nach
kurzer Zeit habt ihr die Tastenbelegung intus
und zeigt euren Gegnern mithilfe des
umfangreichen Waffenarsenals, wer in Lost
Heaven das Sagen hat.

Filmreife Geschichte

Ein echtes Highlight des Spiels sind die
vielen Zwischensequenzen, die wahrend der
Missionen die hollywoodreife Story voran-
treiben. Flimmerten diese auf dem PC noch
in Echtzeit-Grafik {iber den Bildschirm, diirft
ihr euch nun an vorberechneten Sequenzen
erfreuen, in denen besonders die ausge-
sprochen detaillierten Gesichter der Prota-
gonisten gefallen. In Kombination mit der
hervorragenden Musik und der tollen
Synchronisation (schaut euch dazu auch un-
seren Kasten auf der linken Seite an) kommt

echte Mafia-Stimmung auf. Hoffen wir mal,
dass die Entwickler bis zum Erscheinen des
Spiels noch an den technischen Schwéchen
arbeiten, damit "Mafia" sich auch auf der
PS2 einen Spitzenplatz im Action-Genre
sichern kann — geniigend Potenzial dazu hat
das spannende, atomspharische Mafia-
Abenteuer auf jeden Fall.

2 FABIAN KAUFER

[ Vorschau [N

MAFIA

SYSTEM PlayStation2
GENRE Action

ALTER ab 16
HERSTELLER Take 2
ENTWICKLER Illusion Softworks
ERSCHEINT Januar 2004
PREIS ca. 60 Euro
FERTIGSTELLUNG

EINSCHATZUNG

Abwechslungsreiche Action im coolen

Mafia-Szenario. Nur an der Technik
muss noch gefeilt werden.

AMATID, DITECSEITIG, TOP-AK

Neueste Produkte und Informationen
fiir alle Computer-Freaks!

Die erfolgreichste Ausstellung dieser
Art im westdeutschen Raum. Mit einer
umfassenden Marktibersicht iiber PCs,
Software, Games, Elektronik, Online-
Kommunikation und Multi-Media.

Sehen, vergleichen, antesten, mitnehmen ...

taglich
9-18 Uhr

i

Tronic

puterschau

m [nteressante
Sonderschauen

11.-15.2.2004

217. Ausstellung fiir PCs, Software,
Games & Elektronik

Messe Westfalenhallen Dortmund GmbH . Rheinlanddamm 200 - 44139 Dortmund

Tel.: 0231 /12 04-521 0. -525 - Fax: 0231 /12 04-678 0. -880 - www.hobbytronic.de - E-Mail: messe@westfalenhallen.de

m \erkaufsausstellung
mit breitem Angeboi

Messe Westfalenhallen Dortmund
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CyGirls

Knackige Madels mit Knarren im Anmarsch! Bei

diesem Action-Spektakel kampft ihr euch elegant durch eine Hitech-Festung.

© Im Cyberspace priigelt sich Ice mit Anti-
viren-Software in Form von Ballen...

dann seid ihr nicht allein. Auf3erhalb

von Japan kennt kaum jemand die
scharfen Braute mit den noch schérferen
Waffen. Die tddlichen Ladys entstammen
einer Serie von Actionfiguren des japani-
schen Spielzeugherstellers Takara. Die recht
lebensecht anmutenden Power-Girlies sind
mit dem neuesten Hightech-Equipment aus-
gestattet und im Land der aufgehenden
Sonne Kult.

F alls ihr nicht wisst, wer die CyGirls sind,

Action im Doppelpack

Konami bringt die Spielzeugfiguren nun
auf die PlayStation2. In der Action-Ballerei
schliipft ihr in die Rollen der beiden Cy-Ma-
dels Ice und Aska. Beide Goren erleben die
Handlung anders und haben zudem unter-
schiedliche Spezialfertigkeiten. Die coole Ice
beispielsweise ist eine Spezialistin fiir Feu-
erwaffen. Egal, ob Maschinengewehr oder
Double-Action-Pistolen, am Abzug ist keiner
schneller als sie.

Die flinke Aska hingegen ist ein wahres
Bewegungstalent. Sie hat sich auf Martial
Arts und ferndstliche Kampfkiinste speziali-
siert und priigelt die Feinde mit schnellen
Schlag- und Trittkombos durch die Levels.
Wenn es die Situation erfordert, hat sie je-

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© ...in der Realitat stellen sich ihr gemeine Wachleute in den Weg. In beiden Fillen
macht die blonde Schonheit elegant, aber entschlossen kurzen Prozess.

doch auch gegen ein scharfes Samurai-
schwert nichts einzuwenden. Beiden Ma-
dels ist eines gemeinsam — sie kdmpfen mit
Stil! Sonnenbrille, eng anliegender Bodysuit
und ein elegantes Bewegungsrepertoire ge-
horen zu den Mindestvoraussetzungen, will
man einen Job als CyGirl ergattern.

So ballert Ice beispielsweise immer in
die Richtung, in die das Fadenkreuz weist —
unabhangig davon, wohin ihr Blick schweift
und ob sie gerade steht, kniet, liegt, durch
die Luft hechtet oder sich mit dem Riicken
gegen eine Wand driickt. Daraus resultieren
butterweich animierte Feuergefechte, in de-
nen das Méadel unter ihrer Achsel hindurch
nach hinten ballert, sich dann per Hecht-
sprung auf den Boden wirft, ein paar Schuss
nach vorne abgibt, nur um sich gleich wieder
auf den Riicken zu rollen und in die andere
Richtung Blei zu verschiefien —und das alles
in einer einzigen flieBenden Bewegung.

Beim Kampfen eine fesche Figur zu
machen, ist nicht die einzige Starke der bei-
den Goren. Sie sind auch begnadete Hacke-
rinnen, die jedes Computerterminal infiltrie-
ren. Im so genannten Cyberspace laufen sie
— aufgepasst — zwar als Projektion ihrer
selbst umher, ihre Fadhigkeiten sind dort
aber ganz anders gelagert. Dateien per

Tastenkombo downloaden und Antiviren-
programme per Tritt- und Schlagkombo ins
Datennirvana befordern, solche Dinge ste-
hen hier auf dem Einsatzplan.

Wenn Konami noch ein wenig an der
Gegnerintelligenz schraubt, dann kommt
hier ein spektakuldres Action-Adventure mit
knackigen Madels, coolen Knarren und einer
Menge herausfordernder Aufgaben auf uns
zu. Kann da noch was schief gehen?

2 TOBIAS SCHWEIKL
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CYGIRLS

SYSTEM PlayStation2
GENRE Action

ALTER noch nicht bekannt
HERSTELLER Konami
ENTWICKLER Konami
ERSCHEINT Marz 2004

PREIS ca. 60 Euro
FERTIGSTELLUNG

EINSCHATZUNG

Actionreiche Ballerorgie mit exzellent

animierten Hauptdarstellerinnen und
doofen Gegnern.
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Die Zukunft versinkt im
Chaos.

Die Kopfgeldjager
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HEADHUNTER: REDEMPTION

SYSTEM PlayStation2

Action-Adventure

noch nicht bekannt

Atari

Sega/Amuze

Frithjahr 2004

ca. 60 Euro

FERTIGSTELLUNG

EINSCHATZUNG
"MGS"-Fans aufgepasst: "Redemption”

konnte ein dhnlicher Kracher werden
wie das erste "Headhunter".
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Das richtige Zubehor

@ PlayStation2 - Das offizielle Magazin

games 2 vorschau

Rainbow Six 3

Fesselnde Taktik-Action in "Splinter Cell"-Grafik: Befehligt ein durchtrainiertes
Einsatzteam per Sprachsteuerung durch die brenzligsten Kampfmissionen.

€ Wahrend unsere Manner in Deckung gehen,
eliminieren wir gekonnt einen Terroristen.

enn PS2-Besitzer mit ihrer Kon-
sole sprechen, als wdre diese
ihr bester Freund, dann kann

das genau zwei Griinde haben: Entweder
spielt jemand gerade online und halt mit sei-
nem Kontrahenten bei "SSX 3" ein kleines
Plauschchen oder er zockt ein PS2-Spiel mit
Sprachsteuerung. Jawohl, so etwas gibt es
inzwischen! Erstmals eingesetzt wurde die-
se bei "SOCOM: U.S. Navy Seals". Dem Tak-
tik-Shooter lag ein USB-Headset bei, das
nicht nur zur Kommunikation mit den
menschlichen Mitspielern im Online-Modus
diente. Sensation! Auch die computerge-
steuerten Kameraden in den Einzelspieler-
Kampagnen horten auf die Befehle des
Spielers und fiihrten diese prazise aus.

Professionell umgesetzt
Doch die Konkurrenz schlaft bekanntlich
nicht: Aus dem Hause Ubisoft kommt im
Mérz 2004 der direkte Konkurrent zu Sonys
sprachgesteuertem Taktik-Geballere. In den
Ubisoft-Studios Shanghai wird der hoch
gelobte Xbox-Shooter "Rainbow Six 3" der-
zeit auf die PS2 konvertiert. Dass bei dieser
Umsetzung irgendetwas schief geht, ist
nicht zu erwarten. Die programmiergewand-
ten Chinesen haben bereits bei "Splinter

—

© Idyllische Schauplatze wie dieses gelegene
Dorf stehen ebenfalls auf dem Einsatzplan.

Cell" bewiesen, dass Xbox-Spiele auf der
PlayStation2 genauso beeindruckend aus-
sehen kdnnen. Genau wie bei "SOCOM: U.S.
Navy Seals" leitet ihr bei "Rainbow Six 3"
ein Einsatzteam, das ihr durch gesprochene
Befehle iiber das Headset oder tiber alterna-
tive Tastenkombinationen durchs Level diri-
giert. Allerdings gibt es bereits bei der Spiel-
perspektive erste Unterschiede.

Wahrend bei Sonys Shooter meist die
ganze Figur des Einsatzleiters zu sehen ist,
schreitet dessen Kollege bei Ubisofts Pen-
dant aus der klassischen Ego-Perspektive
durch die Level. AuRer den Handen und der
darin befindlichen Waffe gibt es also nichts
zu sehen von eurem Alter Ego. Unterschied-
lich sind auch euere Einsatzgebiete. Wah-




© Soweit nicht anders befohlen, sichern
unsere Soldaten die gegenwartige Position.

rend ihr bei "SOCOM" fast immer in weit-
ldufigen Gebieten unterwegs seid, schleicht
ihr bei "Rainbow Six 3" mit eurem Team die
meiste Zeit durch grofle Hauser, Lagerhallen
oder auch Biirogebdude. Diese lassen sich
grob in zwei Kategorien unterteilen: Hell und
tbersichtlich oder dunkel und verwinkelt.
Uns haben vor allem die finsteren Levels ge-
fallen. Hier kommen ndmlich die genialen
Grafikeffekte aus "Splinter Cell" zum Ein-
satz. Und aulerdem kann man im Finstern
auch viel besser die ungemein praktischen
und hervorragend aussehenen Nacht- und
Warmesichtmodi einsetzen.

Waffen wie in echt

Uberhaupt setzt Ubisofts Genre-Vertre-
ter deutlich mehr auf Realismus. Das wird
schon bei der Handhabung der Waffen klar.
Man kann sich den Schaft der Ballermanner
auch gegen die Schulter driicken, so dass
euer virtuelles Auge tiber Kimme und Korn
blickt. Je nach Waffentypus visiert ihr so die
Unholde viel genauer an und der Riickschlag
ist auch nicht so stark. Doch schrankt diese
Perspektive auch euren Blickwinkel ein, so
dass ihr heraneilende Gegner moglicherwei-
se nicht ndherkommen seht. Hat erst einmal
ein Terrorist das Feuer auf euch er6ffnet,
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© Die stimmungsvoll ausgeleuchteten Duschen von Alcatraz sind ein fieser Hinterhalt.
In wenigen Sekunden taucht der Feind an den Fenstern auf und er6ffnet das Feuer!

wird sofort klar, wie realistisch "Rainbow Six
3" wirklich ist. Schon nach dem ersten ein-
gesteckten Treffer verschwimmt die Sicht
und eure angeschossene Spielfigur beginnt
wild zu torkeln. Schalten eure CPU-Kamera-
den nicht sofort den Schiitzen aus, geht ihr
schon nach wenigen weiteren Treffern zu
Boden. Medipack oder einen Sanitéter gibt
es bei diesem Einsatz nicht — so ist er nun
mal, der harte Soldatenalltag.

"Raum gesichert!"

An dieser Stelle wollen wir genauer auf
das computergesteuerte Einsatzteam einge-
hen: Deren Verhaltensweisen sind wirklich
genial. Auf euren gesprochenen Befehl hin
geben sie Feuerschutz, sprengen Holztiiren
kaputt oder entscharfen Bomben. Lauft ihr
mit eurem Trupp einfach nur so durch das
Level, sichern eure drei Kumpane automa-
tisch Ttiren und Gange oder bewachen jeden
Eingang eines Raums. Kommt ein Feind aus
einem Hinterhalt auf euch zu, bedarf es
ebenfalls keines Befehls, um diesen zu
toten. In so einem Fall greift euch die Kiinst-
liche Intelligenz eures Teams unter die Arme.
Das ist vor allem bei extrem uniibersichtli-
chen und verwinkelten Levelabschnitten von
grof’em Vorteil.

Genau wie bei "Splinter Cell" wird es
speziell fir die PlayStation2-Version von
"Rainbow Six 3" erneut exklusive Levels ge-
ben. Diese spielen in Italien und kénnen als
Mission sowie auch im Mehrspieler-Modus
angewdhlt werden. Apropos Mehrspieler-
Modi: Der Taktik-Shooter wird derzeit opti-
miert, so dass sogar zwei PS2-Soldaten an
einer Konsole iiber einen geteilten Bild-
schirm miteinander die Missionen im Co-
operative-Modus erledigen konnen. Zahl-
reiche Online-Modi sind ebenfalls geplant.

—

Sollten diese nur ansatzweise so genial aus-
fallen wie auf der Xbox, solltet ihr euch
schon jetzt einen Netzwerkadapter (siehe
Kasten) fiir Marz 2004 sichern.

Wie gesagt, wir machen uns keine Sor-
gen, dass "Rainbow Six 3" auf der PS2
schlechter aussehen wird als auf der Xbox.
Die ersten offiziellen PS2-Bilder unterstrei-
chen unsere Vermutung mehr als deutlich.
Die detaillierten Kulissen begeistern schon
jetzt mit unzahligen Lichteffekten, hochauf-
l6senden Oberflachentexturen und genialen
Spezialeffekten. So flimmert tber diversen
Heizungsrohren die erhitzte Luft realistisch
und entziindete Benzinfdsser erhellen bei
der Explosion mit bedrohlichen Feuerkegeln
das Level. Richtig genial finden wir auch die
kernigen Waffen- und Explosionsgerdusche.
Wenn alles klappt, halten wir bereits fiir die
nachste OPM2-Ausgabe 03/2004 eine spiel-
bare Version in Handen und laden unsere
Waffen erneut fiir einen ausfiihrlichen
Hautnah-Bericht.

2 MARKUS HABERLEIN

RAINBOW SIX 3

SYSTEM PlayStation2

Taktik-Shooter

noch nicht bekannt

Ubisoft

Ubisoft Shanghai

Marz 2004

ca. 60 Euro

FERTIGSTELLUNG

EINSCHATZUNG

Hervorragende Konsolen-Konvertier-

ung des spannenden und grafisch
beeindruckenden Xbox-Shooters.

www.opm2.de > 02/2004
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1. Preis: EyeToy-Bundle
und 5 Spiele

Das gibts zu gewinnen:

1. Preis:

PlayStation2 mit EyeToy
und funf Spiele nach Wahl
2. und 3. Preis:

Je drei PS2-Spiele nach Wahl

4, bis 10. Preis:
Je ein PS2-Spiel nach Wahl

@ PlayStation2 - Das offizielle Magazin

opm2 2 leserumfrage

Eure Meinung ist gefragt!

Macht mit und gewinnt tolle Preise! Sagt uns, wie euch Inhalt, Struktur
und Aufmachung von PlayStation2 - Das offizielle Magazin gefallen!

So funktionierts:

Einfach den Fragebogen ausfiillen
und bis 13.02.2004 schicken an:
CyPress GmbH
PlayStation2 -

Das offizielle Magazin
Max-Planck-Str. 13
97204 Hochberg
oder per Fax an:
0931/406 91-99

Wichtiger Hinweis zum Datenschutz:

Alle Angaben werden streng vertraulich behandelt. Die Ergebnisse dieser
Umfrage werden ausschlieBlich als statistische Gréen (Durchschnitte, Sum-
men usw.) dargestellt. Das bedeutet: Niemand kann aus den Ergebnissen
erkennen, welche Person welche Antworten gegeben hat.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter und Angehdrige von

CyPress diirfen an der Verlosung nicht teilnehmen. Die Gewinne kon-
nen nicht in bar ausbezahlt werden.
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opm2 2 leserumfrage

PLAYSTATION2 - DAS OFFIZIELLE MAGAZIN - LESERUMFRAGE

Bist du Abonnent von PlayStation2 -
Das offizielle Magazin?
Oja 0O nein

Falls "nein": Wo kaufst du normalerweise dein Heft?

[0 Bahnhofs-Zeitschriftenhandel [0 Zeitschriftenkiosk

[ Tankstelle [0 Elektrofachmarkt/-handel
[0 Super-/Verbrauchermarkt [0 Woanders

PlayStation2 - Das offizielle Magazin erscheint monatlich.
Wie viele der im letzten halben Jahr erschienenen sechs
Hefte hast du gekauft?

ca.___ Hefte

Wie lange liest du im Schnitt in einer Ausgabe
von PlayStation2 - Das offizielle Magazin?
ca. Stunden Minuten

Wie oft nimmst du eine Ausgabe von PlayStation2 -
Das offizielle Magazin in die Hand, bis du sie als
"endgliltig ausgelesen" bezeichnen wiirdest?
ca.___ Mal

Sammelst du die Hefte?

O ja, alle O ja, einzelne [ einzelne Beitrage
Wie viele Personen auBer dir lesen dein Exemplar?
ca. weitere Leser

Wie beurteilst du folgende Punkte von PlayStation2 -
Das offizielle Magazin?

Verwende bitte Noten von 1 (= gefillt mir sehr gut)

bis 6 (= gefallt mir iiberhaupt nicht). Wie beurteilst du ...

w
~

die Kompetenz der Redaktion

die Objektivitat

den Informationsgehalt

die Aktualitat

die Ubersichtlichkeit

die Optik

die Praxisndhe

das Preis-Leistungs-Verhdltnis

den Inhalt der DEMO-DVD

die Erlduterung zur DEMO-DVD im Heft
PlayStation2 - Das offizielle Magazin
insgesamt

0O oDooooogooogr
goooooogoon
0O DODoooooooog
0O DODoooooooog
0O Dooooogoooogv
0O oooooogoooog®©

O

Wie nutzt du Anzeigen in PlayStation2 -
Das offizielle Magazin?
O Info allgemein O zur Direktbestellung
O Info Giber neue Produkte [ zur Kaufentscheidung
O zum Preisvergleich O uberhaupt nicht

[0 Sammeln von Handleradressen

Wie viel ist dir ein PlayStation2-Heft

mit Demo-CD/DVD wert?
[ 1,5-2 Euro [ 4-5 Euro ] 7-8 Euro
O 2,5-3,5 Euro [ 5,5-6,5 Euro ] 9-10 Euro

Rauchst du?
[ ja, bevorzugte Marke:
[ nein

).

Welche anderen Spielezeitschriften liest du regelmaBig?

[J play THE PLAYSTATION J PSI 2

[0 Computer Bild Spiele ] GEE

O Bravo Screen Fun [J games T™M
O Offizielles Xbox-Magazin [0 Maniac
0 GamePro mit DVD [0 PC Games
0 GamePro ohne DVD [J Game Star
[ Videogames Aktuell [J PC Action

] Play Zone

Wie viele Stunden etwa nutzt du pro Woche einen PC
(das muss nicht dein eigener sein)?

O ca. ____ Stunden [ gar nicht, kein Interesse
[ gar nicht, habe keinen

Wie viele Stunden etwa pro Woche bist du im Internet?
O ca. Stunden [J gar nicht, kein Interesse
[ gar nicht, habe keinen Zugang

Wo tliberall hast du Zugang zum Internet?

[0 zu Hause [0 auf der Arbeit

[0 bei Freunden/Freundinnen [ woanders

[0 in Schule/FH/Uni [J habe keinen Zugang

Falls Internet-Zugang: Wie oft pro Woche
besuchst du www.opm2.de?
O ca. Mal/Woche

[ gar nicht, kenne ich nicht

[J gar nicht, kein Interesse

Falls www.opm2.de bekannt:

Wie beurteilst du www.opm2.de?
Verwende wieder eine Note von 1 bis 6.
Note

Welche der folgenden Produkte besitzt du?
Und welche dieser Produkte moéchtest du dir in den néchs-
ten ein bis zwei Jahren kaufen oder schenken lassen?

besitze ich mochte ich
CD-Player O O
Handy O O
DVD-Player O O
Minidisc-Player [ O
PC O O
Surround-Anlage [ O
16:9 TV O O
Welche Hobbies hast du auBBer Videospielen?
[ Sport [J Video/DVD
O mit Freunden treffen [J Reisen
O Internet [0 Musik/Konzerte/Disko
O Fernsehen [ Kino
O Biicher lesen
Welche Sportarten treibst du?
[J Mountain Bike/Rennrad [J FuBball
[ Skateboarden/BMX [J Beach-Volleyball
[ Inlineskaten [J Basketball

[ Tennis/Squash/Badminton [J Freeclimbing

www.opm2.de > 02/2004




opm2 2 leserumfrage

Welche Konsolen besitzt du? Auf welchen Konsolen
spielst du auBerdem (z.B. bei Freunden)?

besitze ich spiele ich auBerdem
PSone O O
PlayStation2 (PS2) [ O
Xbox O O
Dreamcast O O
Game Boy Advance [J O
GameCube O O

Falls du eine PS2 besitzt:
Nutzt du die Konsole als DVD-Player?
[0 ja, hdufig [ abundzu O nein

Falls Nutzung der PS2 als DVD-Player:
Welche Film-Genres interessieren dich besonders?

O Thriller [ Horror [ Krieg
[J Science-Fiction [J Drama [J Comedy
[ Fantasy [J Action [ Historie
[0 Komodie [ Western O Musik
[0 Abenteuer [ Klassiker [0 Sport
[0 Zeichentrick [0 Romanze

Wie stark treffen die folgenden Aussagen auf dich zu?

voll teils nicht
Ich kaufe mirimmer die neuesten Spiele
O O O

Wenn es um Videospiele geht, werde ich von
meinen Freunden/Freundinnen oft um Rat gefragt

O O O
Beim Kauf von Spielezeitschriften achte ich auf den Preis
O O O
Fort- und Weiterbildung hat fiir mich einen hohen Stellenwert
O O O
Neue technische Entwicklungen maochte ich meist sofort
ausprobieren O O O
Ich kaufe gern Sachen, die in meiner Altersgruppe in sind
O O O
Ich lege Wert auf ein gepflegtes AuReres
O O O
Kdrperpflege und -hygiene sind fiir mich sehr wichtig
0 O O

Die Anzeigen in PlayStation2 - Das offizielle Magazin haben mich
schon ofters auf interessante Angebote oder Produkte aufmerksam

gemacht O 0 0
Ich finde, PlayStation2 - Das offizielle Magazin ist sein Geld wirklich wert
0 0 0

Aufgrund einer Anzeige in PlayStation2 - Das offizielle Magazin
habe ich schon einmal ein Produkt gekauft
0 0 0

Poster, Aufkleber oder dhnliches in Spielezeitschriften sind fiir mich
ein starker Kaufanreiz

O O O
Der Kauf von Markenartikeln lohnt sich fast immer
O O O

Welche Spiele gefallen dir besonders?

O Action [0 EGO-Shooter [ Shooter

[0 Adventure O Jump'n’Run [ Simulation

[0 Beatem-Up [ Online-Spiele [ Sport

[0 Rennspiel [0 Strategie [0 Brettspielumsetzung
[0 Denkspiel [ Rollenspiel

Wie viele Stunden spielst du pro Woche? ca.__ Stunden

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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Wie oft spielst du pro Woche? ca. Mal

Hast du vor, in den néchsten ein bis zwei Jahren eine
Konsole zu kaufen oder dir eine schenken zu lassen?

[0 lasse ich mir schenken [0 kaufe ich selbst [ nein
Falls ja, welche?

[J PSone [ Xbox [0 GameCube
[0 Game Boy Advance [ PlayStation2 (PS2)

Fiir wie viel Euro pro Monat kaufst du dir Spiele

bzw. ldsst du dir Spiele schenken? ca. Euro
Wie viele Original-Spiele besitzt du? ca. Spiele

Wo informierst du dich hauptséchlich
Uber Spiele und Zubehor?

O Zeitschriften: Inhalt [ Fachhdndler

[J Freunde OTv
[0 Prospekte/Kataloge O Internet
[0 Zeitschriften: Anzeigen [ Kino

Wo kaufst du normalerweise Spiele und Hardware?
[ Fachhéndler/Gameshop [ Saturn Hansa

[ Versandhandler [J Media Markt

[ Versandhandel (z.B. Quelle) (I Vobis

[0 Wwarenhaus (z.B. Kaufhof) [ Internet

[ Promarkt/Makromarkt [ von privat

Fiir wie viel Euro pro Monat kaufst du dir Produkte
zur Korperpflege und -hygiene? ca. Euro

Was trifft auf dich zu? Bist du ...
in Ausbildung, und zwar: berufstatig, und zwar:
[ Berufsausbildung [J Arbeiter/Angestellter
[ Schiiler [J Beamter
[ Student [ Selbstandiger
[ zur Zeit nicht berufstétig

Fur Schiiler: Hohe des monatlichen Taschengeldes:

Fiir alle anderen: Hohe des monatl. Nettoeinkommens:
[0 o-375 Euro [J 1501 - 2000 Euro

[ 376 - 750 Euro [ 2001 Euro u. mehr

[ 751-1500 Euro

Welchen hochsten Schulabschluss hast du
bzw. strebst du an?
[J Hauptschule
[ Mittlere Reife

O Abitur
[ Studium

Adresse (nur bei Teilnahme am Gewinnspiel)

Name, Vorname

Straf3e, Nr.

PLZ, Ort

Telefon

Email

[ mannlich [ weiblich

Ich bin damit einverstanden, dass meine Daten gespeichert und fiir interessante Aktionen
an Dritte weitergegeben werden. (bitte mit Unterschrift bestétigen, gegebenenfalls streichen)

Geschlecht:

Datum Unterschrift

¥

—
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Alone in the Dark 4

GENRE: Horror-Adv. THEMA: Mystery
WERTUNG: 88% TEST IN: 11/2001
Der Nachfolger des Klassikers

ist ein Meilenstein des Genres.
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Faulige Zombies, schwarze Magie
und finstere Damonen. Lest alles iiber
Horror-Spiele auf der PlayStation2!

esident Evil", "Alone in the Dark" und "Silent Hill" - bei sol-

chen Spielen tberkommt einen das kalte Grausen! Aber

nicht, weil sie so schlecht programmiert wdren, nein, sie spie-
len mit unseren Angsten und Alptrdumen und versetzen uns in
unheimliche, surreale Welten. In den zuriickliegenden drei Jahren,
seit dem PlayStation2-Dehiit also, ist eine ganze Reihe nervenaufrei-
bender Horror-Software erschienen. Wir wollen euch hier allerdings
nicht nur einen Uberblick iber alle erhiltlichen Grusel-Titel quer
durch alle Genres geben, sondern euch auch die kommenden PS2-
Schocker vorstellen. Auf den folgenden Seiten dieses OPM2-
Spezials lest ihr daher Kurzvorschauen sowie Ausfiihrliches zum
neuesten Teil der "Resident Evil"-Serie "Outbreak", zum Sony-
Newcomer "Forbidden Siren" und zum Geister-Abenteuer mit
gezlickter Kamera, "Project Zero 2". 2 SWEN HARDER

Die Grusel-Neuerscheinungen 2004

Titel Genre Thema Tendenz Termin
Akte X: Resist or Serve Horror-Adv. Mystery & Marz 2004
Castlevania Action-Adv.  Fantasy OGO 13.2.2004
Forbidden Siren Horror-Adv. Mystery OO Mérz 2004
Legacy of Kain: Defiance  Action-Adv. Fantasy —©@SSS  6.2.2004
McFarlane's Evil Prophecy  Action Splatter &GO Mai 2004
Project Zero 2 Horror-Adv. Mystery &SSO Marz 2004

Psi-Ops

Splatter  SOOS Mai 2004

Resident Evil: Outbreak

Horror-Adv.

Mystery &SSO Marz 2004

Silent Hill 4

Horror-Adv. Mystery &SSO Herbst 2004

The Suffering

Clock Tower 3

GENRE: Horror-Adv. THEMA: Mystery
WERTUNG: 69% TEST IN: 7/2003
Grusel-Abenteuer mit guten Ansatzen
aber vielen Frustmomenten.

Action: 9O Horror: &GS Story: OO0

Curse: The Eye of Isis

GENRE: Horror-Adv. THEMA: Mystery
WERTUNG: 66% TEST IN: 1/2004
Stimmungsvoller Horror - leider mit
furchtbar miesen Kampfen.

Splatter  SOOO Mérz 2004

Devil May Cry 2

GENRE: Action THEMA: Fantasy
WERTUNG: 78% TEST IN: 4/2003
Krachende Damonen-Action mit
einem der coolsten Videospiel-Helden.

Action: SSSOS Horror: & Story: ©©

Evil Dead

GENRE: Horror-Adv. THEMA: Splatter
WERTUNG: 57% TEST IN: 7/2003
Unausgegorene Splatter-Action mit
mangelhaftem Spieldesign.

Action: 55O Horror: $$GOS Story: 9GSO Action: 5SS Horror: &GS Story: OO Action: 3SGSS Horror: SO Story: &
Blood Omen 2 Das Ding Extermination
GENRE: Action-Adv. THEMA: Fantasy GENRE: Horror-Adv. THEMA: Mystery GENRE: Action-Adv. THEMA: Sci-Fi
i WERTUNG: 88% TEST IN: 5/2002 WERTUNG: 86% TEST IN: 10/2002 WERTUNG: 83% TEST IN: 7/2001
pir-Abenteuer mit bissiger Story Actiongelad: Horror-Ak Sehr schwieriger Horror-Trip in der
und blutiger Atmosphire. mit inr i Team-F Antarktis. Ein echter Action-Klassiker.
Action: 3OO Horror: && Story: 9GO0 Action: 3OO Horror: 3OO Story: OO0 Action: 3SSSS Horror: © Story: &%

—



The Suffering

Konamis Splatter-Spektakel "The Suffering" ist nichts

fur Leute mit schwachem Magen. Der zum Tode verur-

teilte Torque kampft sich durch ein mit allerlei seltsa-

mem Geziicht verseuchtes Gefangnis. Torque selbst ist

allerdings in der Lage, seine Form zu verdndern und zu
einem unmenschlichen Monstrum zu mutieren. Dariiber hi-naus
setzt er seinen Gegnern mit Dutzenden unterschiedlicher Waffen zu.
Hier fliegen im wahrsten Sinne des Wortes die Fetzen und nach kur-
zer Zeit wandelt der Strafling blutverschmiert durch die Zellen.

Als Designer zeichnet Stan Winston verantwortlich, der schon fiir
etliche Hollywood-Streifen wie "Jurassic Park" und "Terminator 3"
arbeitete. Es bleibt allerdings abzuwarten, ob "The Suffering" hier-
zulande genauso erscheint, wie Winston sich das vorstellte.

Akte X: Resist or Serve

Endlich schafft das Mystery-Urgestein den Sprung von

der TV-Serie auf die Konsole. Die Special-Agents Scully

und Mulder untersuchen mysteriose Geistersichtungen

in einem kleinen Kaff in den Rocky Mountains. Schlie-

lich folgen sie der Spur eines {ibernatiirlichen Morders,
hinein in die Weiten der sibirischen Eiswiiste. Dort entdecken sie
eine versteckte Alien-Basis und miissen erkennen, dass die Auf3er-
irdischen kurz vor der Ubernahme der Erde stehen...

Neben den beiden Hauptdarstellern begegnet man zahlreichen
weiteren bekannten Gesichtern der Serie, wie Skinner, dem Krebs-
kandidaten und dem Lone Gunmen. Als Grundlage dient ein dreitei-
liges Script der Akte-X-Produzenten, das mit vielen Zwischensequen-
zen sowie Original-Stimmen und -Musik umgesetzt wurde.

L}
Psi-Ops
Ebenfalls von Konami stammt der harte Taktik-Shooter
"Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy", der augenschein-
lich nicht in das tbliche Schocker-Schema passt. Jedoch
ist die Idee, eine Horror-Variante von "Splinter Cell" zu
programmieren, bereits abartig genug, um hier
Erwdhnung zu finden. Bis auf die tibertriebene Gewaltdarstellung in
Form von unlimitiertem Bluteinsatz und berstenden Kérperteilen ist
"Psi-Ops" jedoch nicht sehr nervenaufreibend.

Immerhin wird zum ersten Mal das iibliche Waffenarsenal mit
tibernatiirlichen Psi-Krdften wie Telekinese und Pyrokinese erganzt.
Mit einem Aura-Blick ist es sogar mdglich, in eine andere Realitats-
ebene zu wechseln und dort tibernatiirliche Gegner zu bekdmpfen.
Ein Spiel also, das, versucht neue Wege zu gehen.
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© strafling Torque ist im Umgang mit Waffen gnadenlos.
Die Mutanten stecken allerdings eine ordentliche Bleiladung ein.

TITEL: The Suffering HERSTELLER: Konami

GENRE: Action THEMA: Splatter

EINSCHATZUNG: OOOO ERSCHEINT: Marz 2004

© Mulder und Scully sind einem verriickten Mérder auf den Fersen.
Die Spur fiihrt sie mitten in eine Alien-Basis in Sibirien.

TITEL: Akte X: Resist or Serve HERSTELLER: Vivendi

GENRE: Horror-Adventure THEMA: Mystery

EINSCHATZUNG: &3O ERSCHEINT: Méarz 2004

© Die Soldaten gehen mit ihren Gegnern nicht gerade zimperlich um.
Massiver Bluteinsatz gehort bei einem Splatter-Titel dazu.

HERSTELLER: Konami
THEMA: Splatter
ERSCHEINT: Mai 2004

TITEL: Psi-Ops
GENRE: Action
EINSCHATZUNG: OOOO

Galerians: Ash
GENRE: Action-Adv. THEMA: Sci-Fi
WERTUNG: 64% TEST IN: 7/2003

Interessante Story und abstruse
Ideen, leider technisch verhunzt.
Action: &% Horror: && Story: QOO0

Primal
GENRE: Action-Adv. THEMA: Fantasy
WERTUNG: 83% TEST IN: 5/2003

Spannendes Dark-Fantasy-Abenteuer
mit vielen Rétseln und Welten.

Action: 5SS Horror: &% Story: SO0

Project Zero
GENRE: Horror-Adv. THEMA: Mystery
WERTUNG: 82% TEST IN: 10/2002

Toll inszenierter Horror-Thriller mit
vielen Schockeffekten.
Action: &% Horror: $$&OS Story: 9OSO

Action: 3OS Horror: 9GO

Action: 3%S&  Horror: ©O

Resident Evil: Dead Aim

GENRE: Shoot'em-Up THEMA: Splatter
WERTUNG: 78% TEST IN: 7/2003
Kurzer, aber sehr unterhaltsamer

Lightgun-Shooter im "RE"-Universum.

Action: SOSSS Horror: 9GO Story: OO
Run like Hell
GENRE: Action-Adv. THEMA: Sci-Fi

WERTUNG: 69% TEST IN: 10/2003

Bisweilen langweilige Alien-Hatz mit
solider technischer Umsetzung.
Story: &%

Shadow Man 2

GENRE: Action-Adv. THEMA: Fantasy
WERTUNG: 79% TEST IN: 4/2002

2Zu aussct in
den Niederungen der Unterwelt.
Story: SGO

—

Action: 3OO

Action: 3OS Horror: 9O

Silent Hill 3

GENRE: Horror-Adv. THEMA: Mystery
WERTUNG: 90% TEST IN: 6/2003
Einzigartiger Psychotrip, der
meisterhaft zu Schocken versteht.
Horror: 9SG S Story: 9GO0

Soul Reaver 2
GENRE: Horror-Adv. THEMA: Fantasy
WERTUNG: 87% TEST IN: 1/2002

Atmosphirisches und intelligentes
Abenteuer mit dem Untoten Raziel.

Story: SOOO



Der Ausbruch des T-Virus versetzt
Raccoon City in den Ausnahmezustand.
Gelingt eurem Team die Flucht?

im mittleren Westen der USA, bricht der Horror aus. Ratten

haben den tddlichen T-Virus aus einer nahe gelegenen
Geheimbasis des Militdrs eingeschleppt. Dieser Virus ldsst die
menschlichen Gene mutieren und macht aus den Infizierten in kir-
zester Zeit blutdurstige Monster.

"Resident Evil: Outbreak" spielt wahrend dieser unaufhaltsa-
men Epidemie und somit parallel zum PSone-Klassiker "Resident
Evil 3: Nemesis (dt.)". Die Helden von "Outbreak" sind aber nicht
irgendwelche Soldaten oder Wissenschaftler, sondern acht ganz nor-
male Biirger aus Raccoon City. Sie alle haben unterschiedliche Ta-
lente und Gegenstinde (siehe Kasten) und den einen Wunsch, aus
dieser gottverlassenen Stadt rauszukommen.

D er 28. September 1998 —in Raccoon City, einer kleinen Stadt

Not macht erfinderisch

Wie ihr sicher bereits wisst, ist das neue "Resident Evil" eigent-
lich als Online-Spiel konzipiert. Uber das Breitbandmodem darf man
sich mit bis zu drei anderen Spielern zu einem Gruseltrip verabreden.
In Japan ist "Outbreak" bereits mit groBem Erfolg erschienen und
hat postwendend die PS2-Abverkdufe befliigelt. Alleine in den ersten
Wochen wurden mehr als 230.000 Exemplare des Horror-Spiels ver-
kauft. Ob die Online-Funktion allerdings in Europa beibehalten wird,
steht noch in den Sternen. Bislang macht Hersteller Capcom das von
einem gut ausgebauten Netzwerk abhdngig und daran wird hierzu-
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lande noch fieberhaft gearbeitet. Daher beschaftigen wir uns in die-
sem Spielbericht ausschlielich mit den Offline-Szenarios, die man
auch ohne Internet-Zugang spielen kann.

Zu Beginn des Spiels steht euch zundchst nur eines von insge-
samt fiinf Szenarios zur Verfiigung. Nachdem ihr einen Charakter
ausgewahlt habt, befindet ihr euch in einer Bar, als das Grauen an die
Tiir klopft. In den Offline-Levels helfen euch allerdings nur zwei com-
putergesteuerte Freunde, die per Zufall ausgewdhlt werden.

Altes System nach Frischzellenkur

In typischer "Resident Evil"-Manier wird jede Ortlichkeit aus
festen Kameraeinstellungen gezeigt. Lauft ihr an den Bildrand, wech-
selt die Perspektive blitzschnell. Auch bei der Steuerung wurde nicht
experimentiert: Mit der rechten Schultertaste wird die Waffe geziickt
und mit der Kreistaste feuert ihr. Entsprechende Aktionen, wie
Gegenstande aufheben oder das Offnen von Tiiren, funktionieren
ebenso unkompliziert.

Der einzige Unterschied zu den alten Folgen sind die neuen
Spezialmanover der einzelnen Charaktere. Diese werden meistens
mit einer Tastenkombination ausgeldst. Mit dem rechten Analog-
Stick darf man zehn Kurzkommandos an seine Freunde geben. "Helft
mir!", "Danke", "Kommt mit!" und "Geht voraus!" geniigen, um sich
innerhalb der Gruppe abzusprechen.

Befinden sich die Leidensgenossen in der Néhe, starten sie aber
auch von sich aus gelegentlich intelligente Aktionen. So helfen sie
euch wieder auf die Beine, wenn ihr durch einen Zombie niederge-
streckt wurdet und ziehen euch an Vorspriingen hinauf. Alles in allem
verhalten sich die Computerspieler recht schlau, auch wenn sie
manchmal nerven kénnen mit ihrem standigen Geplappere. Immer-




hin sind sie so freundlich und gehen auf jeden Handel mit Gegen-
standen, Heilmitteln und Waffen ein. Besonders bemerkenswert ist
die detailreiche, flimmerfreie Grafik. Sie vermittelt eine beklemmen-
de Atmosphére. Mit geschicktem Einsatz von Licht und Schatten wird
der Eindruck erweckt, hinter jeder Ecke lauere der Tod.

AuRerdem ist die Bandbreite der Rdumlichkeiten enorm: Ange-
fangen bei kleinen Abstellkammern {iber Bibliotheken bis hin zu
blutverschmierten Korridoren, Werkshallen, kalten Versuchslabors
und dunklen Waldgebieten reichen die Orte des Schreckens.
Detailgrad und Animationen sind erstklassig. Nur das stindige Uber-
lappen der Figuren, wenn diese sich auf engstem Raum bewegen, ist
uns ein Dorn im Auge. Ein absoluter Traum sind hingegen die geren-
derten Zwischensequenzen. Schon das mehrere Minuten andauern-
de Intro hatte einen Oscar verdient.

Technische Konstitution: ausgezeichnet!

Die Sound-Disziplinen meistert Capcom mit Bravour. Musik,
Gerduschkulisse und Sprachausgabe sind hervorragend aufeinan-
der abgestimmt. Der Soundtrack halt sich zwar meistens zurick,
setzt aber immer im richtigen Moment Akzente. Die englische
Sprachausgabe ist professionell und wird nur von den vielen unter-
schiedlichen Zombie-Stohnern tibertroffen.

Dennoch ist bei "Outbreak" nicht alles perfekt. So scheint "Re-
sident Evil" bereits seit den ersten Folgen mit dem "L-Virus" befallen
zu sein. Dieser Ladezeiten-Virus modert auch bei der modernen PS2
im Laufwerk vor sich hin: Jeder Raum muss knapp zehn Sekunden
lang nachgeladen werden. Das driickt doch etwas auf die Atmos-
phére. Als Gegenmittel verschreibt Capcom die Festplatte. Mit ihr
sinkt das Ladezeiten-Fieber deutlich. > SWEN HARDER

Mark Wilkins

GROSSE: 1,85m  GEWICHT: 101 kg
ALTER: 52 Jahre BERUF: Wachmann
Mark besitzt zu Beginn eine 9mm-
Kanone und kann besonders gut
mit Nahkampfwaffen umgehen.

Kevin Ryman

GROSSE: 1,82 m GEWICHT: 89 kg
ALTER: 34 Jahre BERUF: Polizist
Kevin besitzt zu Beginn jedes
Szenarios eine 45mm-Magnum und
beherrscht diverse Kampftechniken.

David King

GROSSE: 1,85 m GEWICHT: 89 kg
ALTER: unbekannt BERUF: Klempner
David kann neue Waffen bauen.
AuBerdem beherrscht er eine
dreifache Schlagkombination.

Alyssa Ashcroft

GROSSE: 1,76 m GEWICHT: 62 kg
ALTER: 28 Jahre = BERUF: Reporterin
Alyssa knackt Schlésser mit ihren
Dietrichen. Mit einer Pistole kann
sie einen Ausfallschritt machen.
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© In der U-Bahn werden Kevin und David von beiden Seiten attackiert.
Gut, dass sie vor der Auseinandersetzung Waffen getauscht haben.

RESIDENT EVIL: OUTBREAK

ACTION

HORROR

EINSCHATZUNG

SYSTEM PlayStation2
GENRE Horror-Adventure
THEMA Mystery
HERSTELLER Capcom
ERSCHEINT Marz 2004

O Polizist Kevin ver-
steckt sich unter dem
Bett. Allerdings sind
Cindys gut durchblu-
tete Fesseln wenig
Angst einfloBend.

Dieses Spiel ist der absolute Horror!

Hoffentlich verschleppt sich der
Online-Virus bis zu uns nach Europa...

Jim Chapman

GROSSE: 1,76 m GEWICHT: 70 kg
ALTER: 24 Jahre BERUF: Schaffner
Jim wird dank seines Gluicksbringers
kaum von Zombies attackiert und er
kann sich tot stellen.

Yoko Suzuki

GROSSE: 1,63 m GEWICHT: 58 kg
ALTER: 20 Jahre BERUF: Studentin
Yokos Rucksack fasst zusatzliche
Gegenstéinde. AuBerdem beherrscht
sie ein schnelles Fluchtmanoéver.

—

George Hamilton

GROSSE: 1,79 m GEWICHT: 79 kg
ALTER: 39 Jahre BERUF: Doktor
George kann aus Heilpflanzen
effektive Pillen erzeugen und
besitzt eine spezielle Rammattacke.

Cindy Lennox

GROSSE: 1,75 m GEWICHT: 64 kg
ALTER: 24 Jahre BERUF: Kellnerin
Cindy trégt in einem Behdlter
zusatzliche Heilpflanzen. Damit
kann sie ihren Freunden helfen.




© Mio und Mayu entdecken einen mysteriésen Puppenaltar. Mit der
Camera Obscura kénnt ihr sehen, wie ihr die Puppen anordnen miisst.

In einem verlassenen Dorf warten rast-
lose Geister auf Opfer. Schafft ihr es,
das Geheimnis dieses Ortes zu liften?
D schockt Tecmo dngstliche Spielernaturen mit einem Nach-
folger. Schon bei der Geschichte werden Ahnlichkeiten zum
Vorganger deutlich: Die beiden Madchen Mio und Mayu sitzen bei
strahlendem Sonnenschein im Wald, als Mayu auf einen roten
Schmetterling aufmerksam wird und diesem folgt. Schlagartig wird
es dunkel um die beiden und Nebel zieht auf. Die Geschwister gelan-
gen zu einem heruntergekommenen Dorf, in dem keine Men-
schenseele zu leben scheint. Und doch sind sie nicht allein:
Schemenhafte Gestalten erscheinen kurz und sind fast im selben
Augenblick wieder verschwunden. Hin und wieder stort ein Fliistern
oder ein Schrei die Stille. Laut den Notizen einer Frau, die dem

Geheimnis des Dorfes auf der Spur war, hat hier ein rituelles
Massaker stattgefunden. Sind die Geister der Toten etwa noch hier?

ank der akzeptablen Erfolge des ersten "Project Zero"

Fotografin der Toten

Die Schwestern finden in einem Haus einen antiken Fotoapparat,
der paranormalen Wesen ihre Energie entzieht, wenn man damit ein
Bild von ihnen schieft. Das besagt zumindest ein Schriftstiick des
vorigen Besitzers. Gleich darauf beginnt das Indikator-Lampchen
dieser Camera Obscura zu gliihen. Ein Geist ist in der Nahe! Unter
heulendem Getose und schrecklichem Gepolter schwebt die Gestalt
auf die Mé&dchen zu. Sofort ziickt ihr den Apparat und blickt durch
den Sucher. Je langer ihr den Geist anvisiert, desto mehr ladt sich die
Kamera mit exorzistischen Krdften auf. Nach einigen Schnapp-
schiissen findet die geschundene Seele endlich ihren ewigen
Frieden. Die Energie, die ihr dem Geist entzogen habt, wird in der
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O Die rote Lampe liber dem Sucher deutet auf einen bésen Geist hin.
In diesem Modus bewegt ihr euch dhnlich wie in einem Ego-Shooter.

Kamera gespeichert. Zusammen mit so genannten Spirit Orbs ver-
wendet ihr diese Energie, um Radius, Stdrke und Speicherkapazitat
des Fotoapparates zu steigern, oder um die Wirkung von Sonder-
funktionen zu verbessern. Mit denen konnt ihr Geister zeitweise lah-
men oder einen Superschuss auslosen.

Dezent verbesserte Fortsetzung
Aufgelockert wird die Geisterjagd von mehr oder minder kom-
plexen Ratseln. Ihr sucht nach Schliisseln, brecht mit der Kamera
Siegelfliiche und tberprift Schriftstiicke nach Hinweisen. Abgese-
hen von der zweiten Hauptfigur, einigen neuen Spezialobjektiven fiir
die Kamera und einem Radio, das die in Edelsteinen gefangenen
Gedanken von Personen hérbar abspielt, hat sich seit "Project Zero"
kaum etwas gedndert. Positiv fallt die detaillierte Umgebungsgrafik
auf. Filigrane Pflanzen, feinere Texturen und weniger Kantenflimmern
bringen die Horrorstimmung noch besser *riiber als zuvor.
> CARSTEN GRAUEL

Horror-Vorschau

PROJECT ZERO 2: CRIMSON BUTTERFLY
SYSTEM PlayStation2

GENRE Horror-Adventure
THEMA Mystery
HERSTELLER Tecmo

ERSCHEINT Marz 2004

ACTION
HORROR

EINSCHATZUNG

Der "Project Zero"-Nachfolger gldnzt
zwar nicht durch Innovationen, ist

aber noch gruseliger als Teil eins.

—



Bezahlst Du immer noch viel zu viel fur
deine Playstation Games?

- SELBST SCHULD!

Bei unseren Preisen staunt sogar die Konkurrenz!

Need for Speed Underground EUR 49,90
Herr der Ringe - Ruckkehr des Konigs EUR 49,90
Ratchet & Clank 2 EUR 49,90
Soul Calibur 2 EUR 49,90
WWE Smackdown - Here Comes The Pain EUR 39,90
SSX 3 EUR 49,90
Xl EUR 54,90
Prince of Persia - Sands of Time EUR 54,90
Beyond Good and Evil EUR 51,90
WRC 3 EUR 51,90
Time Crisis 3 EUR 51,90
Fussball Manager 2004 EUR 51,90
Deutschland sucht den Superstar EUR 29,90
Dark Chronicle EUR 49,90
Harry Potter und der Stein der Weisen EUR 39,90
RTL Skispringen 2004 EUR 29,90
Zone of the Enders - The 2nd Runner EUR 49,90
Pro Evolution Soccer 3 EUR 49,90
Legacy of Kain: Defiance EUR 49,90
Diese und uber 530 weitere PS2-Titel zu Bestpreisen
findest Du bei www.newline-entertainment.de
»
SO R/dine
! : entertainment
| www.newline-entertainment.de

Nur klauen ist billiger!

(Wenn man ni¢ght erwischt wird)
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O Mit einem Brecheisen vermdbeln wir diese eklige Frau. Hoffentlich
sind keine weiteren fauligen Unholde in unmittelbarer Nahe.

Der Grusel-Schocker mit Gansehaut-

Garantie: Sonys Action-Adventure
tiberrascht mit neuen Spiel-Elementen.

hen wollt, dabei aber einfach nicht von der Stelle kommt? Ein
dhnliches Spielgefiihl vermittelt Sonys Horror-Abenteuer
"Forbidden Siren". Bereits auf der Games Convention in Leipzig
konnten wir die Horror-Hatz anspielen. Jetzt haben wir uns die japa-
nische Version angesehen und dariiber gibt es einiges zu berichten:

K enntihr diese Alptrdume, in denen ihr vor einem Monster flie-

Turbulenter Einstieg

Schon der Einstieg ins Horror-Abenteuer ist eine Uberraschung,
es gibt ndmlich keine erkldrende Einleitungs-Sequenz. Nach ein paar
wirr zusammengeschnittenen Sequenzen starten wir ohne jeden
Hinweis in einer diisteren Kulisse. An dieser Stelle ist zum Luftholen
noch lange keine Zeit. Uns sitzt namlich ein wild um sich schieBender
Zombie-Polizist im Nacken, der uns offensichtlich nach dem Leben
trachtet. Schnelligkeit ist jetzt also tiberlebenswichtig, sonst landen
wir mit einer Kugel im Kopf im Gras.

Vor uns liegt ein diisteres Haus im Nebel. Es macht sich eine
beklemmende Atmosphdre breit und wir fiihlen uns an "Silent Hill"
erinnert. Mit einer Taschenlampe in der Hand hetzen wir durch eine
Kulisse, die mit einem Griesel-Filter iberzogen ist. Kaum haben wir
das Gebdude betreten, weist uns ein Kamera-Schwenk auf einen
Autoschliissel hin, der auf einem Tisch liegt und uns die Flucht er-
moglichen konnte. Zumindest in diesem Punkt scheint "Forbidden
Siren" mit Erfolg von "Resident Evil" abgekupfert zu haben.

Im ndchsten Szenario — eine verlassene Stadt — wird endlich
deutlich, in welchen Punkten sich "Forbidden Siren" von seinen Hor-
ror-Kollegen abhebt. Driicken wir namlich die L2-Taste, konzentriert

© Normalerweise umgehen wir die aggressiven Zombie-Gesellen mit
unseren hellseherischen Fahigkeiten — hier hat das leider nicht geklappt.

sich unsere Hauptfigur und wir sehen durch geschicktes Drehen des
linken Analog-Sticks fiir kurze Zeit mit den Augen der ddmonischen
Zombies. Das hat einen grofien Vorteil: Wir wissen jederzeit, in wel-
chem Bereich des Levels sich die Monster befinden. Schleichen ist
also angesagt, denn wir haben immer noch keine Waffe und wiirden
bereits nach wenigen Attacken der Untoten den Loffel abgeben.

Ballern und Rétseln

In spdteren Szenarios gibt es genretypisch diverse Hieb und
Schusswaffen, mit denen ihr der damonischen Widersacher Herr
werden kdnnt. Das Hauptaugenmerk liegt dabei weiterhin auf den
kniffligen Ratseln und auf vorsichtigem Schleichen. Gegenstande
lassen sich leider nur tiber ein sehr kompliziertes Menii aufnehmen.
Das geht bei den Genre-Konkurrenten wesentlich direkter und einfa-
cher. Vielleicht erreicht uns bereits fiirs nachste OPM2 eine lokali-
sierte Version. Dann kdnnen wir noch weiter in die gruseligen Welten
von "Forbidden Siren" vordringen.  © MARKUS HABERLEIN

Horror-Vorschau

FORBIDDEN SIREN

SYSTEM PlayStation2
GENRE Horror-Adventure
THEMA Mystery
HERSTELLER Sony

ERSCHEINT Marz 2004

ACTION

HORROR

EINSCHATZUNG

AuBergewohnliches Horror-Adventure

mit schoner Grafik und einer wirklich
superben Grusel-Atmosphire.

—
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macht suchtig!

Sony PS2 + Eye Toy CamJam
+ Star Trek Voyager - Elite Force
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REDAKTEUR markus@opm2.de

Vorlieben:
Zeit fiirs Auf-, Um- und
Wegrdumen zu haben

Abneigungen:
Wahrend des zeitrauben-
den Raumens standig gestort zu werden

Vorlieben:

Alkopops, noch mehr
PES-3-Turniere,

Steuerreform
Abneigungen:

Gunther (DSDS), noch

immer hohe Preise fiir Plasma-TV

Vorlieben:

Viele Feiertage,

Nachweihnachtliche
Elektronikschnéppchen
Abneigungen:

Defekte Surround-Re-

ceiver, Abgabe-Stress vor den Feiertagen

Favorisierte Genres:
Action, Beat'em-Ups, Ballereien (2D!)

Aktuell in der PS2:
The Simpsons Hit and Run, Time Crisis 3,
WRC 3, Capcom vs. SNK (PSone)

Lieblingsspiele auf der PS2:
Raiden Project, In the Hunt, N20, Ratchet
& Clank, Sly Raccoon, Ring of Red, SSX

Favorisierte Genres:
Sportspiele, Rennspiele, Partyspiele

Aktuell in der PS2:
Need for Speed: Underground, PES 3,
Herr der Ringe: Die Riickkehr des Kéngis

Lieblingsspiele auf der PS2:
Pro Evolution Soccer 3, Need for Speed:
Hot Pursuit 2, Virtua Tennis 2

Favorisierte Genres:
Action, Action-Adventures, Rennspiele

Aktuell in der PS2:
Xill, Beyond Good & Evil, Max Payne 2

Lieblingsspiele auf der PS2:
Gran Turismo 3, Z.0.E 2, Jak & Daxter,
GTA: Vice City (dt.), Ratchet & Clank 2

ALLGEMEINES ZUM
PS2-MARKT

Irgendwie haben die Hersteller ihr
Pulver verschossen: Die Test-Ausbeute
ist diesen Monat gehodrig gesunken,
und echte Vorschau-Highlights sind
eher Mangelware. Doch keine Angst,
jede Menge Nachschub ist namlich
schon in Horweite: In Kiirze lauschen
wir den Klangen etlicher viel verspre-
chender Neuheiten — unter anderem
von Activision und Konami!

EXPERTE FUR:
SPORTSPIELE

Winter ist Sportspiel-Saison — und der
Januar der Monat der Nachziigler. Die-
se spielen oft nicht in der ersten Liga,
wie beispielsweise Acclaims StraBen-
kick "Urban Freestyle Soccer". In die
Funsport-Kerbe schlagt auch "Mr.
Golf", ein nettes, technisch aber lah-
mes Bélledreschen. Dritter Fun-Kan-
didat ist EAs "NFL Street", das leider
nicht "NBA Street"-Qualitat erreicht.

EXPERTE FUR:
ACTION

Endlich ballert der knallharte Cop
auch auf der PS2. Wir haben "Max
Payne 2" auf Herz und Nieren getes-
tet. AuBerdem gibt es noch zwei
potenzielle Hits im Vorschau-Teil: Die
Soldaten von "Rainbow Six 3" und
"SOCOM II" leisten sich im Videospiel-
Schiitzengraben heiBe Gefechte. Und
als Bonus winken noch schicke Bilder
zu "Star Wars: Battlefront".

DIE SKALA

0-19% .......... FINGER WEG!
20-39% ................ GURKE
40-49% ...... MASSIG SPASSIG

50 - 59% .... DURCHSCHNITTLICH

60-69%............. GANZ OK.
70-79% ......... KLASSESPIEL!
80-89% ............. TOPSPIEL!
90 - 100% ....... PFLICHTKAUF!

DAS PRADIKAT

Unser OPM2-Star ist
die Belohnung fiir he-
rausragende Spiele.
Diesen vergeben wir

PlayStation.2

©STAR

nicht leichtfertig — nur Titel mit einer Spiel-
spaB-Wertung ab 85% werden mit dem
OPM2-Star pramiert!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

DAS OPM2-WERTUNGSSYSTEM

STEUERUNG 2 Ist die Heldenkontrolle eine zéhe Qual, oder gehen die Kommandos
mit jedem Controller stets flott und intuitiv von der Hand?

UMFANG 2 Seht ihr bereits nach zwei Stunden den Abspann oder bietet das Spiel
Multiplayer-SpaB, viele Levels und Spielmodi in Massen?

GRAFIK 2 Ist die Grafik fehlerhaft oder begeistert sie mit traumhaften Umgebungen,
hoher Auflosung und fotorealistischen Charakteren?

SOUND 2 Nerven euch eintonige Musik und sparliche Effekte, oder genieBt ihr filmreife
Soundtracks mit viel Abwechslung und Atmosphéare?

SPIELSPASS 2 Die wichtigste Wertung! Werft ihr nach 30 Minuten gelangweilt den
Controller weg, oder macht das Spiel endlos SpaB?

Testergebni

RAYMAN 3 HOODLUM HAVOC

| Action/Jump’'n’Run | Alter: frei

HERSTELLER: Ubisoft

ENTWICKLER: Ubisoft

1 Spieler, Memory Card, DualShock2, Sprachausgabe
und Text deutsch, mehrsprachig, Dolby Surround

POSITIV
© Viele Bonus-Features
© Rundum tolle Optik

© Neue Fahigkeits-Extras
optimal umgesetzt

Traumhaft inszeniertes Action-Hupfspiel mit edler Technik.

NEGATIV
© Kameraprobleme
© Manchmal frustig
O Spater seltene

Ruicksetzpunkte

STEUERUNG:

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

ca. 45 Euro

SPIELSPASS

PROZENT
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Testkompetenz & Spa

3 am Spiel!

CARSTEN GRAUEL MICHAEL GALUSCHKA  SWEN HARDER PATRIC ROOS
REDAKTEUR carsten@opm?2.de REDAKTEUR michael@opm2.de REDAKTEUR swen@opm?2.de VOLONTAR patric@opm2.de
Vorlieben: Vorlieben: Vorlieben: Vorlieben:

Die Vorfreude auf den
dritten "Herr der Ringe"
(noch nicht gesehen)
Abneigungen:
Weihnachtslieder-
Bombardement im Radio

Allrad im Schnee, Winter-
spaziergange, mit Tee

und Keksen Biicher lesen
Abneigungen:

Absolut alles, was mit
Weihnachtseinkdufen zu tun hat

Sich auf den wohl-

verdienten Urlaub zu

freuen...

Abneigungen:

...und kurz vorher von

den Kollegen angesteckt zu werden!

Billige Oldschool-CDs bei

Amazon, meine Espresso-

Maschine, Bodenheizung
Abneigungen:

Keine Harald Schmidt

Show mehr, Wintersport, deutscher R&B

Favorisierte Genres:
Beat'em-Ups, Rennspiele, Rollenspiele

Aktuell in der PS2:
Gran Turismo 4 Prologue, Project Zero 2

Lieblingsspiele auf der PS2:
Ridge Racer 5, Splinter Cell,
Frequency, Gran Turismo 3

Favorisierte Genres:
Sport, Rennspiele, Rundenstrategie

Aktuell in der PS2:
Gran Turismo 4 Prologue, RTL Skispringen
2004, Pro Evolution Soccer 3

Lieblingsspiele auf der PS2:
Pro Evolution Soccer 3, Burnout 2, ESPN
NHL 2004

Favorisierte Genres:
Sport, Action-Adventures, Beat'em-Ups

Aktuell in der PS2:
Resident Evil: Outbreak, R-Type Final,
Pro Evolution Soccer 3

Lieblingsspiele auf der PS2:
Pro Evolution Soccer 3, Ratchet & Clank,
Virtua Fighter 4 Evolution, SSX 3

Favorisierte Genres:
Jump'n’Runs, Sport, Beat'em-Ups

Aktuell in der PS2:
Maximo vs. The Army of Zin, Pro Evolution
Soccer 3, NBA 2004

Lieblingsspiele auf der PS2:
Pro Evolution Soccer 3, NBA Live 2004,
Ratchet & Clank

EXPERTE FUR:
BEAT'EM-UPS/ROLLENSPIELE

lhr ahnt es bereits, Klopper gibt es
diesen Monat keine. Wir hoffen, euch
mit unserer "Soul Calibur 2"-Demo
iiber die Beat'em-Up-Flaute hinweg-
trosten zu konnen. Eure Rollenspiel-
Bibliothek konnte mit "Arc: Twilight of
the Spirits" Zuwachs bekommen. Ge-
nau das Richtige fiir frostige Winter-
tage — und nachsten Monat spielbar
auf unserer Demo-DVD.

EXPERTE FUR:
RENNSPIELE/STRATEGIE

Bei einem PS2-Rennspiel vorwiegend
auf online zu setzen, ist hochst gefahr-
lich — zumindest aber tut es dem
Singleplayer-Teil alles andere als gut,
wie bei "Destruction Derby Arenas".

diirfen die ieler die-

EXPERTE FUR:
ACTION-ADVENTURES

Die Testecke ist in diesem Monat lei-
der frei von Action-Adventures. Im-
merhin gibt's Grund zur Hoffnung: Die
Vorschau-Rubrik ist dafiir picke packe
voll. Angefangen bei "Resident Evil:
Outbreak", iiber "Headhunter: Re-

sen Monat einen gedeh Bo-
xenstopp machen — und haben des-
halb geniigend Zeit, das |
"Gran Turismo 4"-Preview zu lesen.

| " bis hin zu "CyGirls" erwar-

ten uns in den nachsten Monaten ein
paar echte Kracher. Nicht zu vergessen
"MGS 3: Snake Eater"!

EXPERTE FUR:
JUMP'N'RUNS

“Sonic Heroes" hat uns etwas ent-
tauscht: Schone Ansatze und Ideen
sind im neuesten Igel-Abenteur auf
jeden Fall vorhanden, doch leider ha-
pert es an der technischen Umsetzung.
Dafiir hat uns "Maximo vs. The Army
of Zin" dank einer tollen Présentation,
einem milderen Schwierigkeitsgrad
und vielen Neuerungen vollig iber-
zeugt.

I N N il
DER PS2-TEST DES MONATS
Max Payne 2: The Fall of Max Payne

© Bei Umsetzungen von PC auf Konsole miissen meist Abstriche gemacht werden - so auch bei
"Max Payne 2". Warum das Spiel trotzdem fast alle Erwartungen erfiillt, lest ihr ab Seite 70.

—
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Max Payne 2: The Fall of Max Payne

Leichen pflastern seinen Weg: Wenn Max Payne die Unterwelt von
New York aufmischt, bekommen Action-Liebhaber glanzende Augen.

PS2 goes Bullet-Time

Enter the Matrix
Die Hauptcharaktere
Niobe und Ghost
kdmpfen in Zeitlupe
gegen Agenten - hier
heifit die Verlang-
samung "Focus".

True Crime
Der Superbulle Nick
Kang kann fast ge-
nauso cool in Zeit-
lupe um die Ecken
hechten wie Alt-
meister Max Payne.

Prince of Persia: the sands of Time
Der Prinz kann eben-
falls einen Zeitlupen-
Modus  aktivieren
und so den Schldgen
der Gegner besser
ausweichen.

Need for Speed: Hot Pursuit 2
In einer spektakuld-
ren 360°-Bullet-Time
haltet ihr blitzschnell
nach euren Verfol-
gern oder der Polizei
Ausschau.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Bei einem Hechtsprung um die Ecke leert
Max sein Magazin in Richtung der Gegner.

ndlich ist er zurtick! Cooler als Coolio
E und schieSwiitiger als Rambo. Dabei

war Max Payne einst ein liebevoller
Familienvater, der nach einem harten Ein-
satz als Polizist immer gerne in den behiite-
ten Kreis von Frau und Kind zuriickgekehrt
ist. Aber diese sonnigen Zeiten sind fiir ihn
schon lange vorbei. Inzwischen ruhen seine
Liebsten unter der Erde. Getdtet von hinter-
héltigen Drogenbaronen, die eigentlich dem
Polizisten selbst ans Leder wollten. Dieses
Ereignis war der Ausloser fiir seinen ersten
Rachefeldzug gewesen, bei dem Max im
Alleingang ein ganzes Kartell aufmischte
und schliefilich die Anfiihrerin auf dem Dach
eines Hochhauses hinrichtete. Doch ge-
horen diese tragischen Vorfdlle fiir ihn jetzt
der Vergangenheit an.

Alte Liebe rostet nicht

In "The Fall of Max Payne" holt ihn seine
Vergangenheit jedoch wieder ein — diesmal
in Form einer alten Liebe, deren vermeintli-
cher Tod ihn die zuriickliegenden Jahre iiber
in Albtrdumen gequalt hat. Dabei war die
Liebe zwischen unserem Helden und der
bildhiibschen Killerin Mona Sax gerade erst
am Aufkeimen. Als Max zu einer Schieferei
ins Wahrenhaus seines alten Freundes

© Solche Comic-Sequenzen erzéhlen GroBteile
der spannenden Handlung von "Max Payne 2".

Vladimir gerufen wird, taucht Mona urplétz-
lich wieder auf der Bildflache auf. Alles
scheint wieder in Ordnung zu sein. Doch
anstelle einer herzlichen Umarmung gonnt
sie ihm nur eine schnelle Warnung. Man
habe es auf Max abgesehen und wolle ihn
téten — dann verschwindet sie ebenso
schnell wieder, wie sie aufgetaucht ist...
Geheimnisvoller und spannender hatten
die Entwickler von Remedy das neue Aben-
teuer rund um den redegewandten Rache-
engel Max Payne wirklich nicht einleiten
konnen. "The Fall of Max Payne" buhlt stén-
dig um die Aufmerksamkeit des Spielers,
wenn in verschiedenen Zeitspriingen die
Handlung durchleuchtet wird. Wer hier nicht
mitdenkt, verpasst eine {iberaus delikate




O Beim zweiten Treffen mit Mona Sax muss
sich Max wirklich gut unter Kontrolle haben.

Geschichte um einen vom Schicksal gebeu-
telten Polizisten, der sich bereits zum zwei-
ten Mal gegen seine Kollegen und fiir ein
neues Lebensziel entscheidet — so viel diir-
fen wir an dieser Stelle schon verraten.

Action mit Uberraschung

Zundchst prasentiert sich "Max Payne
2" wie ein herkdmmlicher Actiontitel. lhr
steuert euren Helden aus der Schulter-Pers-
pektive. Die Laufrichtung bestimmt ihr mit
dem linken, die Blickrichtung mit dem rech-
ten Analog-Stick. Max kann springen, hech-
ten oder eine Rolle hinter einen Mauervor-
sprung oder einen nahe gelegenen Kisten-
stapel machen. Niemals jedoch schleicht der
durchtrainierte Polizist.

Uberhaupt fehlen im Spiel Schleich-Mis-
sionen. Tauchen in einem Level Gegner auf,
missen diese erledigt werden — das ist so si-
cher wie das Amen in der Kirche. Diese stark
actionbetonte Spielmechanik wirkt sich na-
tiirlich positiv auf das Waffenrepertoire aus.
Von der Pistole {iber die Kalaschnikow bis
hin zum automatischen Schrotgewehr gibt
es im Spiel so ziemlich jeden realistischen
Ballermann, den man sich als Waffennarr
nur wiinschen kann. Dazu kommen Spreng-
korper wie Molotow-Cocktails oder Hand-

0/71_0OPMZ2_02_2004_ME.ps 28.12.2003 15:1/7 Uhr Seite /1 ?F

© Zweimal diirft ihr sogar die hiibsche Mona
Sax durch mit Gegnern gespickte Levels lenken.

O Mit zwei Pistolen im Anschlag erledigen wir
diesen Gegnertrupp besonders effektiv.

© Der vermeintliche Angestellte eines Reinigungs-Unternehmens scheint zunéchst kooperativ zu
sein. Doch schon Minuten spéter féllt er euch mit seinen Verbrecherkollegen in den Riicken.

granaten, die besonders bei Gegnergruppen
verheerenden Schaden anrichten kdnnen.
Das zweifellos genialste Feature bei "Max
Payne 2" ist allerdings die Bullet-Time. Fiir
den zweiten Teil wurde dieser niitzliche
Zeitlupeneffekt kraftig aufpoliert.

Beim Vorgédnger war es ndmlich so, dass
die spezielle Bullet-Time-Energie nur dann
aufgefiillt wurde, wenn Max einen Wider-
sacher getotet hatte. Jetzt fiillt sich diese
Anzeige von alleine. AuBerdem stehen nun
zwei verschiedene Zeitlupen-Modi zur Aus-
wahl: Beim einen verlangsamt sich lediglich
die Zeit, das Bild farbt sich leicht gelblich. In
dieser Zeitlupe kann Max ganz normal lau-
fen. Der einziger Vorteil ist hier, dass die Bo-
sewichter sehr viel trager reagieren. Wer lie-
ber iiberraschend ballert, setzt den zweiten
Bullet-Time-Modus ein. Abhdngig von der
aktuellen Laufrichtung springt eure Spiel-
figur in Zeitlupe zur Seite. So kdnnt ihr aus
eurer Deckung heraus hervorhechten und
die verdutzten Unholde noch effektiver mit
euren Kugeln durchsieben.

Der nervenaufreibende Spielverlauf un-
terstreicht den wichtigsten Aspekt von "Max
Payne 2": Knallharte Action! Nur sehr selten
gibt es Arbeit fiir die grauen Zellen. Hie und
da muss mal einen Schalter betétigt werden,

oder Max dreht an
einem Ventil. Sehr viel
kniffliger ist es da, le-
bend durch die Levels zu
kommen. Eure Gegen-
spieler sind nam-
lich nicht nur be-
sonders schief-
wiitig, sondern
auch richtig cle-
ver. Treibt ihr die
schlauen Burschen
mit ein paar Gewehr-
salven in die Enge,
ziehen sie sich zuriick
oder gehen hinter einer
Sdule in Deckung.
Besonders heftig sieht
es aus, wenn ihr die bdsen
Buben mit einer Granate ausschal-
tet. "Max Payne 2" nutzt namlich die
renommierte Havok-Physics-Engine;
von einer Druckwelle erfasste Korper
fliegen realistisch durch die Gegend.
Gleiches trifft tibrigens auf einstiirzen-
de Kistenstapel oder explodierende
Fasser zu, die ihr mit einem kleinen
Schubs und einer Portion Gliick auf Geg-
ner hinabpoltern lassen konnt. =]

www.opm2.de > 02/2004
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@ Muss der letzte Gegner einer ganzen Truppe dran glauben, seht ihr diesen in Zeitlupe sterben.
Die realistische Physik-Engine lasst sich beim Zusammensacken noch einmal genauer begutachten.

Alleine mit SchieBereien wiirde ein Action-
Spiel wie "Max Payne 2" wohl nicht in obere
Wertungsregionen vordringen. Deshalb gar-
nieren die Entwickler von Remedy ihren tur-
bulenten Shooter mit zahleichen span-
nenden Elementen. So misst ihr eurem
Freund Vinnie beispielsweise aus einer ganz
prekdren Situation heraushelfen.

Der weltgréfite Fan des wasserkopfigen
Zeichentrickhelden Captain-Baseball-Bat ist
in einem lebensgroBen Kostiim seines Idols
gefangen. Legt er den riesigen Kopf ab, ex-
plodiert eine dort angebrachte Sprengla-
dung. Die Aufgabe von Max ist es nun, Vin-
nie den Weg zu seinem Van freizuschieflen —
in kein anderes Fahrzeug passt er ndmlich
mit dieser riesigen Mostbirne.

Wechselnde Perspektiven
Richtig genial fanden wir die Idee der
Programmierer, uns das ein oder andere Le-
vel aus der Perspektive einer zweiten Person
erleben zu lassen. Wahrend sich Max im
ersten Anlauf durch eine mit Gegnern
gespickte Baustelle schief3t, steht
ihr beim zweiten Durchgang mit
der Zuckerpuppe Mona Sax auf
einem Balkon und schief3t von
dort aus die auf Max zueilen-
den Verbrecher mit einem
Scharfschiitzengewehr nieder.
Sobald der Endgegner im
letzten Level erledigt
ist, erscheinen im
Options-Menii noch
zwei weitere Punk-
te: Im Eine-Minu-
te-in-New-York-
Modus wird die
Zeit gestoppt,
die ihr benotigt

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

um ein Level zu bewdltigen. Jeder erledigte
Gegner reduziert die bereits verstrichene
Zeit dabei um zwei Sekunden. Bei Todes-
urteil kdmpft ihr mit nur einem Leben gegen
standig neu auftauchende Widersacher.

Und jetzt zu einem Knackpunkt von
"Max Payne 2": Grafisch ist der Action-
Shooter grundsatzlich schén anzuschauen,
aber mit regelmaigen Ruckeleinlagen kei-
nesfalls auf dem Niveau eines "James Bond:
Alles oder Nichts". Aufierdem hatten wir uns
einen noch schéneren Schatten fiir unseren
Helden gewiinscht. Der simple Kreisschatten
erinnert uns doch stark an die PSone-Ara.

Zudem vermissen wir im Spielverlauf
automatische Checkpoints. Gandenlos
miisst ihr immer wieder beim letzten Spei-
cherpunkt noch mal anfangen, auch wenn
ihr inzwischen einen neuen Level begonnen
habt. Kleines Trostpflaster: Ihr kdnnt jeder-
zeit speichern — wenn ihr daran denkt. Die
Geister scheiden sich auch an den Zwischen-
sequenzen. Diese werden meist in comicar-
tigen Standbildern stimmungsvoll von pro-
fessionellen deutschen Sprechern kommen-
tiert. Aber wie gesagt: Leider ist das auch
nicht unbedingt jedermanns Sache.

2 MARKUS HABERLEIN

Testergebnis

MAX PAYNE 2: THE FALL OF MAX PAYNE

Hersteller: Rockstar Entwickler: Remedy

1 Spieler, Memory Card, analog alShock2, Sprach-
ausgabe deutsch, Text deutsch, 16:9, Dolby Surround

POSITIV
Geniale Baller-Action
Spannende Handlung
Teilweise sehr witzige
Level-Aufgaben.

NEGATIV
Leicht ruckelige Grafik
Keine kniffligen Ratsel
Fiir ein Vollpreisspiel
etwas zu kurz

Erscheint: erhaltlich

ter mit kleineren grafischen Schwichen.

© Das Polizeirevier: Eine der wenigen
Missionen ohne harte Baller-Einlagen.

:| Meinung

MARKUS HABERLEIN
Hoppla, das ging aber schnell -
und damit meine ich nicht die
Konvertierung des PC-Spiels auf
die PlayStation2. Da hab’ ich
mich grade mal an die grafisch
etwas abgespeckte PS2-Version gewdhnt
und schon flimmert nach gut sechs Stunden
der Abspann iiber den Bildschirm. Die bei-
den Bonus-Spielmodi sind eher lau. Dabei ist
der Rest wirklich genial. Selten habe ich so
packende SchieBereien in einem Videospiel
gesehen. Naja, man kann eben nicht alles
haben. Mein Testurteil: Kurz aber heftig!

SWEN HARDER
Ich weiB gar nicht, was alle ha-
ben - ich finde die Grafik von
"Max Payne 2" gut. Allerdings
kenne ich auch die PC-Version
nicht. Dass es ab und zu mal
ruckelt, ist fur mich nicht weiter schlimm.
Da haben mich die Comic-Zwischensequen-
zen schon mehr gestort. Was spricht denn
dagegen, diese, wie bei "Metal Gear Solid
2", in Spielgrafik ablaufen zu lassen?
Trotzdem ist "Max Payne 2" ein wirklich
empfehlenswertes Ballerspiel.

CARSTEN GRAUEL
Generell habe ich ja nichts ge-
gen knallharte Action-Shooter,
aber das ein oder andere kniffli-
ge Rétsel hédtte "Max Payne 2"
schon gut gestanden. Dann wa-
re der BallerspaB auch nicht ganz so schnell
vorbei. Besonders gut finde ich die jederzeit
anwahlbaren Speicherpunkte. Und im Ge-
gensatz zu meinem Kollegen gefallen mir
die Zwischensequenzen im Comic-Look sehr
gut. Hoffentlich gibts bald eine Fortsetzung,
in der meine Kritikpunkte ausgemerzt wer-
den. Dann gibts auch einen OPM2-Star.

Alter: ab 18

Preis: ca. 60 Euro

/10 SPIELSPASS

ANG: 4/10

7/10

PROZENT




Ab 10.12.03

www.egoa-game.com




‘07470PM2702720047ME.ps 28.12.2003 15:20 Unr Seite /4

Spielbar
im nachsten Heft

games 2 test

O

Maximo vs. The Army of Zin

Der einzige Held, dessen Fans seine Unterwasche kennen, ist zuriick!

Geschichtsstunde

Im Jahre 1985 ist ein tapferer Ritter namens
Arthur in der Videospielwelt aufgeschlagen.
Zundchst in den Spielhallen aktiv, sorgte er
spater auf C-64 und NES fiir schlaflose
Néchte. Die Rede ist von "Ghosts™n Goblins",
Urvater der "Maximo"-Reihe. Schon damals
war es des Ritters Mission, in einem Horror-
Jump’n’Run seine entfiihrte Herzensdame aus
den Handen boser Machte zu retten. Danach
folgten zwei weitere Teile: "Ghouls “n
Ghosts" und "Super Ghouls “n Ghosts". Nach
langer Abstinenz feierte vor zwei Jahren in
"Ghosts to Glory" Maximo, der Nachfahre
Arthurs, sein 3D-Debiit auf der PS2.

© Aus dem 2D-Hit "Ghosts'n Goblins"
wurde nach etlichen Jahren 3D-"Maximo".

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Dieses Mal schickt Capcom den Ritter gegen eine gigantische Roboter-Armee.

© Held im Héschen: Neben dieser Boxershorts, die ihm Sophia einst schenkte,
kann Maximo im Spielverlauf noch vier weitere Modelle erwerben.

verschwundenen Liebe Sophia, gelangt

Maximo in ein von bosartigen Robotern
heimgesuchtes Dorf. Was zundchst ein ver-
einzelter Angriff zu sein scheint, erweist sich
bald als eine kriegerische Invasion. Die
Armee von Zin, gestdrkt von den Seelen
ihrer Opfer, fegt iber das ganze Land hinweg
und verbreitet Angst und Schrecken.
Hochste Zeit fiir Maximo, einen Moment, be-
ziehungsweise ein Spiel lang, die Rettung
seiner Herzallerliebsten etwas zu vernach-
lassigen, um die Menschheit von dieser dun-
klen Macht zu befreien.

I mmer noch auf der Suche nach seiner

Freunde fiirs Leben

Wie im Vorgdnger steuert ihr den Helden
aus der Third-Person-Perspektive durch ein
diisteres Horror-Jump’n’Run. Ausgestattet
mit einem Schwert und einer Riistung be-
ginnt ihr den Kampf gegen das Bose. An
eurer Seite ringt im zweiten Teil der "Maxi-
mo"-Reihe Gevatter Tod, in den ihr euch fiir
jeweils kurze Zeit verwandeln kénnt, um den
Metallechsen, eisernen Vogelscheuchen
und anderen Kampfrobotern zu zeigen, wo
die Sense hangt. Wie lange ihr als Tod durch
die Liifte fegen durft, hdngt davon ab, wie
weit ihr das Grim-Meter aufgeladen habt.

—

Massenschldgereien gegen ganze Horden
stahlerner Monster, klassische Hiipfpassa-
gen und kleine Ratsel sind bei "Maximo vs.
The Army of Zin" an der Tagesordnung. Am
Ende von sechs aus insgesamt 21 Abschnitten
warten gigantische Bossgegner auf den
kithnen Helden, die alle mit einer speziellen
Taktik zur Strecke gebracht werden wollen.
Natiirlich gibts wieder jede Menge Gold-
miinzen zu erhaschen. Gerettete Menschen
verschenken sie, ihr verdient sie euch durch
das Toten von Monstern oder ihr hebt einen
der zahlreichen Schétze, die in allen Levels
vergraben sind. Wie viel Kohle man fiir einen
besiegten Blechkameraden bekommt,
hangt davon ab, wie schnell und spektakuldr
er in die ewigen Jagdgriinde befordert

Titel Hersteller | Test/OPM Wertungl

Ratchet & Clank 2 | Sony £ 13/2003 i 93%
Sehr motivierender Hiipf-Spal3 mit bewunderns-
werter Vielfalt und perfekter Technik.

Ratchet & Clank i Sony £12/2002 i 93%
Nicht ganz so abwechslungsreich wie der zweite Teil,
aber dennoch technisch perfekt und detailreich.

Jak & Daxter | Sony 112/2002 | 93%
Sehr stimmungsvolles Abenteuer-Jump’n’Run mit
langen Entdeckungstouren und cooler Grafik.




© Schau mir ins Auge, Kleiner! Cyclocks ist
einer der sechs riesigen Bossgegner.

wurde. Doch was wdre der ganze Zaster
wert, ohne die entsprechenden Einkaufs-
moglichkeiten? Im Spiel begegnet ihr von
Zeit zu Zeit einem Kaufmann und einem
alten Ritterkameraden. Der Handler mit
Stock und Hut bietet neue Waffen oder
Rustungen, mit "Willst du was lernen?"
kommt hingegen der alte Don Quichotte-
Verschnitt auf euch zu. Hier ersteht ihr neue
Attacken und diverse Power-ups, die euch
beim Metzeln weiterhelfen.

Des Ritters neue Kleider

Neben den Massenkeilereien gegen ver-
schiedene Roboter zdhlen auch wieder knif-
flige Hiipfpassagen zu Maximos Aufgaben.
Im Vergleich zum Vorgédnger sind diese
jedoch etwas seltener geworden und zudem
besser im Spiel verteilt. Doch dies ist nicht
die einzige Neuerung, die dem langhaarigen
Draufganger das Leben erleichtert, auch das
Speichern ist jetzt gratis.

Maximos Blocksystem wurde ebenfalls
verbessert. Um fiir das heftige Abenteuer
gewappnet zu sein, hat er nun ein aufge-
stocktes Waffenarsenal in petto. Im Spiel-
verlauf kommt sogar ein schwerer Streit-
hammer, der spdter zu einem Eishammer
getunt werden kann, zum Einsatz. Gegen
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@ Edel: Tragt Maximo die richtige Unter-
wasche, kann er seine Riistung vergolden.

teuer ke

© Verbiindeter: Per Knopfdruck verwandelt
ihr euch in Grim, den Tod in Person.

1 euch weise Roboter

© Umzingelt: In Maximos neuem Ab

in die Quere. Gegen die Spezialattacken des Ritters sehen sie jedoch meist alt aus.

das notige Kleingeld bahnt sich der Jung-
frauenretter seinen Weg auch mit einem
Krummsdbel, der Feinde in Brand steckt.
Auch des Ritters neue Kleider kénnen sich
sehen lassen. Wie schon in "Ghosts ‘n Gob-
lins" tragt Maximo Boxershorts unter seiner
Ristung. Dieses Mal sind sogar finf ver-
schiedene Modelle im Angebot, die allesamt
Vorteile mit sich bringen. Beispielsweise
dient das griine Hoschen als Schatzsucher.
Tragt ihr diesen feinen Zwirn, vibriert der
Controller, sobald ihr euch in der Ndhe eines
vergrabenen Schatzes befindet. Freut euch
auf unsere nachste Demo-DVD, dann konnt
ihr selbst als Maximo mit den Sabeln ras-
seln... < PATRIC ROOS

Testergebnis

(____Meinung NS

Coole neue Waffen, ein verbes-

sertes Kampfsystem mit iiber 30

verschiedenen Angriffsformen

und eine lberarbeitete Deckung

machen richtig Laune. Ganz zu
schweigen vom neuen spielbaren Partner
Maximos, dem Tod. Lobenswert ist auch der
entscharfte Schwierigkeitsgrad, der zwar
immer noch recht knackig gegeniiber jenem
des ersten Teils jedoch bedeutend angeneh-
mer ist. Auch die Optik kann sich sehen
lassen. Klare Texturen und eine ruckelfreie
Grafik lassen Zockerherzen schneller schla-
gen. Als Minuspunkte ver-buchen wir den
etwas geringen Umfang und die teilweise
nervige Kamera.

MAXIMO VS. THE ARMY OF ZIN

Jump’n’Run

Alter: ab 12

Hersteller: Capcom | Entwickler: Capcom

POSITIV
) Genaue Steuerung

© Ruckelfreie Optik

© Coole Waffen, Combos
und spielbarer Tod

NEGATIV
O Etwas kurz geraten

noch frustige Stellen

Tolles Sequel, gldnzt mit coolen Neuerungen und alten Qualitdten.

O Nervige Kampf-Kamera
O Trotz Entscharfung gibts

Erscheint: 29.02.2004 | Preis: ca. 60 Euro

STEUERUNG: SPIELSPASS
UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

www.opm2.de > 02/2004




games 2 test

Sonic Heroes

Schnell, schneller, Sonic! Segas wieselflinker blauer
Igel gibt nun zum ersten Mal auf der PS2 Gas!

© Die unterschiedlichen Teams treffen 6fters
zu einem Wettstreit aufeinander.

or mehr als zehn Jahren schrieb

Sega Videospielgeschichte: Mit

einem blauen Igel, der mit seinen
Rennschuhen atemberaubende Geschwin-
digkeiten erreichen konnte. Der eigenwillige
Comic-Held avancierte schnell zum Aushan-
geschild. Damals undenkbar, dass Sonic je-
mals auf einer Sega-fremden Konsole laufen
wiirde. Nun, heute nicht mehr: Sega produ-
ziert inzwischen auch fiir die PS2.

Teamarbeit ist gefragt

"Sonic Heroes" ist eine Mischung aus
pfeilschneller Plattform-Hupferei und einem
kunterbunten Rennspiel. Jeweils drei Cha-
raktere aus dem Sonic-Universum tun sich
zusammen und versuchen, so schnell wie
moglich durch die Levels zu sprinten. lhr
kdnnt dabei alle Helden eurer Gruppe spie-
len. Dabei beherrscht immer das Haupt-
attribut des Anfiihrers das Team: Sonic ist
schnell, Tails fliegt und Knuckles priigelt sich
gerne. Jeder Charakter kann auerdem bis
zu drei Power-ups sammeln.

Neben dem Team Sonic treten noch drei
weitere Mannschaften an: Team Dark, Team
Rose und Team Chaotix. Diese besitzen zwar
eigene Bewegungen und Tricks, grundsatz-
lich jedoch ist das Prinzip bei allen so wie im

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Der groBe Big zieht am Schalter und 6ffnet eine verborgene Tiir. Im Hintergrund
désen die dusseligen Roboter von Bésewicht Eggman noch vor sich hin.

Team Sonic. Jede Mannschaft weist eine ei-
gene Storyline auf und spielt in eigenen Le-
vels; und doch begegnen sich die Teams hin
und wieder und lassen es auf einen Kampf
untereinander ankommen. Trotz dieser
Rangeleien haben sie doch ein gemeinsa-
mes Bestreben: Sie wollen dem bdsen Egg-
man das Handwerk legen!

Die Grafik ist Sonic-typisch irre schnell.
Leider kann die Programmierung mit den
hohen Anspriichen der Entwickler nicht mit-
halten. Oft ruckelt das Spiel und Grafikfehler
sorgen fiir Frust. Beim Sound blieb man der
Serie treu. Von fetzig bis schrdg reicht die
Bandbreite der Comic-Mucke.

> SWEN HARDER

Testergebnis

_____Meinung NS

Das wird Sonic nicht gerecht!
"Sonic Heroes" ist ein typischer
Vertreter der Rubrik "gewollt
und nicht gekonnt". Die vielen
neuen Ideen dieses Spiels hatten
eine professionellere Umsetzung verdient,
doch schon an der Steuerung hapert es: Der
Charakter-Wechsel erweist sich als unnétig
kompliziert und derart feinfiihlig, dass man
im Eifer des Gefechts oft den falschen
Helden aktiviert. AuBerdem sind viele
Passagen unfair bis unspielbar. Das liegt gar
nicht so sehr an der teilweise aberwitzigen
Geschwindigkeit - genau die wollen wir ja
sehen bei einem Sonic-Spiel —, sondern
vielmehr an der eigenwilligen Kamera.

SONIC HEROES |

Geschicklichkeit

Alter: ab 6

Hersteller: Atari Entwickler: Sega

Erscheint: 05.02.2004 | Preis: ca. 60 Euro

1-2 Spieler (Splitscreen), MC, DualShock2, Text dt.,
Sprachausgabe engl., 50/60Hz, Dolby Pro Logic Il

STEUERUNG: 4/10 SPIELSPASS

POSITIV

© Schnelle Rennpassagen

© Zweispieler-Modus

© Viele Abschnitte und
versteckte Extras

NEGATIV
O Steuerungsprobleme

O Einige Stellen wirken
unausgereift

Sonic hechelt vergeblich den Erfolgen alter Glanzzeiten hinterher.

O Kamera zu eigenwillig

UMFANG: 7/10

GRAFIK: 6/10
SOUND: 6/10

PROZENT
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games 2 test

Arc: Twilight of the Spirits

Menschen und Damonen, ungleiche Briider und eine PAL-Premiere:
Die Arc-Serie feiert in Europa ihren Einstand!

Spielbar
im nichsten Heft

Die Arc-Serie

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Bésartig: Die Drakyr sind grimmige Gesellen und machen den armen Menschen
immer wieder die wertvollen Geistersteine streitig.

Spirits" wurde das Konzept des Nachbar-

schaftsstreits auf die Spitze getrieben.
Kaum hat Arc, Held der PSone-Vorgdnger,
das Bose unschadlich gemacht, taucht die
grausame Deimos-Rasse auf: Wilde, ddmo-
nische Wesen in allen Farben und Formen —
die Menschheit ist nicht mehr alleine auf der
Welt. Und da beide Seiten aus jeweils eige-
nen Griinden dringend die geheimnisvollen
Geistersteine zum Erhalt ihrer Kultur brau-
chen, kommt es schnell zu Reibereien. Am
Ende leben beide Rassen in Feindschaft,
jeder Kontakt ist verboten und so ziehen die
Jahre ins Land.

I n der Welt von "Arc: Twilight of the

© Ist das schon hier: Deimos leben meist
in solchen schummrigen Ruinen.

Tausend Jahre nach den dramatischen
Ereignissen lernen wir Kharg und Darc ken-
nen. Kharg ist der Vorzeigeheld schlechthin:
Von koniglicher Abstammung, heif3bliitig,
ungestlim und von einem starken Gerechtig-
keitssinn getrieben, ist er ein Meister im Um-
gang mit dem Schwert und wiirde die Dei-
mos am liebsten im Alleingang ausrotten,
um seinen Mitmenschen zu helfen.

Darc geht es weniger gut: Der nach-
denkliche Halb-Deimos wird sowohl von
Menschen als auch von Deimos verachtet
und fristet als Sklave des feisten
Froschweibs Geedo sein erbarmliches Da-

sein. Eine Fligung des Schicksals
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© Wider Erwarten ist dieser Ort kein China-
Restaurant, sondern eine machtige Bibliothek.

macht ihn jedoch zum mdchtigen Deimos-
Anfiithrer mit dem festen Plan, die ekligen
Menschen ein fir alle Mal zu vernichten.

Pikant ist, dass Kharg und Darc Briider
sind und friiher oder spéter aufeinander tref-
fen missen. Und dann sind da noch die
Geister der Elemente, das fiese Dilzweld-Im-
perium und dunkle Gestalten im Schatten,
die ihre ganz eigenen Plane Schmieden.

Keile mit Weile

Ihr schliipft abwechselnd in die Haut
oder Schuppen der beiden Protagonisten.
Die Halfte des Spiels diirfte euch aus nor-
malen Rollenspielen bekannt vorkommen:
Ihr zieht auf einer Landkarte von Hotspot zu
Hotspot, trefft neue Gefahrten und besucht
Stadte zum Reden und Einkaufen. Kommt es
zum Kampf, wird die Sache wesentlich inter-
essanter: Auf einer Karte zieht ihr eure bis zu
flinf Recken in bester Strategiespielmanier
nacheinander — die Reihenfolge wird durch
den Geschwindigkeitswert festgelegt, ein
blaues Feld zeigt euren Laufradius an.

Auf Knopfdruck konnt ihr dann zuschla-
gen, zaubern oder andere Spezialtechniken
einsetzen. Natiirlich haben verschiedene
Figuren verschiedene Eigenschaften: Wah-
rend die flinke Delma nahe beim Gegner ste-

—P

© Das dynamische Quintett: Khargs zusammengewiirfelte Truppe ist zwar nur maBig interessant,
aber im Kampf dennoch &uBerst durchschlagskraftig.

hen muss um zu treffen, darf Bogenschiitze
Maru auf Distanz bleiben und sich so aus
der Gefahrenzone ’raushalten.

Geld und Geistersteine

Bei Angriffen spielt es eine Rolle, wie ihr
zum Gegner steht: Frontale Treffer werden
leichter geblockt und ziehen weniger Ener-
gie ab, schleicht ihr euch von hinten an, ist
ein Treffer sicher und dem Monster tuts auch
richtig weh.

Besiegte Viecher hinterlassen Erfah-
rung, Geld und Geistersteine: Wahrend ihr
Erfahrung automatisch einkassiert, miisst
ihr die materiellen Hinterlassenschaften erst
aufheben: Was am Kampfende noch liegt, ist
verloren. Geistersteine sind fiir den Einsatz
von Spezialtechniken oder im Falle der Dei-
mos fiir Magie unabdingbar: Sie fungieren
als Magiepunkte, mit denen ihr die méchti-
gen Techniken bezahlt. Neben dem individu-
ellen Vorrat gibt es auch einen Gruppen-
speicher, aus dem ihr nach dem Kampf eure
Leute wieder versorgen diirft.

Neue Magien lernt ihr, indem ihr Fahig-
keitspunkte investiert, die euch nach erfolg-
reichen Kdmpfen verliehen werden: Mit der
Zeit stehen euch so immer machtigere Tech-

Testergebnis

niken zur Verfiigung. Da ihr immer wieder
die Party wechselt, ist fiir Kurzweil gesorgt —
sowohl spielerisch als auch im Hinblick auf
die Story. Zwar hat Sony auf einen 60oHz-
Modus verzichtet, allerdings prdsentiert sich
das Rollenspiel balkenfrei und in Original-
geschwindigkeit. Lobenswert ist auch, dass
an eine hervorragende deutsche Synchro
gedacht wurde. Ubrigens: Schon néchsten
Monat ist "Arc" als Demo spielbar!

> THOMAS NICKEL

(_____Meinung NS

Es sieht einfach toll aus. Uppige
Landschaften, tolle Mimik und
grimmige Monster lassen den
PS2-Grafikchip rauchen. Zwar
kénnten Nebenfiguren wie
Delma ein paar mehr Polygone vertragen,
aber den Gesamteindruck schmalert das nur
unwesentlich. Noch besser ist die Sound-
kulisse: Die Musik geht super ins Ohr, die
Sounds sind kernig und die Sprachausgabe
sehr professionell. Spielerisch gibt sich Arc
keine BloBe. Die Steuerung geht flott von
der Hand und die Kampfe sind nicht ganz
anspruchslos, wenn sich die KI auch manch-
mal etwas damlich anstellt. Schelte gibts
aber fiir die klischeehaften Kharg-Szenarien.

ARC: TWILIGHT OF THE SPIRITS |

Alter: ab 6

Rollenspiel

Hersteller: Sony Entwickler: Cattle Call

POSITIV
O tolle Synchro

© sehr saubere Grafik
© faszinierendes Darc-
Szenario

NEGATIV
O KI oft maBig
O Kharg-Szenario

Super lokalisiertes RPG mit toller Optik und coolen Kampfen.

O sonst eigentlich nichts

Erscheint: 28.01.2004

Preis: ca. 60 Euro

STEUERUNG: 8/10 SPIELSPASS

UMFANG: 10/10

GRAFIK: 8/10

SOUND: 8/10

PROZENT

www.opm2.de > 02/2004




games 2 test

Destruction Derby Arenas

20 Autos, ein Ziel: Die anderen 19 Untersatze aus dem Verkehr zu ziehen.
Doch die Freude an der Verschrottungs-Orgie wahrt nicht lange.

© Unser prolliger Ami-Schlitten in der
fiinften und hochsten Ausbaustufe.

enn es zwanzig Schlitten nur

darauf abgesehen haben, ihre

Kontrahenten in Schrotthaufen
zu verwandeln, handelt es sich natdirlich um
"Destruction Derby". Nach langerer Pause
feiert die Zerstérungs-Orgie mit dem Zusatz
"Arenas" ihr Debiit auf der PS2.

Kleiner Rennspiel-Snack

Um es kurz zu machen: "Destruction
Derby Arenas" macht es arg kurz. Die gera-
de mal 16 Strecken (plus zwei Bonuskurse)
sind in zwolf Zerstorungs-Rennen und vier
Vernichtungs-Arenen aufgeteilt. Der Meis-
terschafts-Modus macht nichts anderes, als
jeweils drei Rundstrecken-Laufe und eine
Stadionschlacht zu insgesamt vier Ligen zu
kombinieren. Das Ganze ist recht einfach
und nach wenigen Stunden komplett durch-
gespielt — mit mancher Demoversion kann
man sich ebenso lange beschaftigen.

Die Rundstrecken-Rennen leiden zudem
unter einem misslungenen Konzept: Die 19
Computergegner fahren auf Sieg, obwohl
die Platzierung kaum eine Rolle spielt. Die
eigentlich Gewinn bringenden Brutalo-
Crashes lassen sich wegen davonhetzender
Gegner nur vereinzelt anbringen. Siege kom-
men also eher zufallig zustande.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

O Im Tiefflug geht es liber die ansprechend gestaltete Harbour-Strecke.
Landen wir auf dem Dach eines Gegners, setzt es einen fetten Punktebonus.

Die Attraktion von "Destruction Derby Are-
nas" ist der Online-Modus. Da das Spiel
zum Testzeitpunkt noch nicht veroffentlicht
war, reichen wir mangels Kontrahenten un-
seren Eindruck von den Multiplayer-Schlach-
ten in der ndchsten Ausgabe nach. Die Aus-
sicht, bis zu 19 menschlichen Mitspielern ka-
pitale Totalschdden zuzufiigen, klingt aber
sehr reizvoll. Zumal Studio 33 fiirs Online-
Vergniigen spezielle Spielmodi wie reine
Platzierungsrennen und Reich-die-Bombe-
weiter spendiert.

Deshalb unser Tipp: Dieses Spiel lebt
von der Online-Komponente und ndchsten
Monat gibts die dafiir wichtigen Testinfos.

2 MICHAEL GALUSCHKA

Testergebnis

_____Meinung NS

Fast schon frech: Den Offline-

Modus spielen selbst minder

begabte Crash-Kids in drei

Stunden locker durch. Und

haben dabei noch nicht einmal
besonders viel SpaB gehabt: Anstandige
Karambolagen sind bei den Rennen Mangel-
ware, die Platzierung spielt aber auch keine
Rolle. Bewdhrte "DD"-Qualitat bieten somit
nur die Zerstérungs-Arenen, doch die fiinf
Stiick sind auch hier viel zu wenig. Der noch
nicht testbare Online-Modus liest sich zwar
dank der originelleren Spielmodi viel ver-
sprechend, doch bleibt abzuwarten, ob sich
tiberhaupt genug Kéufer finden, um Leben
in die "Arenas"-Bude zu bringen.

DESTRUCTION DERBY ARENAS

| Action-Rennspiel Alter: ab 6

Hersteller: Sony | Entwickler: Studio 33

Erscheint: erhiltlich Preis: ca. 60 Euro

1-20 Spieler (Online), Memory Card, analog, DS2,
Sprachausgabe Deutsch, Text Deutsch

STEUERUNG: 6/10 SPIELSPASS

POSITIV
© Aufwandige Strecken
© Mitunter nette Grafik
@ Zerstorungs-Arenen

machen viel SpaB

NEGATIV
O Technische Probleme
0 Ode Rundenrennen
O Solospieler-Umfang
unakzeptabel mager

Viel zu kurze Blechzerstérungs-Orgie, die auf online setzt.

UMFANG: 2/10

GRAFIK: 7/10
SOUND: 7/10

PROZENT



054248 0

Die Sims brechen aus
Mehr als 40 neue
Charaktere - Vollig neue
Schauplatze uv.m.
FSK: frei

054008 8
FuBball Manager 2004
FSK: frei

PlayStation.c

0542365
Baldur's Gate
Dark Alliance Il Ab12 ).

054250 6
Mission Impossible -
Operation Surma Ab12 .

0542415
Der Herr der Ringe:
Die Gefahrten Ab12 .

054006 2
FIFA 2004
FSK: frei

054218 3
SpongeBob - Schlacht um -
Bikini Bottom FSK: frei

0540203
SWAT - Global Strike Team
Ab16 ).

lhre Club-Vorteile:

v/ 14 Tage unverbindlich testen!
v/ Die beste Buchauswahl!
v/ Garantiert giinstiger!

v/ Exklusive Club-Premieren!

v Immer fiir Sie da!

Der Club

BERTELSMANN

054010 4
Der Herr der Ringe - Die

Riickkehr des Kdnigs Ab 16 J.

053768 8
FIFA 2003 Platinum
FSK: frei

0540211
Crash Bandicoot Nitro Kart
FSK: frei

0537795
Soul Calibur Il
Ab16 ).

4

Portofreie
Lieferung

0517052
Herr der Ringe:

Die zwei Tiirme Ab16 .

0542670
WRC3
FSK: frei

0500777
Commandos 2
Ab16 ).

0540930
Prince of Persia - The
Sands of Time Ab12).

0540823
Eye Toy Groove
FSK: frei

0540153
Need For Speed
Underground Ab6 ).

[Payswation2 =1

Platinum

054256 3
Tom Clancy's Splinter Cell
Platinum Ab16 ).

0540120
Harry Potter Quidditch -
Weltmeisterschaft Ab6 ).

Coupon abschicken an: Der Club Bertelsmann « 33308 Giitersloh

JA, ich beantrage die Mitgliedschaft im Club Bertelsmann, da ich zurzeit kein Kunde bin.

Bitte schicken Sie mir meine 3 Wunsch-Titel fiir 14 Tage zur Ansicht — mit vollem Rick
per Rechnung, Die Lieferung ist portofreil Behalte ich die Artikel, werde ich automatisch Clu
zum im Katalog angegebenen Termin einen Artikel aus dem grofen Club-Sortiment. Sollte ich dies einmal vergessen, bekomme
ich den aktuellen Club-Restseller automatisch zugeschickt. Die Mitgliedschaft besteht zunachst fiir ein Jahr und verlangert sich
automatisch um jeweils ein Jahr, wenn ich nicht 3 Monate vor Ablauf schriftlich kiindige

I Das Club-Xennenlern-Angebot kann ich nur einmal in Anspruch nehmen.

I :

seburtsdatum

I i

Fax-Nr.: 0180/5220 111 (dtms 0,12 € /Min.

Internet: www.click-the-club.de/ps2

AF 1000107127

)

e ]
sERRERER

Dieses Taschenset gibt es als
Dankeschon fiirs Testen!

Sie diirfen es auf
jeden Fall behalten!

Titel

0537985
Eye Toy & Camera Bundle
FSK: frei

053763 9
Freedom Fighters
Ab16].

054268 8
Gladiator - Schwert der
Rache Ab12 ).

053710 0
Yu-Gi-Oh! The Duelists of
the Roses FSK: frei

aberecht. Ich bezahle meine Artikel
-Mitglied. Pro Vierteljahr kaufe ich bis

Alle Artikel nur solange Vorrat reicht.

Es handelt sich um ein Angebot der RM Buch und Medien Vertrieb GmbH, Ringstr. 16-20, 33378 Rheda Wiedenbriick

Meine3 BY [ [ | | | ||

8028



games 2 test

NFL Street

@ Mit dem richtigen Timing wird jedes Tackle
zu einer echten Griechisch-R6misch-Einlage.
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Nachdem Electronic Arts mit den beiden
"NBA Street"-Spielen bereits grofie Erfolge
feiern konnte, versucht sich der Hersteller
nun mit der StraBBen-Version des Football-
Spiels "Madden". Allerdings hat "NFL
Street" nicht mehr viel am Hut mit den Re-
geln und der Taktik des Sports. Es gibt we-
der Schiedsrichter noch Fieldgoals — nur
markige Spriiche und fiese Tackles. Aufer-
dem wird das Feld stark ins Spielgeschehen
eingebunden. Mauern direkt an der Seiten-
auslinie und Dachpfeiler inmitten einer La-
gerhalle sind natiirliche Hindernisse und
sorgen fiir schmerzhafte Bekanntschaften.
Daran muss man sich erst gewhnen.

Testergebnis

Jeder gelungene Spielzug bringt Style-
Punkte. Ab 120.000 Zdhlern diirft ihr den
bereits aus "NBA Street" bekannten Game-
breaker einsetzen. Wahrend dieses Spezial-
mandvers ist euer Team besonders ball-
sicher und aggressiv.

Technisch rangiert "NFL Street" auf
hohem Niveau, auch wenn die Grafik dhnlich
wie in "Madden" stark flimmert. Als Aus-
rede hierfiir lassen wir die tolle Animation
und die detailreichen Spielermodelle gelten.
Musik und Sprachausgabe prasentieren
sich dafiir in Bestform. Fetzige Hip-Hop-
Mucke und saftiger Trashtalk sorgen fiir die
passende Hinterhofatmosphére. O SH

NFL STREET

American Football

Alter: frei

Hersteller: EA Entwickler: EA

Erscheint: 30.01.2004 | Preis: ca. 60 Euro

1-4 Spieler (Multitap), Memory Card, analog,
DualShock2, Sprachausgabe englisch, Text englisch

POSITIV

© Witzige Sprachausgabe

© Coole Animationen

© Gute Prasentation und
fetzige Hip-Hop-Mucke

NEGATIV

© Wenige Spielziige

O Nichts fir Einsteiger

O Standige Spielzugaus-
wahl hemmt den Fluss

Urban Freestyle Soccer

Acclaim lddt ein zum stylishen Stra3enkick.
Im Hinterhofkrieg miisst ihr mit eurem Team,
bestehend aus drei Feldspielern und einem
Torwart, die Platze anderer Mannschaften
an euch bringen. Gewinnt ihr auf gegneri-
schem Terrain, regiert dort fortan ihr.

Schiris oder Regeln kennt man dabei
nicht, weshalb nach Herzenslust gefoult
oder geschlagen werden darf. Das primdre
Ziel sollte allerdings der Torerfolg sein —und
die Buden fallen spektakuldrerals bei "FIFA",

@ Wer hat denn da gepennt? Eure Mitspieler
sind sich keiner Schuld bewusst.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

"PES" & Co.: Mit breakdance-ghnlichen
Moves drescht ihr das Runde ins Eckige und
bekommt neben Treffern noch Skill-Punkte
gutgeschrieben. Diese verbessern Ballge-
schick, Moves und Stdrke euer Spieler.
Optisch macht der Stralenkick eine
gute Figur. Auch der Umfang kann sich mit
funf Spielmodi, zehn Teams und Bolzplatzen
sehen lassen. Zu einem echten Funsport-
Titel fehlt jedoch der Spaffaktor: Der ran-
giert aufgrund unpréziser Steuerung und
kaum vorhandener Ballphysik leider nur im
Mittelfeld. Funsport-Fans mit Fuf3ballvor-
liebe diirfen aber mindestens eine Halbzeit
Probe spielen. 2AS

Testergebnis

© Passt! Doch Vorsicht, hier ist selbst eine
klare 3:0-Fiihrung schnell verspielt.

URBAN FREESTYLE SOCCER

FuBball | Alter: ab 12

Hersteller: Acclaim | Entwickler: Gusto Games

Erscheint: 28.02.2004 | Preis: ca. 60 Euro

1-4 Spieler (Multitap), MC, analog, DualShock2,
Sprachausgabe deutsch, Text deutsch, 50/60Hz, 16:9

POSITIV

© Unkomplizierter Kick

© Spektakulare Tore

© Dank fiinf Spielmodi
geniigend Abwechslung

NEGATIV

© Schwache Ballphysik

O Ungenaue Steuerung

O Nur halbherzig auf
“"Wow!" getrimmt

—
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O Irgendwie 6de: Mehr kitzelten die ITE-
Grafiker leider nicht aus der PS2 heraus.

Selte ¢4

O

Hugo Bukkazoom

Im neuesten "Hugo"-Spiel versucht sich der
dédnische Entwickler ITE an dem Thema
Auto-Action. Bis zu fiinf Charaktere aus der
ach so witzigen "Hugo"-Welt setzen sich in
ein skurriles Gefahrt Marke Maikéafer oder
Hummel und treten in einem von fiinf Spiel-
modi an. Beim Ballonrennen passiert ihr
Ballontore, die an wechselnden Positionen
auftauchen, bei Blattlausen im Korb gilt es,
sich eine Blattlaus zu krallen und diese zum
Basispunkt zu bringen. Rennspieler diirften
am Rennen die meiste Freude haben, hier
muss man nur schnell genug durch die Tore
rasen. Bei allen Varianten helfen ein Rich-
tungspfeil und ein Radar bei der Ortung —

Testergebnis

schlieBlich soll sich ja niemand verfahren.
Mit Power-ups verschafft ihr euch Vorteile.
Der Turbo macht euch Feuer unterm Hintern,
die Rakete sorgt beim Gegner fiir ziindende
Erlebnisse und der Schild schiitzt vor feindli-
chen Angriffen. Die Extras durft ihr auch
kombinieren, Schild plus Rakete kehren bei-
spielsweise heimtiickisch die Steuerung
eines Gegners um — hehe.

Kindlichen Charme wollen wir "Hugo
Bukkazoom" nicht absprechen, aber eine
Spafdgranate ist das Spiel nicht gerade. Da-
zu ist der Ablauf zu hektisch und in einigen
Spielmodi zu sehrvon Zufall geprdgt. AuBBer-
dem siehts langweilig aus! oSz

HUGO BUKKAZOOM

‘ Action-Rennspiel | Alter: ab 6

Hersteller: NBG

Entwickler: ITE

Erscheint: erhiltlich | Preis: ca. 40 Euro

1-2 Spieler, analog, DualShock2, Sprachausgabe
deutsch, Text deutsch

POSITIV

O Witziger Hugo-Charme

@ Nette Extras

O Grafik l1auft immer
flissig...

NEGATIV

O ...ist aber auch simpel

O Hektischer Spielablauf

© Oft spielt das Gliick
eine wichtige Rolle

Flipnic

In der Welt von "Flipnic" ist das Leben einer
Flipperkugel ganz schon aufregend. Mutig
schlagt sich der kleine Silberball durch ge-
fahrliche Dschungel oder eliminiert bosarti-
ge Roboterspinnen. Mit echten Flippern hat
das zwar nichts zu tun, aber wir stehen ja
auch nicht @ssig in der Spielhalle, sondern
hocken gemiitlich vor der PS2. Als Beloh-
nung konzipierte Sony Japan ein Flipperspiel
mit riesigen Arealen, spannenden Missionen
und rasanten Kamerafahrten.

O Landlich: Eine der fiinf Flipper-Welten ist in
die Natur eingebettet.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Es gibt flinf gewaltige Flipperwelten. Biology
versetzt euch in eine faszinierende Natur-
landschaft, in Metallurgy steht der Kampf
gegen die Maschinen im Mittelpunkt und
bei Geometry schief3t ihr im 8-Bit-Retro-Stil
Klotzchen ab. Loopings und Briickenkon-
strukte bringen eure Kugel zu den Geschick-
lichkeits- und Ballermissionen, oft von kult-
verddchtig-schragen Filmchen eingeleitet.

In drei Zweispieler-Modi misst ihr z.B.
Flipperkugeln im eigenen Basketballkorb
versenken. Toll: Schon fiir 30 Euro diirft ihr
die "Flipnic"-Entdeckungsreise buchen —
auf euch wartet der bis dato motivierendste
und schonste PS2-Flipper! S AZ

Testergebnis

© Flipper-FuBball: Durch geschicktes
Aktivieren der Bumper kickt ihr die Kugel.

FLIPNIC

Geschicklichkeit

Alter: frei

Hersteller: Ubisoft

Entwickler: Sony

Erscheint: 29.01.2004 | Preis: ca. 30 Euro

1-2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,
Sprachausgabe englisch, Text englisch

POSITIV

© Perfekte Kugelphysik

© Vier spaBige 2P-Levels

© Optisch eine Wucht -
lauft immer flissig!

NEGATIV

O Keine dt. Ubersetzung

O Musik nervt auf Dauer

O Nicht frei von frustrie-
renden Stellen

Be antasievoller 3D

—
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© GréBere Gegnergruppen wie diese beseitigt
ihr durch das Auslosen von Kettenreaktionen.

Mit "Bombastic" kommt zur Abwechslung
mal ein waschechtes Denkspiel vom Action-
Experten Capcom. Mit einem knuddeligen
Cel-Shading-Wichtel versucht ihr, mehrere
Wiirfel mit gleicher Augenzahl nebeneinan-
der anzuordnen. Bei Erfolg explodieren
diese schlief3lich und raumen eure Gegner
aus dem Weg. Was sich eigentlich nicht allzu

Selte ¢b6

O

Bombastic

kompliziert anhdrt, stellt in der Praxis
immense Anforderungen an eure grauen
Zellen und ist vermutlich nur fir studierte
Mathematiker intuitiv spielbar. Wenn es auf
dem Bildschirm hektisch zugeht, habt ihr
gar nicht die Zeit dazu, {iber die Auswirkun-
gen euerer Aktionen nachzudenken.

In der Hoffnung, durch zuféllig ausgelos-
te Explosionen euer Ziel zu erreichen, rollt
ihr die Wiirfel dann einfach planlos umher.
Seltsamerweise fiihrt diese Methode meis-
tens sogar zum Erfolg, so dass Gliick oftmals
eine zu grofie Rolle spielt. Fans des Genres
sollten sich das Spiel trotzdem mal anschau-
en, denn das Spielprinzip an sich ist durch-
aus clever und einen spafiigen Multiplayer-
Modus gibt es auch. 2 FK

E o[l]e
BOMBASTIC
GENRE Denkspiel
HERSTELLER Sony
ENTWICKLER Capcom
ALTER frei
PREIS ca. 45 Euro

STEUERUNG:

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

SPIELSPASS

Komplexe Knobelei, wobei die gute
Spielidee nicht wirklich funktioniert.

AFL Live 2004: Aussie Rules Football

In Australien ist Aussie Rules Football
Volkssport Nummer 1. Die harte Rugby-Vari-
ante gibts nun auch als PS2-Spiel fiir zu
Hause. Alle 18 AFL-Teams mit jeweils 22
Spielern sind dabei. Die Akteure unterschei-
den sich in sechs Eigenschaftswerten wie
Tackling, Stellungsspiel und Geschwindig-
keit voneinander.

Erschreckend schlecht ist die technische
Umsetzung. Animationen, Spielermodelle
und die Kiinstliche Intelligenz rangieren auf
Minimal-Niveau. Auch werden weder Dyna-
mik noch Harte des Spiels vermittelt. Dafiir
kann selbst der giinstige Preis von 30 Euro
keine Ausrede sein.

Unverzeihlich ist das Fehlen von Regel-
erkldrungen im Spiel und in der Anleitung.

Aussie-Neulinge sollten sich den Kauf also
mindestens zweimal (berlegen. Immerhin
gibt es einen ausfiihrlichen Trainingsmodus,
der die Steuerung erkléart. 2 SH

© Selbst Kenner des Rugby-Sports werden an
"AFL Live 2004" wenig Freude haben.

AFL LIVE 2004: AUSSIE RULES FOOTBALL

GENRE Sport
HERSTELLER frei
ENTWICKLER Acclaim
ALTER IR Gurus
PREIS ca. 30 Euro

STEUERUNG:

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

SPIELSPASS

Exotischer Sport kompliziert und
langweilig umgesetzt.

Mr. Golf

Mit "Mr. Golf" mdchte ein neuer Kandidat
EAs "Tiger Woods" vom Genre-Thron ver-
drangen. Zumindest in technischer Hinsicht
ist dieser Versuch jedoch klaglich geschei-

O Durch das zuschaltbare Gitternetz wird das
anspruchsvolle Putten erheblich leichter.
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tert. Angesichts einer duf3erst simpel gestal-
teten Comic-Grafik fuhlt ihr euch in die
Anfangstage der PS2 zuriickversetzt. Zudem
entwickeln sich die Dudelmusik und die sich
stdndig wiederholenden Spriiche der
Caddys binnen kiirzester Zeit zu echten
Nervtotern. Eigentlich schade, denn spiele-
risch hat der Titel durchaus was auf dem
Kasten. Die Schlagsteuerung mit dem Ana-
log-Stick funktioniert gut und mit 14
Charakteren, die auf acht 18-Loch-Kursen
die Schldger schwingen kdnnen, stimmt
auch der Umfang. Wer {iber die miese
Prasentation hinwegsehen kann, darf durch-
aus einen Probeschlag wagen, alle anderen
sollten "Tiger Woods" oder "Outlaw Golf"
den Vorzug geben. 2 FK

—

= o[lle
MR. GOLF
GENRE Golf
HERSTELLER Midas
ENTWICKLER Artdink
ALTER frei
PREIS ca. 50 Euro

STEUERUNG:

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

SPIELSPASS

Ausgesprochen mau préasentierte
Golferei mit solider Spielbarkeit.
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Habt ihr Fragen zur PlayStation2? Oder wollt ihr einfach eure
Meinung zu einem aktuellen Thema loswerden?

Half Life 2 auf PS2?

Ich hidtte mal eine Frage an euch: Warum erscheint
"Half Life 2" nicht auf der PS2, sondern nur auf der
Xbox und auf dem PC? Wenn die PS2 so schlecht ist,
soll ich sie dann lieber verkaufen und mir eine Xbox
zulegen? TORABI MILAD

OPM2: Wir raten dir von einer derart tiberstiirzten

Reaktion dringend ab. Sicherlich: "Half Life 2" wird

nicht fiir die PS2 erscheinen — doch dafiir gibt es

Griinde. Denn die Architektur eines PCs und einer

PS2 unterscheiden sich nun mal deutlich. Die PS2

ist einfach nur viel komplexer zu programmieren. Die

Umsetzung eines PC-Spiels auf die PS2 ist ein sehr auf-

wandiger Prozess und meist vom Ergebnis her nicht
zufrieden stellend.

Werden Videospiele hingegen von Anfang an exklusiv fiir
die PlayStation2 entwickelt, sieht das Ergebnis anders aus.
Wir wiirden dir raten, deine PlayStation2 zu behalten. Spa-
testens, wenn du die PS2-exklusive Grafik-Granate "Killzone"

siehst, konntest du einen Verkauf bitterlich bereuen.

Final Fantasy X-2

In letzter Zeit gibt's in eurem Magazin
kaum noch Infos zu "Final Fantasy X-

2", Woran liegt das? Habt ihr genauere
Angaben zum Erscheinungstermin des
Spiels? Es wdre wirklich anstdndig von
euch, ein paar neue Infos in euer nachstes
OPM2 zu stecken.

PHIL (E-MAIL)

OPM2: Als "Final Fantasy X-2" vor einigen
Monaten in Japan erschienen ist, hatten wir
diese Version importiert, um euch unsere
Erkenntnisse in einer zweiseitigen Vorschau
(OPM2 06/2003, Seite 46) zu préasentieren.
Allerdings ist es nahezu unmdglich, das Rollen-
spiel mit japanischen Texten durchzuspielen.

Deshalb warten wir auf die verstandlichere
US-Version, die fiir ein Preview in Ausgabe
01/2004 bei uns eingetroffen ist. Der umfangrei-
che Test folgt demnéchst.

Verwirrende Altersfreigabe

Ich habe herausgefunden, dass "Medal of Honor: Rising Sun" in
England ab zwdlf Jahren freigegeben ist. Hier bei uns in Deutsch-
land kann ich es nicht kaufen, weil es erst ab 18 Jahren freigegeben
ist. Kénnt ihr mir das erkldren? SVEN-CHRISTOPHER MULLER

OPMZ2: Die Altersfreigabe fiir Videospiele wird nicht vom Hersteller
bestimmt, sondern von der jeweiligen Landesregierung, bzw. von
staatlich beauftragten Institutionen. Fiir England gelten ganz andere
Richtlinien als hier bei uns in Deutschland. Diese unterscheiden sich
oft (aber nicht immer) deutlich von deutschen Freigaben.

Deshalb darf "Medal of Honor: Rising Sun" dort bereits an Spie-
ler mit einem Mindestalter von zwdlf Jahren abgegeben werden —bei
uns hingegen lediglich an Volljahrige. Fiir Deutschland gilt diese bri-
tische Altersfreigabe trotz EU-Recht nicht.

Jugendschutz in der Schweiz

Ich (15 Jahre alt) habe eine Frage zum neuen
Jugendschutzgesetz: Kann ich als Schweizer
Staatsbiirger auch ohne Altersnachweis Spiele
kaufen, die "ab 16" oder "ab 18" sind? Gelten
in der Schweiz dieselben Gesetzte wie in
Deutschland?

VAN
()
NICHT

fiir Spieler
unter 18

MICHAEL BALSIGER

OPM2: Lass dich bitte nicht verwirren. Das neue Gesetz gilt nur fiir
Deutschland. In Osterreich, der Schweiz sowie in allen anderen
Landern auBerhalb Deutschlands gelten andere Gesetze. Speziell in
der Schweiz solltest du diese Spiele, ohne eine Gesetzesiibertretung
riskieren zu missen, kaufen kdnnen. Kldre aber am besten zuvor mit
deinen Eltern ab, ob sie das ebenfalls fiir eine gute Idee halten.

Far Cry

Ich lese euch nun schon fast ein ganzes Jahr und muss sagen, dass
ich mit eurem Heft sehr zufrieden bin. Doch nun zu meiner eigentli-
chen Frage. Ich habe neulich einen Bericht iiber das Action-Spiel
"Far Cry" gesehen, welches ja auch fiir PS2 erscheinen soll. Von
der genialen Grafik war ich wie weggeblasen. Meint ihr, dass das
Spiel auch auf der PlayStation2 so genial aussehen wird?
MARCO SEUBERT

OPM2: Der Ego-Shooter sieht auf dem PC wirklich hervorragend
aus. Bislang haben wir aber leider noch keine spielbaren Levels auf
der PS2 gesehen. Die deutschen Entwickler von CryTech sind aber als
ausgefuchste Programmier-Profis bekannt. Deshalb wiinschen wir
uns eine kompetente Konsolen-Umsetzung. Wir hoffen, auf der E3 im
Mai 2004 schon erste spielbare Levels testen zu kénnen.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Falscher Snake?

Als grofier Fan von "Metal Gear Solid 3: Snake Eater" habe ich
euren genialen Artikel in Ausgabe 12/2003 aufmerksam durchge-
lesen. Allerdings kann ich eurer Hypothese, dass es sich beim
neuen Snake um Big Boss handelt, nicht beipflichten. Ich glaube
ndmlich, dass es sich beim eindugigen Snake aus "Metal Gear
Solid 3: Snake Eater" um Solidus Snake handelt. Dieser verliert im
zweiten Teil ja auch ein Auge. STEFAN BLEHER

OPM2: Auch eine interessante Idee, das muss man dir lassen.
Allerdings gilt fiir Solidus Snake genau das gleiche wie fiir Solid
Snake: Beide waren im Jahre 1960 noch tiberhaupt nicht geboren.
Aber wir wollen natiirlich nicht ausschlieRen, dass es im Sci-Fi-
Universum von "Metal Gear Solid" auch eine Zeitmaschine gibt.
Lassen wir uns doch einfach tiberraschen.

—
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Spielstinde verschwunden

Ich habe ein Problem mit meiner Memory Card (16
MB). Meine Speicherdaten sind plétzlich verschwun-
den. Von einem Freund habe ich ein paar Cheats-CDs
bekommen, damit fing der ganze Arger mit den ver-
missten Spielstanden an! BASTI (E-MAIL)

OPM32: Bei einer Memory Card mit 16 MB Speicherplatz kann es sich
eigentlich nur um eine Speicherkarte eines Fremdherstellers han-
deln—Sonys Memory Cards haben lediglich eine Kapazitat von 8 MB.
Leider arbeiten viele dieser Karten recht unzuverldssig und es kann
vorkommen, dass Speicherstande spurlos verschwinden. Eventuell
liegt es auch an den Cheat-CDs deines Freundes. Diese wurden
ebenfalls nicht von Sony autorisiert und kénnten eventuell ebenfalls
eine solche Storung verursachen.
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Fragen? Dann schreibt an:

CyPress GMbH, OPM2 Leserbriefe
Max-Planck-StraBBe 13, 97204 Hochberg

Fax: 0931-4069 115

E-Mails: leserbriefe@opma2.de

Aus Zeitgriinden ist es uns nicht mdglich, alle Briefe personlich zu beantwor-
ten. Auch individuelle Tipps zu Fragen rund um die PS2 kdnnen wir nicht ver-
schicken. Wir bitten um Verstandnis. Euer OPM2-Team.

Online mit ISDN?

Was wiirde passieren, wenn ich den ISDN-Anschluss in den
Ethernet-Adapter meiner PS2 stecke? Kommt dann eine Fehlermel-
dung, dass meine Internet-Verbindung zu langsam ist? Ich wiirde
so gerne mit der PlayStation2 online gehen aber meine Eltern wol-
len kein DSL anschaffen. JOACHIM VON DIEPENBROEK

OPM2: Das solltest du auf keinen Fall ausprobieren! Der Strecker ist
zwar derselbe, ein ISDN-Anschluss arbeitet aber mit einer ganz
anderen Betriebsspannung als ein Ethernet-Anschluss. Als Folge
konnten irreparable Schaden an beiden Gerdten auftreten.

Leider ist es nicht maglich, tiber einen ISDN-Anschluss mit der
PS2 tiber das Internet zu spielen. Lediglich ein Breitband-Anschluss
wie zum Beispiel DSL ist dafiir geeignet.

Problem bei Sprachiibertragung

Ich habe ein Problem mit dem "SOCOM"-Headset. Es hat einige
Monate lang beim Online-Spielen hervorragend funktioniert. Aber
seit ich iiber einen Router ins Internet gehe, hore ich die anderen
Mitspieler iiberhaupt nicht mehr. Diese verstehen mich aber immer
noch einwandfrei. Hoffentlich konnt ihr mir helfen, ihr seid meine
letzte Hoffnung, ehrlich! FLORIAN HAMM

OPMZ2: Ein dhnliches Problem hatten wir hier bei uns in der
Redaktion auch, als wir mit der PS2 iiber unser Firmen-Netzwerk
spielen wollten. Doch der Fehler war schnell gefunden und unsere
Lésung diirfte auch dir weiterhelfen: Gib bei der Netzwerk-Konfigu-
ration der PS2 einfach die IP-Adresse deines

Routers (gegebenenfalls in der Anleitung

nachschauen) bei der Option DNS-Server

ein. Dann funktioniert auch die Kommu-

nikation tiber das Headset wieder.

-
Online-Umfrage
Welches der folgenden Spiele ist euer
personlicher Weihnachts-Hit?

A True Crime: Streetsof LA ................... 18%
B Need for Speed: Underground ............... 34%
C EyeToy: GroOVe .........eouoeuennnnnnnnnnnnns 2%
D Prince of Persia: The Sands of Time ............ 9%
E ProEvolutionSoccer3 ..............cucvuunn 14%
F keinesdavon ..............ccoiiiinnnnnnnnn 22%
22%
E 1a%
Do, C B 34%
%

Was erwartet ihr euch vom
Spielejahr 2004?
A Action-Games,

dierichtigkrachen ........................ 43%
B Endlich wieder mal

innovativeGames ..............ccitinnnnnn 36%
C Noch mehr Spiele-Futter

fiurmeinEyeToy . ........civiiiininnnnnnanns 8%
D Ein paar Horror-Abenteuer

zumGruseln . ......... ... .. i 13%

D 13%
Cs%
B 36%

OPM2-Forum

Live dabei auf www.opm2.de

Aktuell, schnell, spannend!

www.opm2.de > 02/2004
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PlayStation2 Tipps & Tricks

Probleme mit dem Endgegner? Oder hangt ihr an einer Stelle fest? Mit
unseren Cheats und Passwortern sorgen wir fiir mehr PS2-Spaf3 - ohne Frust.

Der Inhalt

Cheats

Battlestar Galactica............. 00
Disney'’s Extreme

Skate Adventure................. 00
FuBball Manager 2004 ......... 00
Kya Dark Lineage ............... 00
Need for Speed Underground 00
Ratchet & Clank 2 ............... 00

Tony Hawk’s Underground..... 00

Action-Replay-Codes
Medal of Honor: Rising Sun ..00
Need for Speed Underground 00

Einsteigertipps

FIFA Football 2004 .............. 00
MaxPayne2 ..................... 00
Splinter Cell Platinum.......... 00
WWE SmackDown!

Here Comes The Pain ........... 00
Komplettlosungen

Medal of Honor: Rising Sun ..00
Cheatkarten

Herr der Ringe:
Die Riickkehr des Konigs ...... 00

Medal of Honor: Rising Sun ..00
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Battlestar Galactica
Extras freischalten

Witzig, witzig. Die neue Serie ist in den USA
bereits angelaufen und am Ende jeder TV-
Folge wird jeweils ein Freischaltcode fiir das
Spiel eingeblendet. Die folgenden Codes
aktivieren verschiedene Boni im Menuipunkt
Extras — und so gehts!

Startet das Spiel und legt euch, falls
noch nicht vorhanden, ein Profil an. Bestd-
tigt alle Rickfragen. Im folgenden Menii
klickt ihr euch in die Optionen. Benutzt nun
die Funktion Extras. Ihr gelangt in ein Aus-
wahlmendi. Hier sind die Optionen Render-
Grafiken, Skizzen, Modelle, etc. aufgelistet.
Gebt hier die Tastenkombinationen ein. Jede
korrekt eingegebene Kombi wird von einer
roboterartigen Stimme bestatigt. Erfolgt die
Bestatigung nicht, misst ihr die Eingabe-
geschwindigkeit andern.
................ L &« e«

Cheat-Menii freischalten
Geht wie zuvor beschrieben vor und gebt die
folgende Tastenkombination ein
il e e e e e
4t e e >
Als Bestatigung schaut unten links im
Screen kurz ein "Tierchen" herein und
grunzt lustig vor sich hin! Wechselt nun mit
der ®-Taste zuriick ins Optionsmendi. Unten
ist ein weiterer Punkt mit dem sinnigen
Namen Cheat-Menii hinzugekommen.
Wahlt diesen an und betétigt . Hier diirft
ihr euch nun nach Belieben all die coolen
Features des Spiels einstellen!

© Unten links schaut kurz ein dachsahnliches
Tierchen rein und grunzt zur Bestétigung!

—

FuBball Manager 2004
Spieler auf die Transferliste stellen
Um einen Spieler eurer Mannschaft verkau-
fen zu kdnnen, miisst ihr ihn auf die Trans-
ferliste stellen. Bei der PlayStation2-Version
ist das nicht ganz einfach, die Funktion liegt
ein wenig versteckt.

Ruft zundchst mit das Mann-
schaftsmenii auf. Nun mit € in die Aufstel-
lung klicken und mit @ den entsprechenden
Spieler aktivieren. Der Balken springt nach
rechts. Dort nun mit dem Digikreuz Spieler-
info auswahlen und mit € bestatigen. Der
Bildschirm wechselt, driickt nun wieder @.
Im Spieleroptionen-Menii auf Transferliste
klicken und wieder mit € bestatigen. Auf
Wunsch diirft ihr nun noch den Betrag mit «
und = festlegen. Bestatigt noch einmal mit
3 und der Spieler steht auf der Transferliste.

Disney's Extreme
Skate Adventure

Cheats! Startet das Spiel und schaut in
die Optionen. Benutzt hier den Punkt Cheats
eingeben. Gebt die aufgefiihrten Cheats ein
und spiilt sie mit der Option Fertig ’runter.
Als Bestdtigung wechselt das Spiel zuriick
ins vorangegangene Menil.

Alle Gegensténde fiir die Option
Create-A-Skater freischalten
................... sweetthreads

Alle Skater freischalten
................... friendsofbob

Special-Meter-Anzeige
ist immer gefiillt
................... supercharger

................ extremepassport

Musik-Video aus "Konig der
Lowen" freischalten
........................ savannah

Musik-Video aus "Tarzan"
freischalten
.......................... nugget

Musik-Video aus "Toy Story"
freischalten
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PLAYSTATION2-CHEATS

Tony Hawk's Underground
Hauserwande erklimmen

Vor diesen Trick haben die Gotter wahrlich
sehr viel Schweif3 gesetzt. Erledigt erst mal
alle 129 Spielziele (Goals), dann werden die
folgenden Cheats freigeschaltet:

Cool Specials, Kid Mode, Roller
Skates, Flame, Always Special, Per-
fect Skitch, Perfect Manual, Moon
Gravity

Lauft mit aktivierter Moon Gravity auf eine
Hauswand zu (vorher vom Board steigen).
Driickt dann € + @. Schon kénnt ihr die
Wand hinauflaufen.

Kya Dark Lineage
Bonus-Galerie freischalten

Startet das Spiel und wechselt ins Haupt-
meni. Hier seht ihr die Optionen Neues
Spiel, Spiel Laden, etc. Gebt die folgende
Tastenkombination ziigig ein
................ 6,4,0,+, 1,10«
Es erfolgt keinerlei Bestatigung. Als Resultat
wird unter dem Meniipunkt Bonus die erste
Galerie freigeschaltet. Gebt ihr die Tasten-
kombination mehrmals ein, wird fiir jede
Eingabe eine weitere Galerie freigeschaltet.

Lebensenergie wieder auffiillen
Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt die fol-
gende Tastenkombination ziigig ein

@D CH @3 €, 1,1, « ® > @, .
Mit dem richtigen Timing wird nun eure an-
gegriffene Energieleiste wieder auf Maxi-
malwert gesetzt. Diesen Code konnt ihr im-
mer wieder eingeben.

Jamgut einschrumpfen
Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt die fol-
gende Tastenkombination ziigig ein

N k2 N R2 NON R2 N 12 N 12 RN 12 NA)

O Fiir jede Eingabe wird eine weitere Galerie
freigeschaltet.

Ratchet & Clank 2

Waffen aus dem ersten Teil
tUbernehmen

Um die Waffen aus dem ersten Teil zu tiber-
nehmen, braucht ihr einen durchgespielten
Speicherstand von Ratchet und Clank 1.
Startet das Spiel und schon stehen sie zur
Auswahl.

Extras

Fiir folgende Extras braucht ihr eine be-
stimmte Anzahl Stilpunkte. Diese erhaltet
ihr, indem ihr die kleinen Zusatzaufgaben
[6st. Auftrage findet ihr im Extra-Menti.

Ratchet Big-Head-Modus . . . .. ... 5
Ratchet im Smoking ............ 7
Clank Big-Head-Modus . . . ... ... 10
Spiegelverkehrte Levels . ...... 12
Akteure Big-Head-Modus ... ... 15
Ratchet im Clownkostiim . ... .. 20
Gegner Big-Head-Modus . .. .. .. 25
BeachBoy .................... 30

First-Person-Mode
Spielt das Spiel einmal durch und ihr erhal-
tet den Ego-Modus.

Need for Speed:
Underground

Folgende Cheats haben wir in der deutschen
Version fiir euch ausprobiert. Gebt die auf-
gefiihrten Tastenkombinationen im Haupt-
meni des Spiels ziigig ein. Wichtig: Es er-
folgt keinerlei Bestatigung, dass der Cheat
richtig eingegeben wurde. Aber es funkti-
oniert. Solltet ihr keinen Erfolg haben, ver-
andert die Eingabegeschwindigkeit.

Alle Rundkurse freischalten
Alle Drag-Kurse freischalten
....... -, @, « «D, G, CD, D, D

Alle Drift-Kurse freischalten
........ - « « « > 3 Ch B

Alle Sprint-Kurse
......... i k2 N R2 N R2 M R1 KA AR

Alle physikalischen Eigenschaften

des Fuhrparks
.............. @B, 1,14, 4,4, 4, |, @D

—

Hersteller-

Hotlines

Hier findet ihr eine Auflistung der wich-
tigsten Hotline-Nummern der Spieleher-
steller. Achtet darauf, dass die 0190er
Nummern nicht billig sind. Notiert euch
vor dem Anruf ganz genau eure Fragen,

denn Zeit ist Geld.

ALLE SPIELETITEL
1,86 Euro/Min.

ACCLAIM
1,86 Euro/Min.

ACTIVISION
0,62 Euro/Min.

ATARI
1,24 Euro/Min

AVALON
1,24 Euro/Min.

CODEMASTERS
1,24 Euro/Min.

EIDOS
1,86 Euro/Min.

ELECTRONIC ARTS
1,24 Euro/Min.

KONAMI
1,86 Euro/Min.

SONY (SPIELE)
0,62 Euro/Min.

SONY (TECHNIK)
0,12 Euro/Min.

SWING
Festnetztarif

TAKE 2

1,86 Euro/Min.
THQ

0,62 Euro/Min.

UBISOFT
1,86 Euro/Min.

Mo.-So. 8 - 24 Uhr
Mo.-So. 8 - 24 Uhr

Mo.-Fr. 14 - 18 Uhr,
Sa.-So. 16 - 18 Uhr

Mo.-Sa. 14 - 19 Uhr
Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr
Abfrage

Mo.-Sa. 10 - 22 Uhr
Mo.-Sa. 11 - 20 Uhr
Mo.-So. 8 - 24 Uhr

Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr

Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr

Mo./Mi./Fr. 16 - 19 Uhr

Mo.-Fr. 8 - 24 Uhr

Mo.-Fr. 16 - 20 Uhr

Mo.-So. 11 - 24 Uhr

Kommas zwischen den Zeichen bedeuten, dass
die Eingabe nacheinander erfolgen muss. Ein
"“+" zwischen den Zeichen bedeutet, dass ihr
die genannten Tasten gleichzeitig driicken milsst.
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Action-Replay-2-Codes

Cheaten leicht gemacht. Mit einem Action-Replay-2 kdonnt ihr euren Spielen
so richtig Beine machen. Wir liefern euch regelmiBig die neuesten Codes.

Need for Speed:
Underground

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
.............. OE3C7DF2 1853E59E
.............. EEA3EF5A BCA99C80

.............. DEB42482 C19E7B82
Max. Circuit-Starts
.............. DEB3A502 C19E7B82
Max. Circuit-Wins
.............. DEB3A50E C19E7B82
Max. Circuit-Style
.............. DEB3A50A C19E7B82

.............. DEB49C6A C19E7B82

Extras freischalten Code A

Gebt die folgenden Codezeilen als einen
Block ein:

.............. DEB435E6 BEAB9D85
.............. DEB435E2 BEAB9D85
.............. DEB435CE BEAB9D85
.............. DEB435CA BEAB9D85
.............. DEB435D6 BEAB9D85

Need for Speed:

Underground

Die folgenden Codes funktionieren nur in

Verbindung mit einem Action-Replay-MAX!

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
............... 7HCB-1PH6-GBX5H
............... WY1D-HD7D-4J8GN
............... VFE7-FK9B-M32EA
............... KQEK-5ZFB-F8UP9

............... WVK1-6N6X-P7W04
............... KKD5-Z1U@-3ZBTU
Max. Circuit-Starts

............... 6BXJ-D76N-BZNK5
............... 4K8R-J6OM-AY2VJ
Max. Circuit-Wins

............... 8ARC-Z1K1-RKBH2
............... CU5Y-W625-2GPP8
Max. Circuit-Style

............... HKOG-BW6W-W4Q0D
............... 1X32-GK8V-50X94

............... F7CM-KGVM-WVT83

© Noch mehr Leistung fiir eure Rennschlitten
dank Action-Replay-Power!

.............. DEB435D2 BEAB9D85
.............. DEB435DE BEAB9D85
.............. DEB435DA BEAB9D85
.............. DEB435E6 BEAB9D85
.............. DEB435E2 BEAB9D85
.............. DEB435EE BEAB9D85

Extras freischalten Code B

Gebt die folgenden Codezeilen als einen
Block ein:

.............. DEB435EA BEAB9D85
.............. DEB435F6 BEAB9D85

Das AR-MAX ist da! Und wir versorgen euch sofort mit den ersten Codes zum neuesten Action-Replay aus dem
Hause Datel. Nach und nach wird das neue AR-MAX das reguldre Action-Replay-2 verdrangen. Aber macht euch
keine Sorgen, denn es gibt die Update-CD, die das alte AR2 in ein vollwertiges AR-MAX verwandelt.

................ QYR2-F3XD-1FX43

Extras freischalten Code A

Gebt die folgenden Codezeilen als einen
Block ein:

................ 4MG9-J892-MBTPK
................ 1233-YFXG-7R6WU
................ A7AW-FXXE-OF0JB
................ 4M6K-GPRY-EEVH3
................ 994D-69PK-ARNRK
................ 2V2Q-FJ8U-5B15Q
................ FBJ2-GCXH-EJ2Y8
................ KGE6-3CHA-FG4RT
................ C4U6-BOED-B61ZH
................ 1233-YFXG-7R6WU
................ A7AW-FXXE-OFQJB
................ AQHJ-CNYT-6A3QR

Extras freischalten Code B

Gebt die folgenden Codezeilen als einen

Block ein:
................ PHCM-PPJH-VQRHW
................ MP4J-78DC-TGRE9
................ 1WWD-VKQD-X9BXD

.............. DEB435F2 BEAB9D85
.............. DEB434FE BEAB9D85
.............. DEB434FA BEAB9D85
.............. DEB43486 BEAB9D85
.............. DEB43482 BEAB9D85
.............. DEB4348E BEAB9D85
.............. DEB4348A BEAB9D85
.............. DEB43496 BEAB9D85
.............. DEB43492 BEAB9D85
.............. DEB4349E BEABOD85
.............. DEB4349A BEABOD85
.............. DEB434A6 BEABOD85
.............. DEB434A2 BEABOD85
.............. DEB434AE BEAB9D85
.............. DEB434AA BEABOD85
.............. DEB434B6 BEABOD85
.............. DEB434B2 BEAB9D85
.............. DEB434BE BEAB9D85
.............. DEB434BA BEAB9D85
.............. DEB43446 BEABOD85
.............. DEB43442 BEAB9D85
.............. DEB4344E BEAB9D85

............... 3FYV-976G-XM3AV
............... J3EN-YH6N-3F805
............... 2KRX-59TZ-RFMVY
............... ROMC-OD4E-RVCF1
............... KP1B-11XN-ER6VA
............... YYEM-8GER-3F6Y6
............... A91A-MNYU-BTEB2
............... JJAE-0AD2-N0O4AL
............... 6Y78-3RR5-WHQAK
............... 8ZCZ-64T6-PW2QM
............... 3TBJ -FVKJ -RKOR5
............... ZB8Q-9QAZ-62WPZ
............... UDWP-W1FG-JYGMJ
............... 2YDB-E30W-2YH8P
............... BWX5 -8WFK-W981A
............... 7DRF-A7UU-JZCOM
............... VYCP-OWE9-TTX4X
............... 20X2-PTXR-ZH3A4
............... 46PO-RCVN-BN5MP
............... 0947-Q78M-GTMRV
............... 5UCZ-GZK1-8ZR6V
............... C9AY-BJAM-WX1MU
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Medal of Honor: Rising Sun
Master Code

(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
.............. OE3C7DF2 1853E59E
.............. 7EA9CC7D BCDECDFF
.............. CAF25ACD BCA99B83

Die folgenden Codes funktionieren
nur im Einzelspieler-Modus
Unbegrenzt Lebensenergie
.............. DE83374A EOAB9B84
Maximale Munition

.............. DE9AO6OE BCA99B83
.............. DESAOG61E EOGABIEGA
Unbegrenzt Munition
.............. DE99F072 BCA99B83
Zusatz-Munition

.............. OE99F072 BCA99A82
.............. CE99F072 BCA99B84
Nur euer Charakter kann schieBen
.............. DE82B956 BF899B8B
.............. DE82B952 BCA99B83
Maximale Granaten-Auswirkung
.............. DEA91636 FB299B83
Besser springen
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.............. DE83B5FA F8AA55C3
Viel besser springen

.............. DE83B5FA F8AA5583
Noch viel besser springen
.............. DESFFFFE F8AAD983
.............. DESFFFFA 002AA383
.............. DESFFF86 C4AF6DC9
.............. OEB1DF38 BCA98A82
.............. DE83B58E C4AC9A43
.............. OEB1DF38 BCA99A82
.............. DE83B58E 82EA9DBB
Spiel lauft schneller

(Driickt +4 zum Aktivieren)
.............. OEB1DF38 BCA99A70
.............. DEA9099E FC299B83
.............. OEB1DF38 BCA99A70
.............. DE97EC72 BCA99B83
Spiel lauft viel schneller

(Driickt @B + ¥ zum Aktivieren)
.............. OEB1DF38 BCA99A40
.............. DEA9O99E FDE99B83
.............. OEB1DF38 BCA99A40
.............. DE97EC72 BCA99B83
Spiel lauft langsamer

(Driickt @D + = zum Aktivieren)

.............. OEB1DF38 BCA99A60
.............. DEA9099E FAE99B83
.............. OEB1DF38 BCA99A60
.............. DE97EC72 BCA99B83
Normale Spielgeschwindigkeit
(Driickt + <= zum Aktivieren)
.............. OEB1DF38 BCA99A00
.............. DE97EC72 A2DD88A3
Alle Story-Boards freischalten
.............. DE951B9E EOAC9A82
.............. DE951B9A 682CDADB
Alle "Valors" freischalten
.............. DE951B1E EOAC9AS82
.............. DE951B1A 682CDADB
Alle Filme freischalten
.............. DE97CDAE EGAB9B84
.............. DE97CD4A 604BDF71
Alle Auszeichnungen freischalten
.............. DE97896E 682B9B83
.............. DE978966 EOAB9A82
Alle Boni freischalten
.............. DE97893A EOABY9A82
.............. DE9789C2 682B9B83
Alle Missionen freischalten
.............. DE978BEA EOABY9A82

Medal of Honor: Rising Sun
Die folgenden Codes funktionieren nur in
Verbindung mit einem Action-Replay-MAX!

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiv sein)
............... ZV04-B115-A9UE8
............... ZWUD-NDE1-16FYW
............... 50NP-1996-VYPYQ
............... K95U-BV28-HQ6V8
............... KEUZ-ZW97 - 1KM3W
............... 6604-DYH7-9NTR2
............... BOA6-1F9Q-17E23
............... 03AH-5PBC-9K2T7
............... 6T2P-FB4W-B7V95
............... KEUZ-ZW97-1KM3W
............... 54HB-CPA9-ZH5Z8
............... ZMJK-PZBB-GKEX8
............... 03AH-5PBC-9K2T7
............... HB5A-W5K2-B33K6
............... 4138-UDRT-ERP7U
............... W2XU-H3WR-6QCNW

Die folgenden Codes funktionie-
ren nur im Einzelspieler-Modus
Unbegrenzt Lebensenergie
............... 50PR-AMF8-CG79V
............... 7NT1-YEKN-HWTGX
Maximale Munition
............... D37F-ZJ13-07A6G
............... 03QK-NM9B-XPZQ2
............... HEGY-JD5V-GMC9Y
Unbegrenzt Munition
............... KQKY -KXW9-6YKMP
............... MUVJ-RCN6-ABMOE
Zusatz-Munition

............... UD14-M2B1-QEPRD

................ 8GMO-85VT-AYJU1
................ TOHT-RFOT-FDPVB
Nur euer Charakter kann schieBBen
................ 46CD-7PZB-9FD2V
................ RZ4F-72AD-3D19N
................ 1RU4-JMN1-F85JY
Maximale Granaten-Wirkung
................ MWU9-0DGW-AG3TK
................ N517-2Z7Y-4U6H3
Besser springen
................ N4N2-8VWJ-YKELT
................ G43F-X11J-TNOY9
Viel besser springen
................ VMHT-N74J-1Z6GG
................ 7HEN-UVCY-U@3HU
Noch viel besser springen
................ WKHE-CYJT-WINTY
................ G5MV-TCON-AVYCB
................ 198K-ZWGK-9HROT
................ PYTT-DFFJ-MN6WR
................ 9C3Q-C54F-755VC
................ 81AY-2H72-KNEDE
................ YUTW-XVQB-5J8PJ
................ 72MX-TQY3-E7HDV
Spiel lauft schneller
(Driickt + 4 zum Aktivieren)
................ K7F2-TXHZ-3E2B0O
................ DUH3-8K1K-8ZDDY
................ NYXT-6469-WHMT8
................ DUH3-8K1K-8ZDDY
................ FRWC-V3BJ-FKPRF
Spiel lauft viel schneller
(Driickt +¥ zum Aktivieren)
................ H95P-1UUK-J1EHG
................ ARHP-V3NB-HYORN
................ GP64-YYRM-XPCQ6
................ ARHP-V3NB-HY®RN

............... FRWC-V3BJ-FKPRF
Spiel lauft langsamer

(Driickt +=> zum Aktivieren)
............... BOCH-GVJV-DRX6U
............... OF89-V5HA-YCYP5
............... BQ4X-DUB2-GT80Z
............... OF89-V5HA-YCYP5
............... FRWC-V3BJ-FKPRF

Normale Spielgeschwindigkeit
(Driickt + <= zum Aktivieren)
............... GUD8-BOQP-CKHRT
............... KFH3-HETG-JX4TF
............... THBJ-4815-NK5XP
Alle Story-Boards freischalten
............... ATRP-61C9-84P14
............... 2KBB-CQYK-9JERX
............... 272V-816Y-1VD67
Alle "Valors" freischalten
............... VKNP-5JYU-7A0YN
............... R6BX-JRAP-248QB
............... GFBO-6KD6-92F3T
Alle Filme freischalten
............... V3ZH-2NJ9-UDYU5
............... 73F6-YBU1-EK8DC
............... HWCG-WYQD-B4FUT
Alle Auszeichnungen freischalten
............... Y1A7-UDOB-BKDTN
............... G991-B4JN-EST7H
............... X31M-5P8D-RED8K
Alle Boni freischalten
............... PUU7-JRPJ-J5MJ1
............... 18QH-09PZ-91BKZ
............... EO8N-WOUX-TKW7N
Alle Missionen freischalten
............... JYFO-92MC-KQ2TX
............... DJAT-DJN8-6ZX5E

—
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Splinter Cell platinum

Zum Release der Platinum-Version prasentieren wir euch wichtige
Uberlebenstipps fiir die kniffligsten Stellen im Spiel. Viel Erfolg.

POLIZEISTATION

NADEZHDA-ATOMKRAFTWERK

Das Loch im Boden

Im brennenden Gebdude
stoBt ihr irgendwann auf ein Loch
im Boden, aus dem euch Flam-
men entgegenschlagen. Hier
miisst ihr euch an der Wasser-
leitung an der Decke iiber das
Loch hinweghangeln.

© Hangelt an der Wasserleitung
Eine Sackgasse? iiber das Loch im Boden hinweg.
Sobald ihr zu einer unver-
putzten Mauer mit einem weif3en Stern gelangt, werdet ihr glauben,
in einer Sackgasse zu stecken. Steigt auf den Container in der Ecke

und macht einen Wandsprung, um auf die Mauer zu klettern.

VERTEIDIGUNGSMINISTERIUM

Fassadenkletterer

Bei der Kraftwerk-Mission
gelangt ihr recht friih in einen
sehr kleinen Hinterhof, wo ihr an
einem rostigen Abflussrohr an
der Wand nach oben klettern
misst. Seid ihr auf dem ersten
Vorsprung angekommen, zielt ihr
mit dem Gewehr oder mit der Pis-
tole auf den Suchscheinwerfer
{iber euch. Schieft das Licht aus
und wartet, bis sich die beiden Wachen dort oben wieder beruhigt
haben. Dann klettert ihr tiber die ndchsten beiden Rohre weiter nach
oben, wo ihr eine Offnung in der Wand findet.

@ SchieBt den Suchscheinwerfer
aus und wartet einen Augenblick.

CHINESISCHE BOTSCHAFT

In der Kiiche

Durch den Luftschacht gelangt ihr in eine Vorratskammer. Hier
schnappt ihr euch die Flasche vom Regal und schleicht nach neben-
an in die Kiiche. Postiert euch in der dunklen Ecke hinter dem
Kuhlschrank und werft die Flasche in die Kammer, um Koch und
Wache dorthin zu locken. Sobald die beiden nachsehen, haut ihr ab.

CIA-HAUPTQUARTIER

Folgt dem Verrdter

Wenn Dogherty aus seinem
Biiro kommt und nach links den
Gang hinabgeht, checkt seinen
Computer im Raum Nr. 508.
Danach folgt ihr Dogherty. lhr
seht, wie er an einem Wasser-
hahn etwas trinkt, wahrend sich
in seiner Nahe eine Wache auf
einen Stuhl setzt. Geht deswegen
links durch die Doppeltiir in den
Prasentationsraum. Schleicht geduckt unter dem Lichtstrahl des
Projektors hindurch und geht an der Wand entlang nach links. Vor
dem Ausgang steht noch eine Wache. Driickt euch an die Wand, um
euch vorbeizumogeln und verlasst den Raum. Nach einigen
Schritten 6ffnet Dogherty eine Tiir per Codeeingabe. Flitzt hinterher
und bratet dem Verrater eins iber.

@ Haltet euren Kopf nicht in den
Lichtstrahl des Projektors.

KALINATEK-GEBAUDE

Minen entschdrfen: So gehts!

Im Kalinatek-Gebdude findet ihr zwei Programmierer in der Ecke
eines brennenden Biiros. Nahert euch langsam den Minen an der
Wand. Bestdtigt den Befehl "Mine entschdrfen" erst, wenn das
Lampchen der Mine griin leuchtet, andernfalls geht die Ladung hoch.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Nutzt den Schutz
des LKWs

Wartet vor dem Tor der Bot-
schaft, bis ein LKW kommt. So-
bald er wieder losfahrt, rennt ihr
hinter dem LKW her. Er wird nach
links um die Ecke fahren und dort
parken. Schleicht dann an der
Wand entlang Richtung Garten.
Uberquert die kleine Briicke,
geht nach links und wartet in der
Ecke der Hecke. Von hier aus kénnt ihr den chinesischen General un-
bemerkt belauschen. Aktiviert das Lasermikrofon, richtet es auf das
von euch aus gesehen linke Fenster direkt {iber dem Vordach des
Haupteingangs und nehmt das Gespréch auf.

@ Das Botschaftgelande verlasst
ihr Gber ein Rohr an der Mauer.

SCHLACHTHAUS

Vorsicht, Tretminen!

Kommt ihr auf dem Weg zum Schlachthof zu einem grof3en Hof,
der mit einem Suchscheinwerfer tiberwacht wird, aktiviert ihr eure
Warmesicht. Nur so konnt ihr die vergrabenen Tretminen erkennen.
Achtet aber auch auf den Suchscheinwerfer: Dessen Lichtstrahl
konnt ihr nur sehen, wenn ihr die Warmesicht ausschaltet.

CHINESISCHE BOTSCHAFT

Warmespuren auf den Tasten

Im Raum neben dem dunklen Schlafzimmer, in dem zwei Wa-
chen schlafen, benutzt ihr die flexible Optik. Ihr seht zwei Soldaten,
die gerade eine Tiir per Codeeingabe &ffnen. Wartet, bis die beiden
verschwunden sind und geht dann selbst zu diesem Codeblock. Ak-
tiviert das Warmebildgerat, um die gedriickten Tasten zu erkennen.
Driickt die Tasten in der Reihenfolge von hell nach dunkel. < CG
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FIFA Football 2004

Innovativ wie nie zuvor gibt sich das neueste "FIFA" - und macht wie
nie zuvor den Spielern das Leben schwer. OPM2 hilft mit knackigen Tipps.

ALLGEMEINES

Sprints? Nein danke!

Die Spieler in "FIFA Football 2004" werden schnell miide und
erholen sich dann auch nur langsam. Speziell im Karriere-Modus ist
das eine deutliche Schwéachung, die einige Punkte kosten kann. Der
Schlussel zu mdglichst frischen Spielern: Das Spurt-Potenzial per
@IB-Knopf nur selten ausnutzen. Das mag, speziell fiir "PES"-ver-
wdohnte Spieler, anfangs ungewdhnlich sein, zumal die Kicker dann
eher {ber den Platz schleichen, auf Dauer wird es euch die
Mannschaft aber danken.

Steuerungs-Tricks angewohnen!

Die ersten Minuten mit der innovativen Off-the-Ball-Steuerung
diirften fiir jeden Spieler enttduschend und frustrierend sein. Das
ganze Rumgedriicke und Rumgezerre an den @EB- und @¥-Tasten
sowie am rechten Analog-Stick wirkt nicht nur furchtbar umstand-
lich, sondern bringt anfangs auch tiberhaupt keine Vorteile. Dennoch
raten wir jedem, der sich langer und ernsthaft mit "FIFA Football
2004" beschaftigen will, sich die Ablaufe und Kniffe moglichst gut
anzueignen. Dazu zahlt auch der Umgang mit der @XB-Taste, mit der

VERTEIDIGUNG

O Bei FreistéBen lassen sich
Gegpner leicht ins Abseits stellen.

© Spieler ermiiden rasch, also
sorgt fir frische Krafte.

sich beengte Situationen entzerren lassen. Wahrend man auf den
iberkomplizierten Einsatz des @#B-Knopfes im Zweifelsfall verzich-
ten kann — drei durchschaltbare Spieler sind nun mit dem rechten
Analog-Stick extra steuerbar —, sollte man die vielfaltigen Einsatzbe-
reiche der @#B-Taste schnell lernen. Mit den in Kombination mit dem
rechten Analog-Stick vollfiihrten Dribblings werdet ihr zwar selten
Freude und noch weniger Erfolg haben, die Modifikator-Funktion der
@B-Taste ist in vielen Situationen aber sehr wichtig.

Grundsatzliches

In der Verteidigung ist die Chance auf den entscheidenden
Fehler grof3. Prinzipiell ist wichtig, dass ihr dem ballfiihrenden Spie-
ler nicht blindlings hinterherlauft oder euch gar herauslocken lasst.
Die letzte Verteidigungsreihe sollte immer recht weit hinten bleiben,
um die grof3e Gefahr von durchbrechenden Stlirmern zu minimieren.

Gratschen

Wie bei den meisten FuBballspielen kann man sich die
Verwendung der "Grétsche"-Taste (@) nicht immer einfach so ver-
kneifen — ist es doch zu schon, den gefoulten Stiirmer {iber den
Rasen kugeln zu sehen. Im Gegensatz zu den meisten FuBBballspielen
wollen wir bei "FIFA 2004" davon gar nicht unbedingt abraten, denn

O Aus Fehlern lernt man: EA Sports hat endlich eine Standard-Perspek-
tive mit guter Ubersicht gewédhlt - macht sie euch zu Nutze!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

mit Karten, speziell Roten, halten sich die meisten Schiris halbwegs
zurlick. Besonders im Karriere-Modus, wenn die Karten gesammelt
werden, solltet ihr euch auf Tacklings mit der @-Taste beschranken.

Stiirmer doppeln

Ahnlich wie bei Konamis "PES"-Reihe kénnt ihr per Knopfdruck
(@) einen zweiten Verteidiger herbeiholen. Der kommt in der
Regel ungefahr aus der Richtung, in die der Stiirmer gerade lauft. Mit
einer sehr guten Quote ahnt er die Flugbahn des Balls voraus und
nimmt seinem Gegenliiber das Leder einfach ab. Das geschieht mit
einer gewissen Zuverldssigkeit, daher ist das Eingreifen eines zwei-
ten Mannes oft auch in Top-Ligen bei hdchstem Schwierigkeitsgrad
und einem Starstiirmer sehr empfehlenswert.

Mit Torhiiter herauslaufen:

Im Unterschied zum Vorgénger sind herauslaufende Torhiiter
keine reine Lachnummer mehr, sondern machen ihre Sache dabei
ganz gut. In der Verteidigung heifit das: Rennt ein gegnerischer
Stiirmer auf euch zu, sofort per ®-Taste den Keeper ’rausholen.
Ganz kurz vor der Begegnung den Knopf wieder loslassen, das
erhdht die Chancen, dass er sich den Ball einfach schnappt.

Perfekte Abseitsfalle

Bekommt der Gegner im Mittelfeld einen Freistof, kénnt ihr ihn
mit folgendem Trick in eine perfekt funktionierende Abseitsfalle
locken: Wechselt, sobald die Kamera hinter den Schiitzen schwenkt,
per @-Taste so schnell wie moglich den aktiven Spieler durch und
driickt dabei den linken Analog-Stick nach unten. Eure Kicker rennen
nun nach vorne und stellen den armen Empfanger des Freistofies
unweigerlich ins Abseits. Am besten funktioniert dieser Trick bei
einem Abstand von rund 30 bis 40 Metern zum Tor.

—
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Grundsatzliches

Was wir vor zwdlf Monaten schon in den Tipps zu "FIFA Football
2003" anmerkten, gilt diesmal mehr denn je: Ohne viel Ubung, gott-
gegebenes Talent und einen wirklich guten Stiirmer ist es praktisch
unmoglich, per Dribbling oder durch geschicktes Hakenschlagen an
einem Verteidiger vorbeizugehen.

Betreibt am besten von Anfang an gepflegtes Kurzpass-Spiel,
damit kommt ihr schlicht und ergreifend am besten durch. Auch
Sperenzchen wie weite, hohe Bille, Pdsse in den Lauf oder das
ganze Off-the-Ball-Tamtam bediirfen viel Ubung und wirken zum
Einstieg eher kontraproduktiv.

SchieBen

Wird zwar in der Anleitung erwdhnt, aber unserer Erfahrung nach
doch immer wieder vergessen: Driickt beim Schiefien zusatzlich die
@B-Taste, dann bleibt die Flugbahn des Balles absolut flach.
Ansonsten gibt es bei Schiissen erstaunlich wenig zu beachten:
Schon bei kurzen Tippsern am @-Knopf lassen die meisten Jungs
stramme Schiisse von der Leine, erst bei arg lang gehaltenem Knopf
gehen sie weit driiber.

Probiert ruhig mal den ein oder anderen Weitschuss aus mehr
als 25 Metern—es gibt in "FIFA Football 2004 " Situationen, die deut-
lich unwahrscheinlicher ein Tor nach sich ziehen. Bei den insgesamt
gut haltenden Schlussméannern ist die lange Ecke tendenziell die
schwéchere. Wenn ihr also schrag aufs Tor zulauft, ist die weiter ent-
fernte Seite beim Zielen erste Wahl.

FreistoBe

Mit etwas Ubung sind direkte FreistoRe eine gefdhrliche Waffe.
Bedenkt aber, dass die Torhiiter in den oberen Schwierigkeitsgraden
(Profi, Weltklasse) halten wie die Teufel und selbst der beste Freisto
kaum Chancen hat auf einen Torerfolg.

@ Drescht nicht blind nach vorn,
sondern zielt auf einen Stirmer.

O Zielt beim FreistoB leicht unter-
halb der Latte.

KARRIERE-MODUS

O Nicht immer nur direkt: Mit etwas Ubung lassen sich coole FreistoB-
Tricks in die Tat umsetzen.

Und so klappen sie am besten: Bewegt den Ziel-Cursor ins vom Tor-
wart weiter entfernte Toreck. Achtet darauf, dass sich der Cursor ein
kleines Stiick unterhalb der Latte befindet. Mit dem rechten Analog-
Stick gebt ihr etwas Effet hinzu —abhangig von der Flugbahn, die der
Ball nehmen soll. Ladet nun durch Driicken des Schuss-Knopfes @
den Powerbalken auf etwa 65 bis 85 Prozent auf — dabei auf
keinenFall in den roten Bereich kommen. Jetzt folgt der schwierigste
Teil: Ihr miisst den Balken innerhalb oder ganz in der Nahe der zwei
griinen Striche zum Stehen kriegen, sonst war die Miihe umsonst.

Einwiirfe

Driickt beim Einwurf die @3®-Taste, um den Markierungs-Cursor
deutlich schneller zu bewegen. Eventuell ldsst sich so eine schlaf-
miitzige gegnerische Abwehr iberrumpeln.

Alleingdnge

Wie bereits erwdhnt: Bei Alleingdngen fallen aufgrund der dra-
matisch verbesserten Rauslauf-Fahigkeiten der Torhiiter die Treffer
nicht mehr wie von selbst. Flachschiisse (@ nicht vergessen) sind
aber nach wie vor das beste Rezept. Mutig und elegant — und durch-
aus erfolgversprechend — ist folgende Variante: Sobald der Goalie
aus seinem Gehduse herausstiirmt, driickt ihr den @ZB-Knopf und
tippt sofort darauf die @-Taste an. Bei richtiger Ausfiihrung macht
der Ball einen kleinen Schlenzer mit hoher Flugkurve und senkt sich
tiber den Torhiiter hinweg ins Netz.

Spielerkaufe

Wollt ihr auf dem Transfermarkt aktiv werden, solltet ihr euch
besonders nach Kickern mit einer Gesamtstarke zwischen 76 und 79
umsehen. Grund: Sie sind nicht nur meist eine echte Verstarkung,

O Bleibt sauber: Rotsperren sind
im Karriere-Modus ganz schlecht.

© Folgt der Empfehlung, Starspie-
ler sind auch mit 80 % noch topp.

sondern auch oft echte Schndppchen. Denn ab Stérke 8o zieht nicht
nur die Ablosesumme heftig an, auch das Trainieren kostet dann
ungleich mehr Prestigepunkte. Nicht jedoch, wenn ihr den Spieler
schon mit einer Starke unter 8o eingekauft habt. Selbst wenn er
durch das Training in den 8oer-Bereich aufsteigt, bleiben die
Trainingskosten auf dem alten, deutlich giinstigeren Niveau.

Richtig trainieren
Zwei Ansdtze gibt es fiirs individuelle Training einzelner Spieler:
Entweder ihr verbessert gezielt bereits vorhandene Starken oder ihr
eliminiert fiir seine Position unliebsame Schwachstellen. Erste
Auswirkungen machen sich in der Regel nach drei bis vier Wochen
mit zwei bis drei Punkten bemerkbar.
2 MICHAEL GALUSCHKA

www.opm2.de > 02/2004
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Medal of Honor Rising Sun

Es herrscht Krieg im Pazifik! Und ihr seid mittendrin. Wir helfen euch im Kampf
um die Freiheit und verraten alle versteckten Extras im Spiel.

ALLGEMEINE TIPPS

Doppelt halt besser!?

Wer die folgende Losung aufmerksam liest, dem wird schnell
klar, dass ihr das Spiel mehrfach absolvieren miisst, um alle Boni zu
bekommen. Wenn ihr Schliisselgegenstande wie Filmrollen, die
Machete etc. gefunden habt, bleiben diese jedoch erhalten. Vo-
rausgesetzt, ihr speichert euren Spielfortschritt ab. Habt ihr in einem
Level bereits eine Filmrolle eingesackt, findet ihr diese beim erneu-
ten Einsatz nicht noch einmal.

Die Steuerung

Egal wie ihr das Pad belegt, wir raten, die Vibrationsfunktion zu
deaktivieren, damit habt ihr spater einen leichten Vorteil beim Zielen.
Die Empfindlichkeit der Analog-Sticks solltet ihr schon zu Beginn des
Spiels so lange verandern, bis sie euch ideal erscheint. Auch das
Spiegeln der Y-Achse kann dem einen oder anderen spdter Vorteile
bringen.

Waffenkunde

Jede Waffe hat Vorziige und Nachteile. Ein Gewehr wie die
Thompson ladt geradezu ein, die Gegner mit Dauerfeuer nieder-
zumahen. Das ist jedoch nur manchmal angebracht; schnelle, kurze
FeuerstoBe und rasches Driicken der @iM-Taste (Einzelfeuer) ist oft
sinnvoller.

Kolbenschlage

Der Kampf mit dem Kolben erfordert ein wenig Ubung. Schief3t
einmal schnell auf Gegner, um diese abzulenken, stiirmt zu ihnen hin
und setzt mit der @ED-Taste nach. Ein gezielter Schlag mit dem
Kolben ist todlich.

Begrenzter Munitionsvorrat

An jeder Ecke findet ihr Munitionsnachschub. Allerdings kdnnt
ihr nur eine begrenzte Menge mit euch herumtragen. Wechselt eure
Waffen immer wieder durch, um Munitionsvorrdte auch nutzen zu
kdnnen.

Tipp: Sobald ihr anlegt, fixiert mit der @M-Taste euren Blick.
Driickt ihr nun den linken Analog-Stick nach links oder rechts,
bewegt sich euer Charakter leicht zur Seite. Also konnt ihr in
brenzligen Situationen hinter einer Mauerecke, einem Baum
oder einem Felsen in Deckung gehen und euch zum Schieen
seitlich aus der Deckung herausbeugen. Zum Nachladen miisst
ihr nur den linken Analog-Stick loslassen.

@ Ganz wichtig: Achtet auf die
Leuchtspuren der Schiisse.

© Auf Gegneransammlungen rea-
giert ihr mit Granaten.

PaSa 2-Da ff eeMa a

e

© Ihr findet immer wieder explo-
sive Fasser. Draufhalten!

O Seitliches Anschleichen will
gelernt sein, bringt aber Vorteile.

Gekonnt Nachladen

Gewdhnt euch an, nach jeder brenzligen Situation nachzuladen,
dann lauft ihr nicht versehentlich mit einem fast leeren Magazin in
eine Falle. Macht euch keine Sorgen um die Anzahl eurer Patronen.
Ihr bekommt immer nur so viele Kugeln abgezogen, wie auch in der
Waffe fehlen. lhr verschwendet also keine einzige Patrone. Beim
Nachladen solltet ihr unbedingt in Deckung gehen!

Durchschuss!

Wenn Gegenstdnde wie Bretter oder Stamme in der Flugbahn
eurer abgefeuerten Kugel liegen — einfach draufhalten. Das Spiel
nimmt es mit solchen Dingen nicht allzu genau.

Missionsziele

Ihr miisst die Aufgaben nicht unbedingt in der Reihenfolge erle-
digen, in der sie auftreten. Wundert euch nicht, wenn ein Hakchen
zundchst frei bleibt, das werdet ihr im Verlauf der Mission schon
noch setzen.

Weiterkommen

An vielen Schliisselstellen miisst ihr bestimmte Aufgaben erledi-
gen, um bis dahin verschlossene oder versteckte Durchgange zu 6ff-
nen. Wo also zundchst kein Durchkommen war, knnt ihr spater oft
weiterkommen. Habt ihr einen Bereich erfolgreich abgeschlossen,
miisst ihr nur die Augen offen halten.

Nachschub

Kisten und andere zerbrechliche Gegenstdnde bergen oft Nach-
schub. Um Munition zu sparen, solltet ihr diese mit dem Gewehr-
kolben zerschlagen, anstatt darauf zu feuern.

Blindschiisse

In manchen Spielsituationen werdet ihr von Gegnern beschos-
sen, ohne dass ihr eine Chance habt, diese zu finden, geschweige
denn, sie zu treffen. Hier versagt die Spielroutine und Gegner
schieRen "durch" Hauser usw. hindurch. Haltet euch deswegen an
solchen Punkten nicht allzu lange auf, es droht saftiger Energie-
verlust. Und versucht erst gar nicht, die schieBwiitigen Japaner zu
finden, das bringt nichts.

Schliisselcharaktere

Um die im Missionsverlauf auftretenden Schliisselcharaktere
miisst ihr euch nicht kiimmern. Diese konnt ihr nicht umlegen, und
miisst beim Ballern keine Riicksicht auf sie nehmen. Im Gegenteil - oft
laufen sie euch schon ,,absichtlich“ in die Feuerlinie.

—
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Ihr miisst drei wichtige Ausriistungsgegenstdnde finden. Im folgen-
den Abschnitt erkldren wir euch, was es mit Klappspaten, Machete
und Dietrich auf sich hat. Wichtig: lhr kdnnt die Gegenstdnde beim
ersten Spiel noch nicht einsetzen, da sie erst im Spielverlauf gefun-
den werden miissen. Den jeweiligen Dietrich erhaltet ihr nur nach
bestimmten Spielergebnissen.

KLAPPSPATEN

Den Klappspaten findet ihr erst in der Mission "Auf der Suche
nach Yamashitas Gold". Nachdem ihr den Tempel betreten habt,
findet ihr im ersten Raum - diesen habt ihr durch ein geschlosse-
nes Tor betreten - einen Buddha. In seiner Hand tragt er eine Lo-
tusbliite 0 Nehmt diese an euch. Am Ende des Tempels gelangt
ihr in den Gefangnisbereich, in dem ihr den Piloten befreit. Lauft
hier in den letzten Raum und findet einen liegenden Buddha @.
Legt die Lotusbliite in den Kelch vor ihm @). Jetzt ffnet sich
rechts eine Tire, hinter der ihr den Klappspaten findet 9

MACHETE

Die Machete findet ihr in der Mission "Pistol Petes Ende". Lauft
nach der Befreiungsaktion zwischen diese beiden Hiitten @).
Haltet euch links, um hierhin zu gelangen @. Auf der Riickseite
findet ihr diesen Graben vor @). Geht in die Hocke und kriecht
nach vorne @ - schon habt ihr die Machete.

Klappspaten

Erhdltlich: Erst im Tempel der Mission "Auf der Suche nach
Yamashitas Gold".

Sinn: Schaufeln, schaufeln, schaufeln! Spielt ihr die Missionen
noch mal mit dem Spaten, konnt ihr euch im wahrsten Sinne des
Wortes versteckte Cheats freischaufeln. Ihr misst die Missionen
nach Erhalt des Spatens erneut meistern, um an die Boni zu gelangen.

Machete

Erhaltlich: Wahrend der Mission "Pistol Pete Ende". Sie liegt
versteckt unter einer Hitte.

Sinn: Mit der Machete kdnnt ihr euch in einigen Missionen ver-
steckte Raume freihacken. Einige Missionen miisst ihr nach Erhalt
der Machete erneut spielen. In diesen Bereichen findet ihr auch mal
eine zusatzliche Waffe. Diese Bonuswaffen sind in unseren Missions-
beschreibungen nicht aufgefiihrt.

Dietrich

Erhaltlich: Am Ende jeder Mission, vorausgesetzt, ihr habt alle
Bonusmissionen erfiillt. Manchmal muss man dafiir eine Mission mit
einem besonders guten Durchschnitt absolvieren und eine goldene
Bewertung einsacken. Also bitte perfekt spielen, oft muss die Treffer-
genauigkeit tiber 75 Prozent liegen und ihr diirft nur selten getroffen
worden sein.

Sinn: Beim erneuten Spielen des zuvor erfolgreich
gemeisterten Levels 6ffnet euch ein Dietrich
Truhen und Schubladen. Als Belohnung erhal-
tet ihr u.a. Charaktere fiir den Multiplayer-
Mode. Lest die Einsatzmdglichkeiten des
Dietrichs in unseren Missionsbeschrei-
bungen. Beim ersten Durchspielen
einer Mission kann er noch
nicht eingesetzt werden. 9
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DAY OF INFAMY

O Helft unbedingt dem Techniker
das Schott zu schlieBen! Bonus!

O Hier gehts hoch zum Flakgeschiitz.
holt die Japaner vom Himmel! Achtet

PEARL HARBOR

Folgt eurem Kameraden durch
den Schiffsbauch. Helft auf
eurem Weg unbedingt dem
Techniker, die Luke zu schlieen
(lauft auf die Ture zu und haltet
die Aktionstaste € gedriickt).
Nachdem ihr ein wenig spater
automatisch einen Feuerldscher
erhalten habt, werden die Matro-
sen im ersten Raum zur Linken

Ubernehmt die Feuerspritze und
auf eure Leuchtspuren.

gerettet. Untersucht den Boden
hinter ihnen. Hier findet sich eine
Filmrolle. Marschiert in den Gang
zuriick und weiter nach links hi-
nein. Automatisch nimmt der
Koch dort den Feuerldscher an
sich. Wartet kurz, bis er die Flam-
men bekdmpft hat. Lauft nun
weiter durch den Mannschafts-
raum und benutzt das Funkgerat
zum Abspeichern.

Sobald ihr auf dem Deck
angelangt seid und das Ma-
schinengewehr erhalten habt,
rennt ihr die Stufen nach oben,
die geradeaus vor euch liegen,
und tibernehmt mit der Aktions-
taste das griinliche Flak-Ge-
schiitz. Dauerfeuer frei! Zielt im-
mer sauber ein wenig vor die
angreifenden Jagdmaschinen
und lasst sie so durch eure
Salven hindurchfliegen. Das ist
die effektivste Methode, Gegner
zu ernten. Alternativ konnt ihr
auf die Torpedos im Wasser
schieflen. Benutzt hierzu die auf
Deck erhaltene Waffe.

Reguldre Auftrage

M Gelangt nach oben.

W Loscht das Feuer.

W Verteidigt die USS California.

Bonusmissionen
M Helft dem Techniker.
M Rettet den Matrosen.

Filmrollen

M Rettet die Matrosen vor dem
Flammentod (untersucht dann
den geloschten Bereich).

B Durchtrennt mit der Machete
die Netze unter Deck (kurz nach
Missionsstart beim Frisdrsalon).

Dietrich
Einsatz im Frisérsalon.

Klappspaten
Einsatz: Grabt an der Stelle, an

der anfangs ein Seemann von
einem Rohr erschlagen wird. Das
ist, bevor ihr das erste Mal
gesprungen seid und euch
geduckt habt.

Machete
Einsatz: Netz beim Startpunkt
(versteckte Filmrolle).

Bewaffnung
Feuerloscher, Maschinengewehr,
Flakgeschiitze

Regulare Auftrage
M Verteidigt die Schlachtschiffe.
W Eskortiert die USS Nevada.

Bonusmissionen
B Schieft 20 Flugzeuge ab.
W Schieft 75 Flugzeuge ab.

Filmrollen
keine

Dietrich
kein Einsatz

Klappspaten
kein Einsatz

Machete
kein Einsatz

Bewaffnung
Geschiitz auf einem
Kanonenboot

Lasst die Doppelrohre auf dem
Kanonenboot gliihen und ver-
sucht auch hier, mit dem Ge-
schiitz richtig und effektiv vorzu-
halten, um die gegnerischen
Flugzeuge in die Salven hinein-
fliegen zu lassen. Nachdem die
Japaner die USS Arizona vernich-
tet haben, misst ihr der aus-
laufenden USS Nevada Ge-
leitschutz geben. Kimmert euch
mehr um die heranfliegenden
Maschinen als um die weiter ent-
fernten. Ubrigens: Wenn ihr
mehr als 29 gegnerische Flug-
zeuge abgeschossen habt, diirft
ihr stolz auf euch sein. In der
historischen Schlacht um Pearl
Harbor haben die Amerikaner

DER FALL DER PHILIPPINEN

© "Vorhalten" - feuert mit eurem Geschiitz vor die
Flugzeuge und lasst sie in eure Salven hineinfliegen.

nur 29 der rund 350 angreifenden Maschinen getroffen.

Lauft vom Startpunkt aus tiber die

befindet sich gleich rechts in der Ha
trefft ihr auf japanische Einheiten. G
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Briicke, um euren Bruder zu fin-

den. Das bendtigte Teil zur Instandsetzung des defekten Panzers

lle mit den Sdulen. Vorsicht! Hier
ewohnt euch an, die Augen offen

zu halten. Bringt das Zahnrad zum Panzer und er setzt sich in Gang.
Achtet auf die Balkons der Hauser, von dort aus werdet ihr unter
Feuer genommen. Benutzt die M1 Garand, um solche Ziele effektiv zu

neutralisieren (@IM-Taste zum
besseren Zielen gedriickt hal-
ten!). Folgt dem Panzer und
bleibt in Deckung, untersucht
aber trotzdem alle Ruinen. Links
liegt ein zerbombtes Gebdude, in
dem ihr eine Filmrolle findet.

—

Regulare Auftrage

W Findet euren Bruder.

B Repariert den Panzer.

M Findet den LKW mit
dem Sprengstoff.

B Deaktiviert die Funkstation.

W Gebt dem Sprengkommando
das Zeichen.

W Bringt den LKW zur Briicke.




games o tipps © medal of honor @ @ @ @

Nach einiger Zeit gerat der Vormarsch eures Tanks ins Stocken, fern-
geleitete Jdger setzen euch zu stark zu. Marschiert in stiddstlicher
Richtung, um den gesuchten Funker zu finden. Vorsicht, auf dem
Weg trefft ihr auf einen japanischen Panzer, der mit einigen Granaten
auBer Gefecht gesetzt wird (zielt auf den Turm). Betretet dann das
Gebdude links daneben und schaut euch hinter der Treppe um. Der
Speicherpunkt dort kommt sicher sehr gelegen. In einer der ndchs-
ten StraRen nehmt ihr das MG-Nest hoch und benutzt die Bleispritze,
um vorbeiflitzende Japaner unter Feuer zu nehmen. Diese positio-
nieren sich gerne im toten Winkel des Maschinengewehrs und feu-
ern auf euch. Wechselt deswegen zwischen dem fest positionierten
Maschinengewehr und eurer reguldren Bewaffnung hin und her.
Einige Strafien weiter gelangt ihr an ein Holztor. Links daneben gehts
runter in die Kanalisation. Watet durch die Fakalienbriihe und ge-
langt ins Stadion.

Ubernehmt das MG-Nest oben auf der Tribiine und rdumt ein
wenig auf. Neutralisiert dann den Funker, der sich im Holzbau ober-
halb der Tribinen befindet und zerschlagt die Kisten im Raum (Bo-
nusmission). Marschiert aus dem Stadion, das zuvor verschlossene

© Mit dem Antriebsrad repariert
ihr den defekten Panzer.

© Schlagt die Glocken, um das
Kommando zu informieren.

ANGRIFF AUF GUADALCANAL
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Tor ist jetzt offen. Draufien merkt
ihr, dass fliichtende Japaner
freundlicherweise auch das
grofRe Eisentor geoffnet haben.
Untersucht hier die Ruinen und
zerschlagt alle Kisten, um einen
goldenen Buddha aufzuspiiren
(Bonusmission). Schlagt euch
weiter durch und rdumt in der
Villa (Hotel) auf. Bahnt euch
einen Weg aufs Dach und gebt
euren Freunden von hier oben
mit dem vorgefundenen MG
Feuerschutz. Sind Panzer und
Gegner ausgeschaltet, konnt ihr
die Villa verlassen und den
grofen Platz, auf den ihr gerade
eben geballert habt, betreten.

Bonusmissionen
M Findet Commander
Shimas Foto.
M Findet den goldenen Buddha.

Filmrollen

M Zu Spielbeginn, nachdem der
Panzer repariert wurde, links in
einer Ruine.

M In einer Ecke des Hinterhofs,
nachdem ihr den grofien Platz mit
der Kirche passiert habt, in der
Nahe des LKWs mit dem Spreng-
stoff.

Dietrich

Benutzt ihn in der Villa/Hotel
(von dessen Dach aus ihr den
Kirchplatz unter Feuer nehmt) im
zweiten Stock.

Sucht alle Bereiche rings um die | Klappspaten
Gebdude ab, hier findet sich die Fsizs S e
zweite Filmrolle. Machete
Ein Stiickchen weiter findet Einsatz: Startpunkt am Ende der
ihr den gesuchten LKW mit dem | Briicke links.
bendtigten Sprengstoff. Lauft in | Bewaffnung

Colt M1911, Garand M1,
Thompson M1, Granaten

die Kirche hinein und benutzt
den Speicherpunkt neben dem
Altar. Erklimmt danach die Stu-
fen, um oben im Turm mit Hilfe der Seile die Glocke zu lduten. Springt
auf den Laster und ballert wahrend eurer Fahrt zur Briicke auf alles,
was sich bewegt.

Reguldre Auftrige

Ihr seid mit einem Sniper-Gewehr ausgeriistet. Gewohnt euch an, die
Umgebung mit eurem Fernrohr zu kontrollieren. Beachtet bei eurer
Anfahrt auf dem Fluss, dass Gegner nicht nur am Ufer, sondern auch
im Wasser stehen! Als Faustregel fiirs Feuern gilt hier: Aus der Ferne
schiefRen ist effektiver. Ballert ihr aus der Nahe, braucht ihr oft zwei
Treffer. Auf euren Sergeant braucht ihr in den folgenden Auseinan-
dersetzungen keine Riicksicht zu nehmen, der bleibt euch erhalten -
schlieBlich muss euch einer ja immer anmaulen kdnnen. Ballert also
ruhig, auch wenn er mal in der Schusslinie steht.

Die fiinf gesuchten Dokumente findet ihr beim Durchstébern
aller Hiitten und Gebdude. Wichtig: Die Japaner lauern gerne in
getarnten Erdlochern und brechen erst hervor, wenn ihr sehr nahe

© Nahezu jeder Bunker ist mit einem MG bestiickt und muss erst
geknackt werden. Nahert euch vorsichtig von den Seiten.

M Erreicht die Landezone.

M Riickt zum Vorposten vor.

M Zerstort das Munitionslager.
M Sichert das Flugfeld.

seid. Rennt dann lieber erst mal
einige Schritte riickwarts und
setzt das Gewehr ein. Den zu zer-
stérenden Generator (Bonus-
mission) kann man nicht iiberse-
hen. Setzt Granaten ein.

Das Munitionslager selbst
zerstort ihr, indem ihr die Flak bei
den Hallen iibernehmt — das ist
erst gegen Ende des Levels mog-
lich. Der dort positionierte Pan-
zer ist sehr widerspenstig, geht
ihm lieber aus dem Weg.

Habt ihr nach der Zerstorung

Bonusmissionen
W 5 Dokumente sicherstellen.
M Generator deaktivieren.

Filmrollen

M Grabt in den schmalen Berei-
chen nach dem dritten Speicher-
punkt (und nach der dritten MG-
Stellung).

M Sucht im Vorposten (Laster/
Schaufelbagger) eine Leiter und
klettert nach oben.

L Dietrich
des Munltlcinsla.gers das Flugfeld Benutzt ihn im Gebiude, bevor
erreicht, musst ihr nur noch das | i das Flugfeld erreicht.
dort aufgestellte MG {iberneh-
Klappspaten

men und die anstiirmenden

X " Einsatz: Grabt im versteckten
Feinde zuriickschlagen. )

Schiitzengraben, nachdem ihr den
Vorposten verlassen habt. lhr
konnt einen Geheimgang freilegen.

Machete

Einsatz: Im Vorposten mit dem
Laster und dem Schaufelbagger
untersucht ihr die Laubwande,
hinter den markanten Laternen im
Dschungel legt ihr Nachschub frei.

Bewaffnung
Colt M1911, Springfield ,03,
Granaten

© Mit der Flak vernichtet ihr das
Munitionslager.
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© Der Ausléser fiir das erste
Geschiitz steht auf den Kisten.

¢ Ubernehmt immer MGs, wenn
ihr Gelegenheit dazu habt.

Pirscht langsam den Dschungelpfad entlang. Ihr trefft sehr friih auf
gegnerische Einheiten. Versucht, hinter und neben den Felsen in
Deckung zu gehen und erledigt sie aus dieser sicheren Position her-
aus. Kurz darauf erobert ihr das MG-Nest und helft Clemens mit eini-
gen Salven. Folgt Clemens zum Lager der Japaner und positioniert
euch geschickt. Schieft erst, wenn die Japaner die Auseinander-
setzung beginnen. Unter der Hiitte hinter den Gefangenen findet ihr
die Machete. Sprecht mit den befreiten Gefangenen und nehmt den
Hang neben dem Lager ein. Hier gelangt ihr erst weiter, nachdem
eine Granate den braunen Bereich der Umzdunung freigebombt hat.

Vom Hiigel aus nimmt euch eine Feldhaubitze unter Beschuss.
Versucht, diese seitlich zu umgehen, und ibernehmt sie selbst. Von
allen Seiten stiirmen jetzt Japaner auf euch ein — mit den Granaten
der Haubitze wehrt ihr sie ab. Auch der langsam anrollende Panzer
kann mit mehreren Treffern vernichtet werden. Untersucht dessen
Wrack und erhaltet eine Filmrolle.

Marschiert den Hang hinunter und gelangt an einen Fluss.
Nehmt die beiden MG-Nester aus und haltet die Feinde auf. Dringt
weiter in den Dschungel vor und trefft erneut auf Clemens, der sich
bei einen Wasserfall verbirgt. Raumt die Umgebung auf und unter-
sucht jeden Winkel, ihr findet hier eine Thompson M1. Folgt Clemens,
der euch zu einer Hohle fiihrt, durch die ihr euch vorsichtig zum ers-
ten Hauptziel der Mission durchkdampft. Versucht, vom Gewdlbeein-
gang aus die Wachmannschaft am Geschiitz zu erledigen. Werft vor-
sichtshalber mehrere Granaten in Richtung Geschiitz. Euer Kamerad
bringt daraufhin eine Sprengladung an, die ihr mit dem Ausloser
hochjagt, der auf den Kisten in derselben Hohle steht.

SHOWDOWN IN SINGAPUR

© Bunkerstellung vor Geschiitz
Nummer zwei. Werft Granaten.

Nun ist die bisher geschlossene
Holztlire im Seitenarm der
Anlage offen. Erledigt vom Steg
aus die Gegner in der Héhle und
sammelt alle Extras ein, bevor ihr
nach drauBen stiirmt. Hier ver-
sperren Japaner den Weg {iber
die Héangebriicke. Positioniert
euch ganz links und nehmt sie
nacheinander unter Feuer. Geht
auf dem Weg die Holztreppen
hinauf vorsichtig vor, da hier
oben ein MG-Nest auf euch war-
tet. Rechts davon ist der Ein-
gang, der sich erst 6ffnet, wenn
die Wachmannschaft neutrali-
siert wurde. Harrison sprengt
dahinter das néchste Geschiitz.
Der Rest des Weges fiihrt euch
zum dritten und letzten Ge-
schiitz. Dreht euch in der Hohle,
ein Holzsteg fiihrt zu einer Film-
rolle. Bevor ihr die Mission ab-
schlieft, miisst ihr noch die letz-
te Hangebriicke sicher tiberque-
ren. Benutzt die Aktions-Taste
um Harrison zu retten.

Reguldre Auftriage

M Findet die verschollene
Patrouille.

M Findet und zerstort die Ar-
tilleriestellung "Pistol Pete".

W Schiitzt die verschollene
Patrouille.

M Begleitet Harrison zu
Pistol Pete.

B Trefft euch mit
Martin Clemens.

W Entkommt iiber die
letzte Briicke.

Bonusmissionen
M Sturmt die Feldhaubitze.
M Schiitzt Lt. Harrison.

Filmrollen

B Stiirmt die Feldhaubitze und
wehrt mit ihr den anriickenden ja-
panischen Panzer ab, oder bear-
beitet den Bereich um die Feld-
haubitze mit Granaten.

W Nachdem das dritte Geschiitz
gesprengt wurde, untersucht ihr
die Riickwand der Hohle. Ein
Holzsteg fiihrt nach unten.

Dietrich

Benutzt ihn im Lager an einer
Truhe, nachdem ihr die Ge-
fangenen befreit habt.

Klappspaten
Einsatz: Grabt neben dem Spei-

cherpunkt, nachdem ihr den
Fluss passiert habt.

Machete
Einsatz: Linker Bereich, bevor ihr
die Feldhaubitze sttirmt.

Bewaffnung
Colt M1911, Garand M1, Granaten

Ihr startet am Hafen. Bleibt in Deckung und pirscht euch langsam
vor. Springt sofort vom Pier hinunter, bevor ihr euch um die Wachen
rechts kiimmert. Ihr landet auf alten Booten. Von hier aus geht es
geradewegs einige Planken hinauf, bis ihr in eine Ecke gelangt.
Benutzt die Machete am Netz, das iiber einen elektrischen Kasten
gespannt ist. Das verursacht einen Kurzschluss, der viele Wachen
erledigt. Sdubert danach den Bereich und lauft aus dem Hafen-
geldnde hindiber. In einer Rikscha wartet bereits Tanaka auf euch.

Nach einem "kleinen" Unfall beruhigt Tanaka die Wachen —
bleibt solange stehen, ohne euch zu riihren. Lauft dann durch die
Gassen und erledigt alle Wachen leise und vorsichtig. Am Haupttor
werden die Japaner erledigt und ihr schlagt euch durchs Gebdude
neben der Schranke. Benutzt die Kandle an den StraRenseiten. Sie
bieten Deckung und Nachschub.

Durchforstet die alte Lagerhalle und befreit den ersten Kriegs-
gefangenen im Dachbereich. Sucht danach die Hauser ab. Eines
davon birgt einen versteckten Tunnel mit auffalligen gelben Innen-
wanden. Hier unten findet ihr eine Filmrolle. Danach miisst ihr nur
noch Bromley finden, der euch begleitet.

Nach dem informativen Gesprach geratet ihr im Kellerbereich in
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eine SchieBerei. Untersucht dort
unten alle dunklen Ecken und
vor allem die Tische (Filmrolle).
Zuriick in der Stadt stehlt ihr bei
einem Uberfall die passende
Uniform.

lhr kommt dann (ber eine
desolate Holztreppe auf die
Décher, tber die ihr euch zum
Hotel durchk@mpft. Dort begriit
man euch dank der passenden
Uniform ehrenvoll. Das Treffen,
das ihr infiltrieren sollt, findet im
ersten Stock auf der linken Seite
statt. Lauscht den Ausfiihrungen
der Verschworer. Kurz darauf
erscheint der beraubte Oberst in
Unterwdsche und die Ereignisse
tiberschlagen sich. Bromley ver-
sorgt euch mit einer duferst

—

Regulare Auftriage

M Trefft euch mit Tanaka.

B Geht zum Hotel.

m Uberfallt Kandlers Auto.
M Stehlt Kandlers Uniform.
W Infiltriert das Gipfeltreffen.
B Nehmt den Filmstreifen.
M Flieht aus dem Hotel.

Bonusmissionen

B 3 Kriegsgefangene retten.

B 3 zusétzlichen Beweise
sicherstellen.

Filmrollen

B In der Stadt in einem Keller
eines Restaurants.

W Nachdem ihr euch mit Bromley
getroffen habt, gibt es in einem
verwiisteten Keller eine Schiefe-
rei. Untersucht die dunklen Ecken

(Tisch).
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effektiven  Schnellfeuerwaffe,
die ihr auch gleich einsetzt. Be-
vor ihr den Raum verlasst, sackt
ihr die Filmrolle ein, die sich im
Vorfiihrgerdt befindet.

Dietrich

Nachdem ihr aus dem Hotel flie-
hen sollt, nach der Kiiche und
nach der Bar. Letzte Tire links
hinten im Gang, bevor ihr auf den

Kampft euch nach unten | Balkon gelangt.
durch in die Kiiche und von dort Klappspaten
aus in den Nebenraum. Die drei Einsatz: Grabt im westlichen
zusdtzlichen Beweise findet ihr | Bereich nach dem ersten
automatisch im Bereich der Kii- | Speicherpunkt.
cheundkurzdaraufaufdemTre- | machete

sen der Bar. Diese erreicht ihr
iber die Treppe des Neben-
raums (mit dem Speicherpunkt).

Lauft den Gang entlang, der
aus der Bar herausfiihrt und un-
tersucht den ersten offenen
Raum auf der linken Seite. Da-
nach geht es geradeaus iiber
den Flur hintiber in den nachsten Raum, der den dritten Beweis birgt.
Tretet hinaus auf dem Balkon und lasst eure Waffe sprechen.

Startpunkt. Rampe hoch und
sofort auf die zertrimmerten
Boote hinunterspringen. Ndchste
Rampe hoch. Hinten in der Ecke
wird das Netz zerschnitten.

Bewaffnung
Bewaffnung, Welrod, Colt M1911
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© Zerschneidet das Netz mit eurer Machete in dieser Ecke und ihr setzt
den ganzen Bereich unter Strom. Das neutralisiert die Wachen.

Ein letzter gewagter Sprung tiber das Geldnder bringt euch zu eurem
Fluchtauto, das Tanaka steuert.

AUF DER SUCHE NACH YAMASHITAS GOLD

Dschungeleinsatz! Und endlich steht eine Auswahl an Waffen zur
Verfiigung! Denkt daran, dass die Schrotflinte keine Fernwaffe ist,
aber eine effektive Streuung besitzt. lhr erzielt mit einem Schuss ein
Resultat, auch wenn der Zielkreis gar nicht richtig auf einen Gegner
fixiert ist.

Klappert die Wege am Startpunkt und nérdlich davon ab und
neutralisiert alle Japaner. Der weitere Weg ist recht linear aufgebaut
und mit vielen Deckungsmaoglichkeiten leicht zu bewaltigen. Sobald
ihr an die erste gréfiere Tempelruine gelangt, an der auffallig viele
MG-Stellungen aufgebaut sind, heift es, gezielt die tiberall verteilten
roten Fasser in die Luft zu jagen. Das dezimiert die Feinde und macht
nebenbei noch richtig SpaR.

Die MG-Stellung hinter der Mauer umgeht ihr weitldufig und ver-
sucht, von hinten heranzuschleichen. Wiirdet ihr von eurer vorheri-
gen Position aus den jeweiligen MG-Schiitzen wegballern, wiirde
dieser schnell durch einen weiteren Soldaten ersetzt. Zusatzlich ist
es sehr schwer, aus tiefer gelegener Position richtig zu treffen.
Schleicht also um die Stellung. Habt ihr die Stellung auseinander
gelegt, schaut ihr euch um. Hier wartet eine Filmrolle. Zerschlagt alle
Kisten, auch die langlichen, und ihr habt die Funkgeréate der Japaner
zerstort (Bonusmission). In diesem Abschnitt riicken aus dem

© Hinter der MG-Stellung: Links hinten ist eine Filmrolle.
Rechts an der Wand die zu zerstérenden Funkgerate.

Dschungel immer wieder Gegner

. Regulare Auftrage
nach und ersetzerl. bereits er- B Findet die Absturzstelle
schossene MG-Schiitzen. der Flying Tiger.

Auf dem weiteren Weg findet
ihr einen Speicherpunkt und
kurz darauf die brennende Ab-
sturzstelle der Flying Tiger. Ein
paar Meter weiter ruft schon Ta-
naka. Rechts von der Absturz-
stelle wird der Spaten eingesetzt

M Findet Tanaka.

M Verlasst den Tempel, bevor
das vierte Geschiitz explodiert.

M Findet Yamashitas Gold.

M Rettet den Piloten.

Bonusmissionen
M Zerstort die Funkgerate

(klappt erst bei wiederholtem der Japaner.
Spielen). Setzt euren Weg zum - %Sef;:;gen Sake-Vorat
Haupttempel durch den Urwald ) et e
fort. (wird nicht angezeigt)).
Den Vorplatz des Tempels )
Filmrollen

einzunehmen, ist nicht einfach.
Versucht erst gar nicht durch die
Mitte euer Gliick. Jagt lieber erst
einige Granaten in die Soldaten-
gruppierungen und lauft dann
entweder ganz rechts oder links,

B Untersucht die erste groBere
Tempelruine auf eurem Weg. An
dieser sind auffallig viele Japaner
stationiert.

B Zerstort die fiinf Sake-Fasser
im Haupttempel

bis nach hinten in eine Ecke des | Dijetrich
Hofes (nicht die Treppen hinauf). | Kiiche/Gefangnis
So umgeht ihr die Bestrei- Klappspaten

chungsregionen der MG-Stel-
lungen auf den Wachtiirmen. Die
Schiitzen werden so recht ein-
fach von hinten ausgeschal- 2

Sobald die Absturzstelle der
Flying Tiger gefunden wurde,
misst ihr rechts davon graben.

Machete

Einsatz: Startpunkt, erste Ab-
zweigung nach links gehen und
die linke Buschreihe bearbeiten.

Bewaffnung
Schrotflinte
Springfield ,03
Sten MKII
Granaten

© Jagt die Sake-Fasser im Tempel
in die Luft - Bonus.
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tet. Tanaka sollte mittlerweile am Treppenaufgang fiir reichlich Un-
ruhe gesorgt haben. Steigt die Stufen hinauf und werft Granaten in
den Eingang, bevor ihr oben seid. So knackt ihr die MG-Stellung, die
sich dort befindet. Dringt jetzt in den Tempel ein.

Im Bereich mit dem Balkon und der riesigen Buddha-Statue fin-
det ihr links hinten in den Kisten eine weitere Waffe (Bazooka).
Rechts geht es weiter, dort findet ihr auch das erste Sake-Fass (Fass
1) — zerstort es. Bahnt euch im Zickzack euren Weg durch die Gange.

Ihr kommt immer wieder an geschlossene Holztore, die ihr mit
der Aktions-Taste &ffnet. Dass hinter jedem Tor eine ganze Horde fri-
scher Feinde lauert, diirfte klar sein. Deswegen: Tor &ffnen, erst mal
sicherheitshalber ein paar Granaten reinwerfen (oder die Bazooka
benutzen). Nach dem ersten Tor findet ihr rechts hinten einen Gang
mit Nachschub und einem Speicherpunkt. Untersucht hier auch den
Buddha (nehmt die Lotusbliite aus seiner Hand — Bonusmis-
sion/Klappspaten) und sucht hinten in einer Ecke des Raumes das
ndchste Fass (Fass 2). Orientiert euch in die Richtung, in die der
Buddha schaut.

Weiter gehts. Sdubert den Trainingshof von arroganten, Schwert
schwingenden Offizieren und springt durch den Bereich mit den
Sdulen hindurch. Ein Stiick weiter wird links das Tor geoffnet und der
Vorratsraum kaputt geschlagen (Fass 3). Lauft weiter und tiberrascht
nach dem nédchsten Holztor die essenden Soldaten mit einigen
Granaten (Fass 4). Hinter dem Raum gelangt ihr an eine Gabelung.
Lauft zuerst nach rechts () in die Kiiche! Dort ist ein Sake-Fass (Fass
5) sowie eine Filmrolle, die es einzusacken gilt. Danach erst benutzt
ihr den linken Gang und untersucht den Raum (Yamashitas Gold
aufgefunden). Durch die verursachte Explosion wird ein Loch in den
Boden gesprengt und ihr fallt nach unten (deswegen sollte zuerst die
Kiiche besucht werden).

Unten neutralisiert ihr die Japaner und lauft in den Gang zum
Gefangnisblock. Raumt im ersten Raum links auf und befreit im
ndchsten Raum rechts den Piloten.

DIE BRUCKE AM KWAI

‘104_OPM2_02_2004_ME.pS 28.12.2003 15:33 Unr Seilte 104 $

QO OO games 2 tipps 2 komplettlosung

© Am Ende des Levels wird noch
ein gegnerisches Lager zerstort.

O Hinter geschlossenen Tiiren
erwarten euch Feindesscharen.

Tipp: Rennt ihr in der Schmelze vorm Gefangnistrakt sehr
schnell iiber den Steg, erwischt ihr die aufgeschreckten Wach-
truppen noch im Gefangnisgang und konnt diese wunderbar in
euer Feuer laufen lassen.

Geht ihr nun an das Ende des Abschnittes, findet ihr einen Raum mit
einem liegenden Buddha. In die Mitte zwischen die Kerzen legt ihr
die Lotusbliite hinein und es folgt eure Erleuchtung. Rechts wird
der verschlossene Abschnitt geoffnet und ihr findet endlich den
Klappspaten.

Marschiert jetzt den kompletten Weg zur Schmelze zuriick. Hier
ist ein Tor geoffnet worden, durch das ihr in den unteren Bereich des
Tempeleingangs gelangt (habt ihr vorher vom Balkon aus gesehen,
an der Stelle, an der die Bazooka gefunden wurde). Vorsicht, bereits
aufgeklarte Passagen sind wieder mit frischen gegnerischen Ein-
heiten bestiickt. Rennt hier nicht versehentlich in die Falle. Durch-
quert diesen und schlagt euch durch die Gange. Am Ende findet ihr
eine Halle vor. Erledigt alle Wachen und tibernehmt eines der Ma-
schinengewehre. Nehmt das Lager vor euch unter Feuer (schie3t vor
allem auf die Fdsser). Nach einiger Zeit wird der Level automatisch
beendet und ihr findet euch drauBen wieder. Hier werdet ihr von
einem Hubschrauber aufgenommen.

Dreht euch am Startpunkt um 180° Grad und benutzt die Machete.
Ihr schneidet euch so einen versteckten Weg frei. Folgt diesem und
ihr gelangt an einen kleinen Bach. Neutralisiert die Japaner und
schaut euch etwas weiter vorne um. An einem Baum nahe der
Schlucht findet ihr eine Liane. Mit dieser konnt ihr euch im Tarzanstil
tiber den Abgrund schwingen. Driiben angekommen, brecht ihr
automatisch durch Buschwerk hindurch und landet in einer kleinen
Hahle. Hier findet sich neben einer Filmrolle eine weitere Waffe: Die
LMG T11. Verlasst die Hohle durch den anderen Ausgang und springt
hinunter. Schaut ihr jetzt nach links, seht ihr eine morsche Hange-
briicke. Uber diese Briicke gelangt ihr normalerweise, wenn ihr vom
Startpunkt aus losmarschiert und die Machete noch nicht besitzt. Ab
hier beschreiben wir den Lésungsweg ohne Machete! Und keine
Sorge wegen der LMG Typ 11, ihr findet auf dem weiteren Weg
Stellen, an der diese Waffe aufgenommen werden kann.

Folgt hier dem einzig moglichen Weg auf den Gleisen. Haltet
euch jedoch immer nahe an den Felswanden, die euch etwas Schutz
bieten. Von oben werdet ihr von Scharfschiitzen und Morserfeuer
unter Beschuss genommen. Weiter vorne lauert auf dem
Wasserturm ein Japaner, der erst attackiert, nachdem ihr den Turm
passiert habt. Rechts neben dem Turm gelangt ihr iber einen steilen
Weg auf das Plateau. Rdumt diesen Bereich von Gegnern (MG-
Stellung hinten nutzen) und stof3t einen Felsen vom Rand hinunter,
der einen gegnerischen Panzerwagen aus dem Weg raumt. Vorsicht,
kehrt ihr zuriick, tauchen neue gegnerische Einheiten auf und greifen
an. Auf dem weiteren Weg tiber die Gleise gelangt ihr an eine lang
gezogene Kurve. Hier kommt ein weiterer Panzerwagen auf den
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© Nach dem Treffen mit den Chindits findet ihr links im Lager einen
Behalter fiir den Dietrich.

Schienen auf euch zu. Lauft einfach zuriick, denn seine Zerstorung
ibernehmen die Chindits, auf die ihr jetzt trefft.

Kurz darauf findet ihr eine Weggabelung. Links runter! Hier gilt
es, ein Lager auszurduchern. In einer der Hiitten findet sich ein
Schrein, der mit dem Dietrich gedffnet werden kann. Weiterhin
gelangt ihr an eine Barriere. Bis hierhin heif3t es schleichen, schlei-
chen und nochmals schleichen. Behelft euch mit eurem
Granatenvorrat. Werft diese hinter die Felswalle an den Seiten. Hier
sind explosive Fdsser, die durch Granatenexplosionen gesprengt
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© Wiahrend des Ritts wird alles
unter Feuer genommen.

O Rechts vom Elefanten findet ihr
einen versteckten Bereich.

werden und beim Ausrduchern der Japaner helfen.

Snipert an der Barriere zehn Gegner ins digitale Jenseits. Rechts
offnet sich dann der Zugang zu einem Lager. Grabt mit dem Klapp-
spaten in dem auffdlligen Haufen und verlasst das Lager. Setzt euren
Weg links von der Barriere fort.

Marschiert den Weg hinunter und achtet auf die hinterhaltigen
Japaner, die in den Baumen sitzen und aus Erdlochern auftauchen.
Benutzt den Speicherpunkt und setzt euren Weg zur Hangebriicke
fort. Bevor ihr diese Briicke tiberquert, geht ihr rechts davon in
Deckung und sucht mit dem Sniper-Zoom alles ab. Hier sind einige
Scharfschiitzen unten am Dock positioniert. Ballert auf sie und auch
auf die aufgestellten Fasser. Lauft dann auf die Hangebriicke und
erledigt von dort aus den Rest. Habt ihr alle Fasser getroffen, wird
das Dock zerstort (Bonusmission).

Marschiert weiter und tibernehmt die kleine MG-Stellung. Nach
griindlicher Gegnerdezimierung findet ihr hinter den Kisten einen
Elefanten. Neben ihm konnt ihr mit der Machete einen versteckten
Bereich offnen, der Nachschub birgt. Benutzt dann den Elefanten-
express und verteidigt euch mit der Kanone, die auf dem Riicken des
Dickhduters angebracht ist. Nach einem kurzen Ritt trefft ihr auto-
matisch Bromley. Folgt ihm und nehmt die Schiitzen auf den Wach-
tiirmen unter Beschuss. Uberquert danach die Gleise und lauft hin-
ten am Felsen entlang. Springt in den Kran und lasst die schweren
Eisentrager auf die Gleise fallen. Gerade rechtzeitig! Schon kommt
ein Zug, der durch die blockierenden Eisentrager entgleist. So sieht
Sabotage aus! Raus aus dem Kran und runter zwischen die entgleis-

SABOTAGE AUF HOHER SEE
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Reguldre Auftrage
B Findet die Chindits.
M Findet Bromley.
M Sabotiert die Briicke am Kwai.
M Bringt den Kran in
eure Gewalt.
m Offnet die 3 Benzintanks.
M Runter von der Briicke!

Bonusmissionen

M Schaltet zehn Gegner
an der Barriere aus.

W Zerstort das Dock

© Lasst euch auf dem Weg durch
den verungliickten Zug Zeit.

ten Waggons! |hr miisst euch
durch die Waggons kdmpfen und
nacheinander an den auffallig in
Schwarz gehaltenen Treibstoff-
waggons die roten Drehventile
betdtigen. Diese befinden sich
immer in der Mitte des jeweiligen
Waggons. Macht hier langsam,
denn an jeder Ecke nutzen die
Feinde die Deckung, um euch
das Leben schwer zu machen.

Habt ihr alle drei Ventile
geoffnet, gelangt ihrin einen Per-
sonenwaggon, in dem Bromley
auf euch wartet. DrauBBen wer-
den noch ein paar Japaner erle-
digt und schon habt ihr die
Briicke erfolgreich sabotiert.
Folgt Bromley, der euch tiber die
Déacher der Waggons leitet. Auf
dieser Strecke findet ihr eine
weitere Filmrolle. Springt dann
todesverachtend aus dem
Waggon, in dem Bromley auf
euch wartet — hinunter in den
Fluss.

Filmrollen

B Startpunkt. Machete benutzen
und im versteckten Bereich mit
der Liane in die Hohle schwingen.
B Nachdem die Briicke sabotiert
wurde, folgt ihr Bromley. Auf
einem Waggondach liegt die
zweite Filmrolle.

Dietrich

Nachdem ihr die Chindits ange-
troffen habt, marschiert ihr an der
folgenden Weggabelung links ins
Lager. In einer Hiitte befindet sich
ein entsprechender Schrein.

Klappspaten
Nachdem zehn Gegner an der Bar-

riere erledigt wurden, kénnt ihr
rechts durch den Bambuszaun in
ein Lager laufen. Im Lager grabt ihr
im auffalligen braunen Haufen.

Machete
Startpunkt, 180° Grad umdrehen.
Auch spater neben dem Elefanten.

Bewaffnung
Schrotflinte, Springfield ,03,
LMG Typ 11, Granaten

d

© So sehen die zu zerstérenden
Treibstoffventile aus.

@ Mit dem Klappspaten klappert
ihr die Spinde ab - Cheat-Code.

Einsatz Kameraden! Grundsatzlich schaut ihr unter Deck in jeden
Raum. Das bringt zusétzliche Ausriistung und Punkte aufs Konto
der Ehre.

Vom Startpunkt aus die Treppe runter. Links, Gang nach vorne
und in den Raum zur Linken (Ventil-Schalter 1). Weiter durch den
Gang. Nach einigen Abzweigungen findet ihr den ndchsten Schalter
automatisch im Gang (achtet einfach auf die eingeblendete Anzeige
im Screen) (Ventilschalter 2). Weiter durch den Gang. Erste Tiire
rechts nehmen und Japaner dezimieren. Schnappt euch hinten die
To99.

Weiter durch den Gang. Nach einiger Zeit gelangt ihr an eine Ab-
zweigung. Rechts geht es in die Kiiche und links gelangt ihr in zwei

Raume. Der ndchste Schalter befindet sich dort in dem Raum mit den
Piloten (Ventilschalter 3). Zuriick in den Gang und in den n&chsten
Raum hinein. Hier findet sich eine Filmrolle. Klappert auch an der
Wand mit der -Taste die Spindtiiren ab. Dort férdert der Spaten
einen weiteren Cheat-Code zu Tage. Nachster Raum: Zwei Piloten
werden neutralisiert und der néchste Schalter kann ausgelost wer-
den (Ventilschalter 4). Marschiert durch die gegeniiberliegende Tiire
hinaus und von diesem Gang aus in den ndchsten Raum, wo euch
endlich ein Speicherpunkt erwartet. Nehmt danach draufien die
Treppe nach unten.

Foppt die beiden Wachen dort und rennt zuriick. Wartet, bis sie
nachladen, ihr konnt sie von eurer héher gelegenen Position leichter
erwischen. Benutzt dann die néchste Treppe.

Ihr kommt in den Treibstofflagerraum unten im Bauch des Flug-
zeugtragers. Lauft links bis zu den Kisten und benutzt den Steg tiber
den Tanks. Marschiert von hier aus nach vorne und geht links. Jetzt
folgt eine etwas unklare Stelle, aber dafiir habt ihr ja diese Losung:
In der Mitte zwischen den Tanks befinden sich links und rechts
Kasten. Wenn ihr dort hinlauft, erfolgt die Meldung, dass ihr die
Ventile mit der Aktions-Taste zerstoren sollt. Situationsbedingt klickt
man jetzt wie ein Verrlickter an den Kasten herum, ohne dass etwas
passiert. Gemeint sind aber die vier roten Aufsatze, die sich an den
Rohren ringsherum befinden. Zerstért werden diese nur, wenn 2
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O Ballert auf die Treibstofffasser neben den Flugzeugen. Alternativ
bringt ihr sie mit Treffern im Motorbereich zur Explosion.

ihr sehr nahe dran steht. Macht die vier Teile also kaputt und ent-
ledigt euch erst mal der ganzen aufdringlichen Matrosen.

Links und rechts fiihrt jeweils ein T-formiger Gang zu vier
Kontrollraumen. In jedem Raum findet ihr neben dem Eingang einen
Schalter —6ffnen (Ventilschalter s, 6, 7, 8)! Zusétzlich befindet sich in
jedem dieser vier Raume ein Kasten am Boden, der auf beiden Seiten
von einer roten Verkleidung abgedeckt ist — das sind die gesuchten
Treibstoff-Kontrollsysteme — alle vier zerstoren!

Marschiert wieder in die Mitte der Halle mit den vier Kdsten und
Bromley taucht auf. Nachdem er Sprengladungen angebracht hat,
rennt ihr ihm hinterher und erledigt alle Wachen. Benutzt den
Ausgang und ihr gelangt in eine Kammer mit dem gesuchten Gold.
Kampft gegen die Wachen, wahrend sich der Raum mit Gas fillt und
ihr automatisch ohnmachtig werdet.

Erwachen mit Schrecken: Unfreundlich und arrogant wie ein
nackter Pudel werdet ihr von Commander Shima geweckt. Wahrend
dieser prahlt, dass sich die Balken biegen, taucht versteckt Tanaka
auf (ihr kénnt euch hier mit Hilfe der Analog-Sticks umschauen).
Schnell zerschneidet er eure Fesseln. Allerdings bezahlt Tanaka die-
sen Einsatz teuer.

Folgt Bromley und schnappt die Waffe. Speichert und lauft nach
draufen. Kampft euch den Weg frei und vernichtet im ersten
Flugzeughangar alles. Die Treibstofffasser eignen sich hervorragend,
um die Flugzeuge zu sprengen. Gegnerischen Wachmannschaften
begegnet ihr am besten, indem ihr euch stets mit dem Riicken zu
einer Wand bewegt.

Istim ersten Hanger alles klar, geht es hinaus und die Reling ent-
lang. Hier gelangt ihr in den ndchsten Hangar. Versucht erst mal, von
drauflen aus alle potenziellen Ziele zu neutralisieren, bevor ihr hi-
neinrennt. Auch hier folgt ihr dem Schema der totalen Vernichtung.
Benutzt die Machete am grof3en Sicherungsnetz und lauft geduckt
nach hinten.

Ist der zweite Hangar frei, miisst ihr in den Kontrollraum. Schaut
euch in der Halle um. Sehr versteckt an der Seite findet ihr einen
Zugang. Dort warten zwei Offiziere auf euch. Schnappt die

© Wer will, kann sich an den
Fliegern noch austoben.

© Hier gehts im zweiten Hangar
weiter. Oben ist der Schalter.
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Reguldre Auftrage

M 8 Ventile 6ffnen
(Ventil-Schalter).

W Zerstort die Treibstoff-
Kontrollsysteme (z).

W Zerstort die Treibstoffventile (4).

M Findet das Gold.

B Versenkt den Flugzeugtrager.

Bonusmissionen

W Befehle finden (3).

M Setzt ein falsches
Funksignal ab.

© Die Machete zerschneidet das
Netz im zweiten Hangar.

Befehlsmappe (Befehl 1) vom
Tisch und benutzt den roten
Schalter, der den Durchgang
zum ndchsten Hangar offnet.

Filmrollen

B Nach Raum mit Schalter 3.
Besprechungsraum der Piloten.
B Arbeitstisch mit

Hier folgt eine kurze aber drama- Befehlsmappe 3.
tls"che Zwischensequenz, und |h'r Dietrich
miisst euch der Wachen entledi- Arbeitsraum, in welchen ihr Be-
gen. Die Flugzeuge fangen recht | fehlsmappe 2 findet.
schnell Feuer, wenn ihr mit dem
Klappspaten

Gewehr auf die Motoren schief3t.
Benutzt danach die Treppe und
ihr gelangt auf eine weitere
Reling. Hier miisst ihr schnell
handeln, um zum Geschiitz zu
gelangen, das etwas Deckung

Nach Raum mit Schalter 3, Fund-
ort erste Filmrolle. Spinde ab-
klappern.

Machete
Zerschneidet das Netz im zweiten
Flugzeughangar. Lauft geduckt

bietet. Neutralisiert einen Geg- | hinein.
ner nach dem anderen aus der Bewaffnung
Hocke heraus. Sten MKII, T 99

Wieder gehts ins Schiffs-
innere. Sdubert die Nasszelle und seht zu, dass ihr die Treppe hinauf
gelangt. Hier ist ein Schrank fiir euren Dietrich. Zusatzlich findet ihr
eine weitere Befehlsmappe auf dem Arbeitstisch (Befehle 2).
Sdubert die Gange und marschiert aufs ndchste Deck. Speicher-
punkt benutzen und Gegner neutralisieren. Weiter vorne gelangt ihr
in einen Raum mit einem Funkgerdt. Setzt hier einen falschen
Funkspruch ab (Bonusmission). Vorne befindet sich ein weiterer
Arbeitstisch. Hier erhaltet ihr die dritte Befehlsmappe (Befehle 3)
und schwupps - gleich daneben fillt euch die zweite Filmrolle ent-
gegen.

Verlasst den Raum und marschiert einmal draufien um den Turm
herum. Nehmt die Treppe und neutralisiert die beiden Japaner auf
der Briicke. Hinten gehts raus und von dort aus gelangt ihr runter
aufs Flugdeck.

Bromley schreit sich bereits die Seele aus dem Leib, dass ihr ins
bereit stehende Flugzeug steigen sollt. Allerdings waren die Japaner
gemein und wir rdchen uns, indem wir erst noch die gesamte ver-
bliebene Munition an den auf Deck geparkten Kampfflugzeugen ver-
geuden. Alle Flugzeuge, bis auf euer Fluchtgefahrt, konnen noch in
die Luft gesprengt werden. Steigt dann ins Fluchtflugzeug und
Bromley beweist, dass er kein guter Pilot ist. Wahrend er mehrfach
versucht, die Maschine in die Luft zu bekommen, kiimmert ihr euch
mit Hilfe des Maschinengewehrs um japanische Maschinen, die

nacheinander vom Himmel ge-
holt werden.

Flugzeugtrager kaputt -
Spiel gemeistert - lehnt euch
zuriick und genieB3t den Ab-
spann. Herzlichen Gliick-
wunsch! Wir lesen uns beim
nachsten Teil wieder!

S GUNTHER HRUBY

© ...und tschiiss! Flugzeugtrager
kaputt - Spiel aus.
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SMS-Code: SHOP DSDS
39,95 € (usko)

Dragonball Z - Budokai 2
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SMS-Code: SHOP BUDOKAI2
55,95 € (usk6)
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3

Bestell-Nr. 300 144
SMS-Code: SHOP GROOVE
49,95 € (usko)

Eye Toy: phy (inkl. Kamera)

Bestell-Nr. 300 110
SMS-Code: SHOP EYETOY
58,95 € (usko)

Findet Nemo

Bestell-Nr. 300 158

| SMS-Code: SHOP NEMO

39,95 € (usko)
FIFA Football 2004
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SMS-Code: SHOP FIFA2004
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2 €
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29,95 €
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FIFA Football 2003
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SMS-Code: SHOP FIFA2003P
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Bestell-Nr. 300 128
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Burnout 2

Platinum

Bestell-Nr. 300 160
SMS-Code: SHOP BURN2P
29,50 € (usks)

Gran Turismo 3 A spec
Platinum

Bestell-Nr. 300 022
SMS-Code: SHOP GT3P
29,50 € (usko)

Tony Hawk's Pro Skater 4
Platinum

Bestell-Nr. 300 156
SMS-Code: SHOP TONY4P
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SSX 3

Bestell-Nr. 300 134
SMS-Code: SHOP S5X3
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Terminator 3 -

| Rebellion der Maschinen

Bestell-Nr. 300 157
SMS-Code: SHOP T3
55,95 € (usk 16)

Tony Hawk's Underground

| Bestell-Nr. 300 139
| SMS-Code: SHOP THUG
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WRC 3

Bestell-Nr. 300 148
SMS-Code: SHOP WRC3
57,95 € (usko)

WWE Smackdown 5 -
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| SMS-Code: SHOP SMACK

39,95 € (usk 16)

| X
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The 2nd Runner
Bestell-Nr. 300 125
SMS-Code: SHOP ZOE2
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X-Port V2

Bestell-Nr. 300 090
SMS-Code: SHOP XPORTV2
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Action Replay2 V2 Ltd. Edition
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WWE SmaCkDOwn ! Here Comes The Pain

3-2-1-PIN! Damit’s mit dem Knochenbrecher auch wirklich klappt, findet ihr
hier einige wichtige Informationen zu THQ's neuestem Wrestling-Streich.

KLEINE WAFFENKUNDE

Ihr konnt wahrend eines Kampfes jede Menge Waffen nutzen, um
euren Gegner zu schwachen. Verlasst einfach wahrend des Matches
mit der @-Taste den Ring und positioniert euch in der Mitte einer
Ringseite. Schaut nun in Richtung Matte und driickt erneut die @-
Taste. Euer Charakter holt nun eine Waffe unter dem Ring hervor. Mit
der @-Taste konnt ihr sie dem Gegner iiber die Riibe ziehen.

Wollt ihr die Waffe wieder loswerden, werft ihr sie mit der @-Taste
auf euren Kontrahenten oder lasst sie mit der ®-Taste einfach wieder
fallen. An den Seiten des Rings findet ihr die folgenden praktischen
Helfer:

Vorschlaghammer
Den Vorschlaghammer findet ihr am unteren Ende des Rings.

Stuhl
Diese "klassische" Wrestling-Waffe findet ihr sowohl unter der lin-
ken, als auch unter der rechten Seite des Rings.

Tisch

Einen vielseitig einsetzbaren Klapptisch findet ihr am oberen Ende
des Rings. Diesen konnt ihr eurem Gegner nicht nur um die Ohren
hauen, sondern auch im Ring aufstellen und euer Gegeniiber mit
einer Attacke hindurch schmettern.

UNDERTAKER MOVELISTE

O Das gibt eine bése Uberraschung: Sobald der arme Kevin Nash
wieder auf den Beinen ist, wird er sein blaues Wunder erleben.

Achtung: Im Hauptmenii findet ihr unter "Options"/"Match
Rules” den Punkt "DQ". Diesen solltet ihr deaktivieren, wenn ihr
euren Gegner mit einer Waffe vertrimmen wollt, ansonsten
wird euch der Referee bei einem Waffeneinsatz umgehend dis-
qualifizieren. Alternativ konnt ihr auch "versehentlich" den
Referee k.o. schlagen, denn wenn er eine unfaire Attacke nicht
sieht, bricht er den Kampf auch nicht ab.

Wer wissen will, welche Knochenbrecher-Attacken der legendare
Undertaker beherrscht, wirft einfach einen Blick in die folgende Liste.
Hier findet ihr alle Moves des Publikumslieblings.

In den Ring/aus dem Ring gehen .. .. ....... ... ®-Taste
Rennen ..................................... ®-Taste
Schlageund Tritte ............. ... ... ... ..... Q-Taste

In Kombination mit ¢, =, ¥, « kénnt ihr folgende Angriffe ausfiihren:
B Punch 1: @®-Taste + ¢ B Punch 3: ®-Taste + «
M Punch 2: @-Taste +=> M Big Boot: ®-Taste + ¥

Gegner in die Seilewerfen ................... @-Taste
Griff einleiten ........... @-Taste + t oder = oder ¥ oder «

Je nachdem, in welche Richtung ihr in Kombination mit der @-Taste
gedriickt habt, konnt ihr verschiedene Aktionen aus dem Griff heraus
zeigen:

Starke Attacken

Zeigt diese, wenn ihr den Griff mit @-Taste + 4 eingeleitet habt.

B Spine Buster: @-Taste + 4 M Arm Wrench: @-Taste + ¥
B Shoulder Breaker: @-Taste +=> B Choke Slam: @-Taste + «

Schnelle Attacken

Zeigt diese, wenn ihr den Griff mit @-Taste + = eingeleitet habt.

W Schlagserie: @-Taste + 4 M Fury Punch: @-Taste + ¥
B Nackenschlag: @-Taste + = M KniestoR: @-Taste + «

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Aufgabegriffe

Zeigt diese, wenn ihr den Griff mit @-Taste + ¥ eingeleitet habt.
M Jumping Armbreaker: @-Taste + 4

B Armbar: @-Taste +=

B Wiirgegriff am Boden: @-Taste + ¥

B Alternativer Wiirgegriff am Boden: @-Taste + «

Undertaker Signature-Moves

Zeigt diese, wenn ihr den Griff mit @-Taste + + eingeleitet habt.

M Sidewalk Slam: @-Taste + ¢ B Suplex: @-Taste + ¥

B Tombstone Piledriver: @-Taste + <= M Respect Me: @-Taste +=>

Attacken gegen den am Boden
liegenden Gegner
H Aufheben: @-Taste

B Camel Clutch: @-Taste + =
M Haltegriff: @-Taste + «

B Leg Drop: ®-Taste +4

M Schlagserie: @-Taste +
M Pinnen: @-Taste + ¥

| Tritt: @-Taste

M Elbow Drop: -Taste +=>

Attacken vom Ringpfosten aus
(hochklettern mit ®-Taste) B Elbow Drop: -Taste
M Double Axe Handle: €-Taste +=> M Clothesline: @-Taste + +

Smackdown Spezialattacken

M The Last Ride: @¥®-Taste

m Choke Slam: @@®-Taste +

Den Gegner verhohnen: Rechter Analog-Stick 4 oder = oder «

—



WER IST DER STARKSTE?

Die folgende Tabelle zeigt, wer gute Chancen hat auf den Weltmeis-
ter-Giirtel, und wer eher zu den Schwachlingen in der WWE gehort:

WRESTLER GST STR AUF AUS TEC GES
A-Train 72 9.5 6 7 7.5 6
Animal* 90 9.5 9 9 9 85
Batista 72 9.5 6 7 7 6.5
Big Show 81 10 7.5 9.5 7.5 6
Booker T 81 8 7 9 8 85
Brock Lesnar 91 10 8.5 10 9.5 7.5
Bubba 69 7 7 7 7 6.5
Charlie Haas 73 6 8 7.5 8 7
Chavo Guerrero | 67 6 7 6 7 7.5
Chris Benoit 86 7 10 8 10 8
Chris Jericho 85 7 10 8 9 8.5
Christian 69 6.5 7 6.5 7 7.5
D-Von 68 6.5 7 6.5 7.5 6.5
Eddie Guerrero 74 6 8 7.5 8 7.5
Edge 79 7 8 8.5 8 8
Eric Bischoff 52 45 5 4.5 4.5 7.5
George Steele 75 8 8 8 6 7.5
Goldberg 90 10 8.5 10 8.5 8
Goldust 68 5.5 7 6.5 7.5 7.5
Hawk* 90 9 9 9 9 9
Hillbilly Jim 73 7.5 9 7 6 7
Hurricane 68 6 7 6 6.5 85
Iron Shiek 83 8 10 8 8.5 7
Jazz 50 4.5 5.5 35 4.5 7
Jimmy Snuka* 83 8 75 85 85 9
John Cena 75 7.5 7.5 7.5 7.5 7.5
Kane 82 9.5 6.5 10 8 7
Kevin Nash 83 9.5 7 10 8.5 6.5
Kurt Angle 89 8 9 10 10 7.5
Lance Storm 70 6.5 7.5 6 7.5 7.5
Lita 48 4 45 3.5 45 7.5
Matt Hardy 70 6.5 7 7.5 7 7
Nicholai Volkoff | 78 8 8 8 8 7
Randy Orton 70 7 6.5 7 7 7.5
Rey Mysterio 74 5 7 6 9 10
Rhyno 74 8 6.5 7.5 7.5 7.5
Ric Flair 75 6 9 9 8.5 5
Rico 63 6 6.5 6 6 7
Rikishi Al 7.5 7 7 7.5 6.5
Rob Van Dam 81 7 7.5 8 8.5 9.5
The Rock 87 8 8.5 10 9 8
Roddy Piper 84 8 8 9 85 85
Rodney Mack 65 7 6.5 6 6 7
Sable 44 3 4 35 4.5 7
Scott Steiner 80 10 9 7 7 7
Sean O'Haire 65 7 6 6.5 6 7
Sgt. Slaughter* | 85 8 10 8 8.5 8
Shawn Michaels | 80 7 8.5 8.5 8 8
Shelton Benjamin | 73 6 7.5 7.5 8 7.5
Stacy Keibler 46 3 4 35 5 7.5
Steph. McMahon | 44 3 3.5 3.5 5 7
Steve Austin 85 8 85 10 9 7
Steven Richards | 63 6 6 6 6.5 7
Tajiri 65 6 7.5 5.5 6 7.5
Ted DiBiase* 86 7 10 8 9 9
Test 74 9 6.5 7.5 7.5 6.5
Torrie Wilson 46 3 45 3.5 5 7
Triple H 90 9.5 8.5 10 9 8
Trish Stratus 50 35 5.5 3.5 5.5 7
Ultimo Dragon 70 6.5 7 7 7 7.5
Undertaker (Alt)* | 93 9.5 9 10 9 9
Undertaker 85 9 85 10 9 6
Val Venis 65 7 6 6 6.5 7
Victoria 49 4 5 3.5 5 7
Vince McMahon | 64 7 5 7 6 7

* Diese Wrestler miisst ihr erst fiir jeweils 35000 $ im Season-Modus freischalten
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GST - Gesamt — Durchschnitt der tibrigen Werte.

STR - Starke — Wie viel Schaden richtet der Wrestler mit seinen Angriffen an?
AUF - Aufgabe - Wie lange kann der Wrestler Aufgabegriffe ansetzen?
AUS - Ausdauer - Wie viel Schaden halt der Wrestler aus?

TEC - Technique — Wie gut kann der Wrestler Angriffe kontern?

GES - Geschwindigkeit — Wie flott ist der Wrestler im Ring unterwegs?

O Abwirts: Der Undertaker hat
gewaltige Moves auf Lager.

© Hiine Brock Lesnar ist einer der
starksten Kampfer in der WWE.

CREATE-A-WRESTLER-MODE

Das neue "SmackDown" glanzt mit einigen Legends. Leider fehlen
jedoch manche Kult-Wrestler. Dank unserer Create-A-Wrestler-Bas-
telanleitung baut ihr den Hulkster aber leicht nach.

Hulk Hogan Head Model, Face 24, Model 23
FIgUre . (0,0)
Shape. .. (0,0)
A . (59)
Head......... ... ... . . . . . ... (-74,-58)
EYebroW . .. (0,-33)
EYeS (Left (-52,0), Right (0,0))
NOSE . .ot (Left (6,0), Right (0,0))
Cheek. .. ..o (0)
Mouth. . ... .. (Left (0,0), Right (0))
JAW .« e (Left (100,16), Right (46))
SKING o (6, -89, -31, 15)
EYES 40. . . o (34, -16,0)
Eyebrows51........... . (-83, -12,0)
Hairsg ... (-65,9,0,72)
FacialHair69............................. (-94, -16, 0, 38)
FacialHair3z ........................... (-63, 70, -54, 100)
Tights2,1........................... (-67, 77, 84, 100, -18)
Caps&Hats11,32. .. ... (-93,-35,0)
Head Accessories 62 .. ..................... (100, -100, 100)
Belt19 ... ... (-69, 29, 0, 100)
ShOES 13,1, 1. o oo (-62,17,14)
WristBands 1,43 ..................... (100, 9, -100, 100, 100)
Kneepads 14,1 ........... ... .. ... ... .. (100, 9, 100, 100)
Kneepads6,1............ ... .. ... .. ... (100, 9, 100, 100)
Figure Body Morphing . ................... ... .... (0, -100)
Head........... ... ... ......... (Left (-25, -42), Right (8))
Neck . ... (Left (48, 52), Right (-100))
Chest ... ... (Left (30, -32), Right (5))
Shoulders . ....................... (Left (-70, 27), Right (-5))
Abdomen .......... ... .. ... (Left (79, -4), Right (2))
Arms(both) . ........ ... ... . ... .... (Left (7, 1), Right (-52))
Forearms (both) . ........... ... ... ........ (Left (30, -11))
Hands (both). .. ................... (Left (15, -23), Right (-71))
Waist ..o Left (4, 5)
Thigh. ... Left (6, 11)
Legs. . o (Left (-17, -15), Right (-13))
Feet ... ... .. (Left (-29, -7), Right (-43))
Height ... ... ... 6’7"

2 PATRIC ROOS/FABIAN KAUFER
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Max Payne 2: The Fall of Max Payne

Mit unseren Einsteiger-Tipps greifen wir dem Elite-Cop Max Payne unter die
Arme - zusatzlich helfen wir ihm noch tiber die schwierigsten Stellen hinweg.

ALLGEMEINE TIPPS

© Selbst wenn ihr am Boden liegt, ) Nehmt euch unbedingt etwas
seid ihr nicht ganz wehrlos. Zeit fur die witzigen TV-Serien.

Im Liegen schieBen

Nach einem Sprung in Bullet-Time liegt eure Spielfigur ausge-
streckt auf dem Boden. In dieser Position seid ihr aber keinesfalls
wehrlos. Ihr kénnt weiterhin eure Waffe auf die Gegner abfeuern. Das
bietet sich vor allem dann an, wenn sie euch schon recht nahe sind.
Stehtihrin einer solchen Situation auf, kostet euch das wichtige Zeit,
in der die Widersacher schon wieder das Feuer auf euch erffnen.

Witzige TV-Serien

Bei "Max Payne 2" gibt es nicht nur knallharte Action — der
Shooter-Hit ist auch fiir den ein oder anderen Lacher gut. In diversen
Gebauden findet ihrimmer wieder TV-Geréte, auf denen tiberaus wit-
zige Serien laufen. Sobald alle Gegner im Umkreis erledigt sind, soll-
tet ihr euch auf alle Falle mal die Zeit nehmen, diese humorvollen
Sendungen genauer zu betrachten.

Den Weg frei sprengen

Kommt ihr nicht weiter, solltet ihr nach explosiven Fassern Aus-
schau halten. Wenn ihr darauf aus sicherer Distanz einige gezielte
Schiisse abfeuert, explodieren sie und rei3en dabei meist ein groles
Loch in die Wand, durch das ihr ins ndchste Level gelangt.

Molotows einsetzen
Im Spielverlauf betretet ihr oft Rdume, in denen die Gegner nicht
gleich auf euch aufmerksam werden. Stehen die Unholde recht nahe

© Mit manchen explosiven Féssern miisst ihr euch einen neuen
Durchgang frei sprengen. Haltet dabei aber geniigend Abstand.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

@ Mit Molotow-Cocktails erledigt ) Diese Frau im Bademantel hat
ihr ganze Gegnertruppen. ein Schrotgewehr fiir euch.

beisammen, empfiehlt es sich, einen Molotow-Cocktail zu werfen.
Der erledigt meist die ganze Gruppe auf einmal oder zieht den Wider-
sachern zumindest einen GroBteil ihrer Lebensenergie ab.

Explosive Fasser

Ihr miisst nicht immer sofort die Waffen ziehen, um die Gegner
zu erledigen. Auch die geniale Physik-Engine kann dazu genutzt wer-
den. Schubst einfach ein Fass die Treppe hinunter und es erschldgt
die heraufeilenden Unholde. Gleiches gilt fiir die explosiven Fasser.
Mit ein paar Pistolenkugeln entziindet ihr diese und schubst sie dann
durch Locher im Boden hinunter. Dort explodieren die Fasser dann
und reiRen die lauernden Bosewichter in den Tod.

Nette Mitbiirger

Manche Mitbiirger meinen es wirklich gut mit euch. Die Frau im
blauen Morgenrock tiberldsst euch nicht nur ihr durchschlagskrafti-
ges Schrotgewehr, sie 6ffnet nach dem Gesprdach auch noch ihr
Badezimmer, wo ihr ein paar Painkiller einsammeln dirft.

Explosive Objekte

Wie bereits erwdhnt, sind im Spiel unzdhlige explosive Objekte
verteilt. Darunter auch Fdsser, Kanister und Munitionskisten. Geht
keinesfalls hinter diesen geféhrlichen Bomben in Deckung. Meistens
reicht schon eine einzige Kugel der Widersacher, um diese Objekte
zum Explodieren zu bringen — das wére euer sicherer Tod.

@ Achtung explosiv: SchieBt ihr auf Benzinkanister, fliegen diese mit
einem lauten Knall in die Luft und reiBen einige Gegner in den Tod.

—
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DIE SCHWIERIGSTEN STELLEN
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© Von diesem Punkt aus miisst ihr
Max den Riicken freihalten.

@ Verteidigt Vinnie um jeden
Preis, sonst fliegt er in die Luft.

Snipern in Bullet-Time

Auf der Baustelle miisst ihr als Mona Sax den fliichtenden Max
mit dem Scharfschiitzengewehr schiitzen. Die heranstiirmenden
Widersacher laufen aber recht schnell durch den grofien Hof und
sind im Sniper-Modus nur sehr schwer zu erwischen. Es gibt jedoch
einen guten Trick: Sobald ihr einen Feind im Fadenkreuz habt, akti-
viertihr einfach die Bullet-Time. Im Zeitlupen-Modus habt ihr alle Zeit
der Welt, um den Unhold zu eliminieren.

Vinnie im Kostiim beschiitzen

Eine der schwierigsten Stellen im Spiel ist jene, an der ihr euren
Freund Vinnie in seinem Captain-Baseball-Bat-Kostiim beschiitzen
misst. Sobald dieser vor Angst schlotternd stehen bleibt, habt ihr
ein sicheres Indiz, dass hinter der ndchsten Ecke ein Trupp Gegner
lauert. Erst wenn die Angriffswelle tiberstanden ist, lauft Vinnie wei-
ter. Bleibt ihm dabei auf den Fersen und verteidigt seinen Hintern um
jeden Preis. Manchmal miisst ihr auch Schalter betatigen, damit er
zum Beispiel von einer Hebebiihne auf eine hoher gelegene Platt-
form gewuchtet wird. Erst wenn Vinnie in seinem Van sitzt, habt ihr
dieses knifflige Level iberstanden.

Sprengladungen in der Eingangshalle

Im letzten Level gibt es ebenfalls eine recht schwierige Stelle:
Sobald ihr durch den Haupteingang geht, fallen in der Eingangshalle
alle Turen zu. Zu allem Ungliick
befinden sich an den tragenden
Sdulen noch zwei Sprengsatze,
die sofort detonieren. Sobald die
Sdulen zerbersten, solltet ihr die
Bullet-Time aktivieren und die
Decke beobachten. Dort brechen
namlich grofRe Betonstiicke he-
raus. Weicht diesen tddlichen
Brocken aus, bis sich die Tiiren
von alleine wieder 6ffnen.

© Brechen diese Saulen, kommt
gleich die ganze Decke runter.

Sprinkleranlage einschalten

Wenn ihr mit Mona Sax in dem brennenden Vergniigungspark
unterwegs seid, gibt es an einer bestimmten Stelle kein Weiterkom-
men. Hier entflieht ihr der Feuersbrunst nur mit einem kleinen Kniff.
Sucht nach einem kleinen Wasserventil und 6ffnet dieses. Dadurch
wird die Sprinkleranlage aktiviert und ein Grofteil des Feuers geldscht.

Der Panik-Raum

Nachdem ihr im Keller des Anwesens angekommen seid, akti-
vieren sich im ganzen Haus todliche Sprengladungen. Diesen konnt
ihr nur mit einem Trick entkommen. Nachdem die ersten detoniert
sind, bricht der so genannte Panik-Raum durch die Decke. Hechtet
einfach in das stahlerne Zimmer hinein und schliefit die Tiir mit dem
Knopf am Tiirrahmen. Im Inneren finden sich ein paar Painkiller, die
ihr auf dem weiteren Weg gut gebrauchen konnt. Sobald die letzte
Sprengladung detoniert ist, konnt ihr den Raum wieder verlassen
und in aller Ruhe durch die zerstérten Zimmer laufen.

Scharfschiitzengewehr einsetzen

In einem der Levels sdubert ihr an der Seite einiger Ganoven eine
lange Strafle von urplétzlich auftauchenden Gegnern. Nehmt hierfiir
am besten das Scharfschiitzengewehr zur Hand. So kénnt ihr die
Widersacher am Ende der Straf3e bereits erledigen, wenn diese eure
Gegenwart tiberhaupt noch nicht bemerkt haben.

Auf die Bolzen schieBBen

Am Ende von "Max Payne 2" erwartet euch ein harter Boss-
Gegner. Es hilft euch nicht, auf diesen direkt zu schieflen. Euer erstes
Ziel befindet sich an der Decke. Schiefit am besten mit einem
Scharfschiitzengewehr alle gelben Haltebolzen einer Decken-
konstruktion aus der Halterung. Bleibt dabei in Bewegung, denn der
Gegner wirft mit Sprengsatzen nach euch. Sobald die Konstruktion
heruntergekracht ist, zeigt sich euer Widersacher. Mit ein paar
gezielten Schiissen auf seinen Kopf (am besten in Bullet-Time) ist er
recht schnell Geschichte. 2 MARKUS HABERLEIN

© SchieBt mit Hilfe des Fernrohrs
auf die gelben Haltebolzen.

© Nur im Panik-Raum entkommt
ihr den todlichen Detonationen.
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MIDNIGHT CLUB 2 "

RESIDENT EVIL 8 ™
ONLINE

OPM2 12/2002

11 spielbare Demos: Burnout 2,

Tekken 4, Ratchet & Clank, WRC
2 Extreme, Hitman 2, Summoner
2, Alpine Racer, Ferrari F355...
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Medal of Hunor
Rising Sun /&=

Def Jam Vendetta

OPM2 05/2003

10 spielbare Demos: Dakar 2,
Vexx, The Scorpion King, Fire
Blade, Soul Reaver 2, Zone of
the Enders, Dark Cloud, WRC 2...
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ity NEED FOR SPEED

OPM2 10/2003

8 spielbare Demos: Colin McRae
Rally 4, Jak 2: Renegade, The Great
Escape, Zone of the Enders: The
2nd Runner, Formel Eins 2003 ...

SPIELBAR!
L‘ﬂfwg’
IDN\" HAWK 4
007: NIGHTFIRE &

OPM2 01/2003
5 spielbare Demos: The Getaway,

Battle Engine Aquila, MX Super-
fly, Der Schatzplanet, V-Rally 3

Final Fantasy X-2

Silent Hill 3

OPM2 06/2003

10 spielbare Demos: Shinobi,
Moto GP 3, Dynasty Warriors 3,
Rally Championship, Evolution
Skateboarding...

NUR HIER: PS2-
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TONY HAWK'S :
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i

OPM2 11/2003

8 spielbare Demos: Soul Calibur 2,
Chaos Legion, Amplitude, Alter
Echo, Tiger Woods PGA Tour 2004,
Sphinx and the Shadow of Set...

PRIMAL
SUBSTANCE

GRAND THEFT AUTO

CiTy

DEVIL MAY
CRY 2

SILENT HILL 3

OPM2 02/2003

10 spielbare Demos: Primal,
Rocky, PES2, Formel Eins 2002,
Ape Escape 2, Haven, Ty - the
Tiger, Downforce, Project Zero...

ation.c
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US Navy Seals

Ghosthunter

Metal Gear Solid 3

SILENT HILL3  DEF JAM VENDETTA =':

OPM2 07/2003

8 spielbare Demos: Silent Hill 3,
Def Jam Vendetta, Rygar, Virtua
Fighter 4 Evolution, Airblade,
Burnout 2, Wipeout Fusion...

Und;: _‘gf'buﬂd

TRUE CRIME: STREETS OF LA

METAL GEAI

OPM2 12/2003

9 spielbare Demos: Prince of Persia,
Need for Speed Underground, The

Italian Job, Disney’s Extreme Skate
Adventure, Beyond Good & Evil...

ation.2

DAS OFF_ MAGAZIN

. At
Mortal Kombat
Deadly Alliance ~

GTA — Die Zukunft!

OPM2 03/2003

10 spielbare Demos: Primal,

Sly Raccoon, ATV Quad Power 2,
Crashed, Tiger Woods 2003, NBA
Live 2003, WWE Smackdown. ..

| ﬁiayStanon i

DAS OFFIZIELLE, wr

OPM2 08/2003

12 spielbare Demos: Ace Combat 4,
Aggressive Inline, Battle Engine
Aquila, Ferrari F355 Challenge, GTC
Africa, Maximo: Ghosts to Glory..,

TRUE CRIME: CHEATS AUF SETE 1431 < %

PIayStatlon 2

DAS OFFIZIELLE *

REETS OF LA

MEDAL OF HONOR: RISING SUN

SPLINTER CELL 2 I
PANDORA TOMORROW

OPM2 13/2003

9 spielbare Demos: 007: Alles oder
Nichts, Ghosthunter, Gladius, De-
struction Derby Arenas, Ratchet &
Clank 2, Freaky Flyers, Dog’s Life...

ation.2

DAS OFIZIELLE MAGAZIN

MGS2 Subs(;l;'tl:l;z ‘:I\.,
Devil May Cry 2
Soul Calibur 2

10 SPIELBARE DEMOS'

SPLINTER CELL

OPM2 04/2003

10 spielbare Demos: Splinter Cell,
Rayman 3, War of the Monsters,
Ghost Recon, Dr. Muto, Zapper,
GP Challenge, Red Card Soccer...

Formel Eins 2003
Qic PS2-Zeitreise

Ruckzuck online!

OPM2 09/2003

9 spielbare Demos: Mace Griffin:
Bounty Hunter, Futurama, Starsky &
Hutch, Tiger Woods PGA Tour 2003,
Ratchet & Clank, Tekken 4, TIF 2003

PIayStatlon c

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

ERMINATOR 3 AUF PS2!
PS2-EINKAUFSBERATER

OPM2 01/2004

10 spielbare Demos: Pro Evolution
Soccer 3, The Simpsons, The Hulk,
Buffy the Vampire Slayer, NHL Hitz
Pro, Dancing Stage Fever ...

BESTELLCOUPON |

| x OPM2 12/2002
| x oPM2 01/2003 |
|/ xO0PM202/2003 | _|x OPM2 11/2003
__/x OPM2 03/2003 | | x oPM2 12/2003
__ x OPM2 04/2003 | | x oPmM2 13/2003
__/xOPM2 05/2003 | | x OPM2 01/2004
o x OPM2 06/2003 [] X OPM2 sonderheft (8,50
1 x 0PM2 07/2003 || x OPM2 sonseetz 50|
| x OPM2 08/2003

ABSENDER:

OPM2-SHOP

Magazine und DVD-Hiillen!

P| ay DAS ﬂFFIZIlllE HA&II\N

@‘&W 12

| x OPM2 09/2003
| x OPM2 10/2003

StraBe/Nr.

PLZ/Wohnort

Telefon

E-Mail

(Sonderhett € 8,50/€ 8.80) € 7,50 pro Heft -
DVD-Hiillen (12er pack €5,90) [
+ Versandkosten —

Hefte: € 1,44, ab 2 Hefte: € 2,20, ab 3 Hefte; € 4,10
DVD-Hiillen+beliebig viele Hefte: € 4,10

Ausland: Hefte: € 6,~, ab 2 Hefte: € 8,~, ab 3 Hefte: € 10,-
DVD-Hiillen+beliebig viele Hefte: € 8,20

Gesamtbetrag -

Wichtig: Unbedingt Gesamtbetrag per Verrechnungs-
scheck, in Briefmarken oder Scheinen beilegen!

ait, nicht einzeln

b
Ohne erhaltlich.

X OPM2 sonderheft 3 (¢ 8,80)
X 12 DVD-Hiillen

Inland:

Ausfiillen & ab die Post:

CyPress GmbH - OPM2 .:

Nicht aufgefiihrte Ausgaben sind ausverkauft und nicht
mehr erhaltlich! Lieferung erfolgt, solange der Vorrat reicht.

N

Stichwort: Nachbestellung

Max-Planck-StraBBe 13
Q79NA UAarlhhhaves
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DVD-CHEATKARTEN ZUM AUSSCHNEIDEN UND SAMMELN

PlayStation.c

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

Verzweifelt? Zu wenig Power? Habt ihr ein Ork-Trauma? Unsere
Cheatkarte greift euch in der diisteren Welt von "Der Herr der
Ringe: Die Riickkehr des Konigs" unter die Arme!

1.000 Erfahrungspunkte

Erfahrungspunkte sind die Wahrung in "Der Herr der Ringe: Die
Riickkehr des Kanigs". Wir verraten euch, wie ihr Unmengen davon
erschummeln konnt. Das klappt auch bei Beginn eines neuen
Spiels, ihr misst es also nicht erst durchspielen. Um die folgenden
Cheats einzugeben, pausiert ihr das Spiel per ®=.-Taste. Nun haltet
ihr alle vier Schultertasten gedriickt (@FB + @D + @D + @),
wahrend ihr je nach Charakter die folgenden Tastenkombinationen
eingebt:

Aragorn: 1,@,0,0 Legolas: Q0,4
Faramir: ®,06,4,® Merry: LW9L®,
Frodo: £,6,4,4 Pippin: 0,®Q
Gandalf: ®,6 41 Sam: B, D4,
Gimli: ©,0,0,0

Diesen Vorgang konnt ihr so oft wiederholen, wie ihr wollt.
Jedes Mal werden auf eurem Konto 1000 weitere Punkte ver-
bucht, die ihr dann in neue Fahigkeiten stecken kdonnt.

PlayStation.c

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

Nachdem ein Speicherstand erstellt wurde, gelangt ihr beim
Spielstart in das reguldre Startmenii des Spiels. Wechselt von hier
aus in den Unterpunkt "Optionen". Wahlt dort die Funktion
"Passworter" aus und es erscheint eine Eingabemdglichkeit in
Form einer alten Schreibmaschine. Gebt hier die aufgefiihrten
Passworter ein und bestatigt mit der Taste "SEND" (rechts unten
auf der Tastatur).

Kehrt dann zuriick in das vorherige Menii und kontrolliert den
Punkt "Bonus". Die durch richtig eingegebene Passworter freige-
schalteten Funktionen sind nun dort aufgefiihrt.

Um die Boni zu nutzen, miisst ihr an die gewiinschte Option
noch ein rotes Kreuz setzen. Kehrt dann zuriick und speichert das
verdnderte Profil ab.

© Gebt die Passworter ein und
bestdtigt mit "SEND".

© Legt euch erst einen Speicher-
stand bzw. ein Profil an.

Der Herr der Ringe:

Die Riickkehr
des Konigs Seite!

Fahigkeiten auf Level 8

Mit folgenden Cheats steigt das Niveau des entsprechenden
Charakters sofort auf Level 8. Dies funktioniert auch, wenn ihr
erst ein neues Spiel begonnen habt. Gebt die Codes im Pau-
senscreen ein und haltet dabei alle vier Schultertasten (@B +
+ @D + @) gedriickt:

Aragorn: 4@ 6,1 Legolas: ® 414
t

Faramir: CRRA Merry: ,0,0,0®
Frodo: @04 Pippin: ® 41 @©

Gandalf: ©® 4, Sam: 00,00
Gimli: D0,1,® -

© Hier im Pausenscreen gebt ihr
die Cheats ein.

© Gebt ihr den Cheat richtig ein,
bekommt Sam Level-8F&higkeiten.

Medal of Honor: Rising Sun ... | |

Achilleskopf . ............... ... ... ..... MANDARIN
Nur Kopftreffer neutralisieren eure Gegner.

Scharfschiitze . . ............................ Puffer
Kugelpanzer ................................. Tang

Unsichtbare Soldaten ................... .. TRIGGER
Dieser Effekt dient einzig zur Belustigung. Alle Soldaten sind ab
sofort unsichtbar. Wie in einem Science-Fiction Streifen "fliegen"
die Waffen durch die Gegend und feuern auf euch. Noch nicht ein-
mal der Soldat, der auf der Schiffsbriicke im Optionsmenii Wache
schiebt, ist noch zu sehen, nur noch sein Helm gleitet hin und her.

Perfektionist ............................. HOGFISH

Ihr sterbt beim ersten Treffer.

Effekt Gummigranaten .. ................... DAMSEL

Alle Wiederholungsobjekte .............. GARIBALDI
=)

www.opm2.de > 02/2004 @
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DVD-CHEATKARTEN ZUM AUSSCHNEIDEN UND SAMMELN

PlayStation.c

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

Versteckter Charakter Faramir

Faramir konnt ihr euch mit dieser Kombination freischalten,
ohne das Spiel durchgespielt zu haben. Pausiert das Spiel und
gebt folgenden Cheat ein, wahrend ihr alle Schultertasten (@¥B
+ + @D + @A) gedriickt haltet:

Faramir freischalten: .. ................... D,0,6,60

Achtung: Folgende Cheats funktionieren erst, wenn ihr das
Spiel einmal erfolgreich durchgespielt habt und ein entspre-
chender Spielstand auf der Memory Card vorhanden ist! Habt
ihr das erledigt, beginnt ihr ein neues Spiel, pausiert es, haltet
alle vier Schultertasten (@B + + @D + @MW) gedriickt und
gebt dann folgende Tastenkombinationen ein:

Unbegrenzt Schusswaffen: ............... (CNCR AC)
Unverwundbarkeit: .................... .. ®,0,00,1
Volle Gesundheit: ....................... 0,00
Nur zerstérerische Angriffe: ............. .. 6,4,0,}
Perfekt-Modus: ........................... @461
Alle Angriffs-Upgrades: ................... £.4.0,®
Zielanzeige: ............... ... ... 1,.©,4,®

PlayStation.c

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

GroBe Arme ............................ SPINEFOOT
Wird nicht in der Liste angezeigt. Der Effekt zeigt sich spater im
Spiel: Alle Charaktere besitzen gewaltige Unterarme, die stark an
den Spinat-Fan POPEYE erinnern.

© Sogar mit tiberdimensionalen Unterarmen der Marke "Popeye"
diirft ihr antreten. Sinnlos, aber witzig.

@ PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Die Riickkehr

Der Herr der Ringe: g konigs s>

Achtung: Diese Effekte und die folgenden drei Charaktere sind
nur aktivierbar, wenn bereits einmal durchgespielt wurde.
Gebt die folgenden Kombinationen im Pausen-Bildschirm ein,
wobei ihr alle vier Schultertasten (@B + @D + @D + D)
gedriickt haltet:

4-Hit-Combos

Aragorn: ..., 1.®,06,}
Faramir: ................. .. ... ... ... ... D@4,
Frodo: .............. .. ... ... ... ... ........ 1,0} @®
Gandalf: . ........ ... ... .. .............. 1,6,4,@®
Gimli: ............... ... ... (AT M)
Legolas: .................... ... ... ....... ,0,0,0
Merry: ... ... 0,0,0,0
Pippin: ....... ... ... ... (XX O]
SAM: . ... $£,4.6,6

Versteckte Charaktere

Frodo: ............... ... .. ... ... (ONCNCINX)
Merry: ... ... 3,44,
Pippin: ... ... ... ... 60,0,®,}

Medal of Honor: Rising Sun ...

Ménner mitHiuten . .......... ... ... .... SEAHORSE

Silberne Kugel .......................... TILEFISH
Ein Treffer geniigt, um einen Gegner zu neutralisieren.

Unbegrenzt Munition . . ....................... GOBY

Alle Missionen freischalten ............. BUTTERFLY
Wird nicht in der Liste angezeigt. lhr konnt nun, nachdem euer
Profil gespeichert ist, alle Levels auf der Ubersichtskarte anwahlen.
Folgende Missionen sind jetzt anwahlbar:

- Day of Infamy

- Pearl Harbor

- Der Fall der Philippinen

- Angriff auf Guadalcanal

- Pistol Petes Ende

- Showdown in Singapur

- Auf der Suche nach Yamashitas Gold
- Die Briicke am Kwai

- Sabotage auf hoher See
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PlayStation2 — Movies & DVD

Unsere Movie-Sektion
wird prasentiert von

MOVIE-NEWS

The Best of Harald
Schmidt Show

Diese Meldung schockiert

Fans: Harald Schmidt

macht Pause, seine kultige

Late-Night-Show wird es

vorerst nicht mehr geben.

Da kommt uns eine DVD mit
dem Besten aus acht Jahren "Harald
Schmidt Show" sehr gelegen. Bei einer
Laufzeit von drei Stunden diirfte kein
Highlight fehlen. Unter anderem gibts die
lustigsten Spriiche, die schonsten Studio-
aktionen, Harald als Ozzy Osbourne und
Oliver Kahn, die Specials "Manuel sduft
auf der Mosel" und "Locher in den So-
cken" sowie einiges mehr.

dem Stuhl von "Dirty Harry" sichtlich wohl.

Titel: The Best of Harald Schmidt Show
Preis: 20 Euro | Erscheint: erhéltlich

Bad Boys 2

Wenn Michael Bay auf dem
Regiestuhl Platz nimmt,
wird’s laut auf der Lein-
wand. Das war so bei "Ar-
mageddon", das war so bei
"Pearl Harbor" und auch
"Bad Boys 2" macht da keine Ausnahme.
Da lacht die Sourround-Anlage, gelegent-
lich auch das Zwerchfell, aber garantiert
nicht der Intellekt — was Action-Fans nicht
storen sollte. Schade ist aber das spar-
liche Extra-Angebot der US-DVD, hoffent-
lich legt Columbia noch nach. Neben der
Kinofassung (FSK 16) soll es eine unge-
schnittene Version fiir Erwachsene geben.

Titel: Bad Boys 2
Preis: 20 Euro | Erscheint: 23.03.2004

© Bose Buben, bis an die Zdhne bewaffnet:
Martin Lawrence (links) und Will Smith.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Findet Nemo

Mit "Findet Nemo" hat Disney/Pixar wieder einen vorweihnachtlichen Voll-
treffer gelandet. Gleiches diirfte auf die DVD-Umsetzung zutreffen, denn wie
von Pixar gewohnt, wird der Film direkt vom digitalen Master auf DVD tiber-
tragen, was ein brillantes Bild garantiert. AuBerdem wird das 2-DVD-Set mit
einer Fiille von Extras ausgestattet sein. Besonders freuen wir uns auf das
virtuelle Aquarium, die Tour durch die legenddren Pixar-Studios, das Fisch-
Scharadenspiel und die zusatzlichen Filmszenen. Umfangreiche Making ofs sowie Audio-
kommentare fehlen ebenfalls nicht. Ungeduldige, die der englischen Sprache machtig sind,
sollten sich (z.B. bei www.amazon.co.uk)
die UK-DVD "Finding Nemo" (RC2) besor-
gen, die bereits am 27. Februar erscheint.

Titel: Findet Nemo
Preis: 20 Euro | Erscheint: 22.04.2004

© "Schneller!" Bereits am Ziel Sydney angekommen, fliichten Nemos Vater Marlin und die
lustige Dorie im Schnabel eines Pelikans vor einem Schwarm hungriger Méwen.

—

O Michaela Schaffrath alias Gina Wild fiihlt sich auf
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Filmgenuss pur mit der PlayStation2 -
dem meistgekauften DVD-Player!

MUSIK-DVDs

© Die Ehre des japanischen Kriegers ist sein Schwert: Algren ist
schwer beeindruckt von seinen Begegnungen mit den Samurai.

Last Samurai

Japan um 1870: Der von blutigen Indianerkriegen zermiirbte
Veteran Algren erhalt den Auftrag die Truppen des Kaisers Meiji
auszubilden, um sie gegen die Krieger des letzten Samurais in
die Schlacht zu fithren. Dabei gerdt er zwischen die Fronten
eines grausamen Konflikts und fallt den Samurai in die Hande.
Dort findet er jedoch seinen Seelenfrieden, ldsst seine traumati-
schen Kriegserlebnisse hinter sich und wechselt die Seiten...

Verleih: Warner Bros. | Kinostart: 08.01.2004

ROBBIE WILLIAMS

What we did last summer

Im englischen Knebworth ver-

sammelte Robbie an drei Ta-

gen 375.000 Menschen um

sich. Mit der Doppel-DVD

kann man zwei Stunden lang

live dabei sein (dts, DD 5.1,
Stereo), wenn der Entertainer Hits wie
"Feel", "Rock D)" oder "Angels" abfeiert.
Die zweite Scheibe ist mit Extras geladen:
Backstage-Momente, Fotogalerie, Robbie-
DVD-Trailershow, UNICEF-Film, Zeitraffer
von Auf- und Abbau und einiges mehr.

O Begeistert Massen:
Robbie Williams.

BILD: k% k k% | TON: %k k %k

COLDPLAY
Live 2003

Die erste DVD der Nachwuchs-Britpopper mischt lang-

same Balladen und rockige Gitarrenstiicke. Im Paket

enthalten ist eine DVD mit einem Mitschnitt des Kon-

zerts in Sydney vom Juli 2003 und eine CD mit zwolf

Liedern des Auftritts. Hintergrundinfos vermittelt das

Tourtagebuch. AuBerdem enthalt die Scheibe eine
Multi-Angle-Funktion und samtliche Songtexte. Den Sound hért ihrin
nur mittelmaBigem dts, Dolby Digital 5.1 und 2.0 Stereo.

Laufzeit: ca. 144 Minuten | Einschidtzung: * k%%

© No Sex, no Drugs, just Rock'n’Roll. Dewey (Jack Black)
verwandelt das Klassenzimmer in einen Proberaum.

School of Rock

Von seiner Band gefeuert und von Mietschulden geplagt, landet
der Rockmusiker Dewey Finn (Jack Black) auf Umwegen als
Aushilfslehrer an einer privaten Eliteschule. Als Dewey entdeckt,
dass die ihm anvertrauten Fiinftkldssler musikalisches Talent
besitzen, setzt er kurzerhand das Projekt "Rockband" auf den
Stundenplan. Nicht ganz ohne Hintergedanken, denn es gilt,
den "Battle-of-the-Bands"-Wettbewerb zu gewinnen...

Verleih: United Int. Pictures | Kinostart: 05.02.2004

BILD: kkk k% | TON: kkk k*k

RED HOT CHILI PEPPERS

Live at Slane Castle

Wer das Chili-Peppers-Konzert am 23. August 2003 in
Dublin nicht live miterleben durfte, kann jetzt mit
einem gelungenen Live-Mitschnitt (DD 5.1) zu Hause
abrocken. Die Band gibt 20 ihrer bekanntesten Num-
mern zum Besten. Als Special Features stehen sechs
verschiedene Wallpaper-Tracks bzw. TV-Screensaver
zur Verfiigung. Alles in allem eine technisch gelungene DVD zu einer
eindrucksvollen Live-Performance der vier Ausnahme-Musiker.

BILD: kA k k% | TON: Kk kk*

JENNIFER LOPEZ
The Reed Me

J.Lo Superstar: Seit 1999 ist das Multitalent auch
musikalisch eine Gréfe, die es bisher auf 16 Videos
gebracht hat. Auf ihrer neuen DVD (Dolby Digital 5.1)
sind alle zu sehen. Das Interessante daran: Jennifer
gibt persdnlich Statements zu den Clips ab (ohne
Untertitel). Der 5.1-Upmix besticht durch Raumlichkeit
und Effekte. Als Bonus steckt in diesem Digipak eine Audio-CD mit
sechs Tracks, darunter erstmals "Baby | Love U" im R. Kelly-Remix.

Laufzeit: ca. 108 Minuten | Einschitzung: k%% 4

BILD: k% k*x* | TON: %k k% *

www.opm2.de > 02/2004

—
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DVD-Filme im Test

Die Liga der

auBergewohnlichen Gentlemen

Realverfilmungen erfolgreicher Comic-Se-
rien liegen weiterhin im Trend. Mit "The
League of Extraordinary Gentlemen" nahm
sich Hollywood nach "From Hell" nun zum
zweiten Mal einer Vorlage Alan Moores an.

Der Film: Wir schreiben das Jahr 1899.
Durch eine Serie von landeriibergreifenden
Uberfillen droht ein militdrischer Konflikt,
der sich schnell in einen Weltkrieg verwan-
deln konnte. Ein Gipfeltreffen aller Staats-
oberhdupter in Venedig wird anberaumt, um
gemeinsam das Schlimmste verhindern zu
konnen. Doch das Fantom, ein Verriickter,
der als Waffenhandler vom Krieg profitierten
wiirde, will die Konferenz mit Gewalt zum
Scheitern bringen.

Mr. M stellt sechs Personen zusammen,
die sich durch ihre einzigartigen Fahigkeiten
als letzte Rettung fiir die Menschheit qualifi-
zieren: Der legenddre Allan Quatermain
(Sean Connery), Captain Nemo, der unsicht-

bare Dieb Rodney Skinner, Dr. Jekyll und sein
monstroses Alter Ego Mr. Hyde, der unsterb-
liche Dorian Gray, die Vampirbraut Mina
Harker, sowie Tom Sawyer vom amerikani-
schen Geheimdienst. Die Jagd nach dem
Fantom entpuppt sich jedoch als Zerreifipro-
be fiir die Individualisten.

Regisseur Stephen Norrington verbirgt
die inhaltlichen Schwdchen und die fehlen-
de literarische Tiefe seines hervorragend
ausgestatteten Abenteuerstreifens hinter
fulminanten Action- und Kampfszenen.
Kurzweilige, wenn auch anspruchsfreie 105
Minuten sind mit dieser Liga garantiert.

Die DVD: Die Optik dieses Filmes ist
vom Feinsten. Das einzige, was man an dem
farbenprachtigen Bild bemdngeln kann, ist
die nicht optimale Hintergrundschérfe sowie
gelegentliches leichtes Rauschen. Eine hohe
Detailschérfe und satter Kontrast machen
den guten Gesamteindruck perfekt.

© Literatur-Helden unter sich: Tom Sawyer,
Mina Harker und Quartermain in Venedig.

Das Fazit: "Die Liga der auf3ergewshnli-
chen Gentlemen" bezieht den Reiz weniger
aus seinem Plot als vielmehr aus der Wahl
der Protagonisten. Der Film selbst ist action-
geladen und wenig anspruchsvoll.

[ DvD-Test NN

GENRE: Abenteuer | FSK: 12
PREIS: ca. € 25—

ET: 15.01.2004

AUDIO: D 5.1 DD, D dts,

Englisch 5.1 DD

2 Audiokommentare, UT
2.35:1 (16:9)

FILM: % % % % % DVD: % % % k &

BILD:

Fluch der Karibik

Flir einen guten Piratenfilm bendtigt man
mindestens ein grofRes Schiff, einen Super-
star und eine gute Geschichte...

Der Film: Stiefelriemen Bill ist
Freibeuter und Kapitdn des von Sagen um-
wobenen schnellsten Schiffes der Meere,
der Black Pearl. Durch Meuterei seiner
Mannschaft wird er entmachtet und an-
schlieRend den Fischen zum Fraf3 vorgewor-
fen. Zum neuen Anfiihrer wird der hinter-
héltige Barbossa (Geoffrey Rush). Bills Sohn
Will Turner entkommt als Schiffbriichiger
mitsamt einer seltsamen Golddublone und
wird von der jungen Elizabeth Swann und
einem britischen Kriegsschiff gerettet. Jahre
spater stellt sich heraus, dass das Gold zu
einem verfluchten Schatz gehért, dem die
mittlerweile zu einem Geisterschiff verwan-
delte Black Perl samt Untoter Besatzung hin-

terherjagt, um den Bann zu
brechen.
Gore Verbinski machte
aus einer kuriosen Vorlage
ein ausladendes Spekta-
kel, das durch fantasti-
sche Bilder, Witz und Herz
iberzeugt. Mit Liebe
zum Detail, guten Spe-

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Der untote Kapitan Barbossa will nur das
eine: Das verwunschene Gold.

cial Effects und einer bis in Nebenrollen
gelungenen Besetzung gewinnt der Film auf
ganzer Linie.

Die DVD: Das karibische Flair wird in
natiirlichen und kraftigen Farben sehr schon
wiedergegeben. Das Bild gefallt durch seine
Laufruhe, Sauberkeit und weitgehende
Rauscharmut. Die Schérfe ist sowohl auf der
Leinwand als auch auf dem Bildschirm erste
Sahne. Auch feinste Details werden sichtbar.

Es gibt nicht nur drei Audiokommentare
mit einer Fille von Infos, sondern auch jede
Menge Material, das einen Einblick in die
Entstehung des Films vermittelt.

—

© Fechtszenen gibt es im Mantel- und Degen-
Streifen "Fluch der Karibik" geniigend.

Das Fazit: Was immer ihr euch von einem
Piratenfilm erhofft, hier ist alles dabei. Kano-
nen- und Sabelduelle, ruchlose Freibeuter,
die schieen, entern und pliindern.

[ DvD-Test NN

GENRE: Abenteuer | FSK: 12
PREIS: ca. € 25,

ET: 29.01.2004

AUDIO: D dts ES Matrix,

D 5.1 DD, Englisch 5.1 DD
3 Audiokommentare, UT
2.35:1 (16:9)

FILM: % % % % % DVD: % % % % %

BILD:
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Bruce allmachtig

Jim Carrey ist momentan unbestritten der
erfolgreichste und beliebteste Komiker
Hollywoods und zeigte mit "Bruce allmach-
tig" wieder einmal sein Talent.

Der Film: Bruce Nolan (Carrey) fristet
ein Dasein als Moderator skurriler Auen-
reportagen in den Nachrichten eines kleinen
New Yorker Fernsehsenders. Sein grofes
Ziel ist es, Chefsprecher zur besten Sende-
zeit zu werden. Leider kommt ihm sein
Kollege Evan zuvor. Da Bruce aus Unmut
tiber diese Tatsache seinen ndchsten Job

@ Gummi-Gesicht Jim Carrey als der zunichst
gliicklose AuBenreporter Bruce Nolan.

versaut, wird er gefeuert. Seine Beziehung
mit Grace (Jennifer Aniston) leidet ebenfalls
unter seiner miesen Stimmung. Die Schuld
an seinem Elend schiebt er Gott (Morgan
Freeman) persdnlich in die Schuhe. Der mel-
det sich kurz darauf und offenbart Bruce ein
machtiges Angebot.

Jim Carreys Humor kann man entweder
lieben oder hassen. Wenn auf sie bisher
Letzteres zutraf, sollten Sie ihm noch einmal
eine Chance geben. Der allméachtige Bruce
begeistert durch spritzige Gags, gutes
Timing und eine gelungene Besetzung. Dass
es am Ende sogar leicht sentimental wird
und ans Herz geht, stért den Genuss des
Films in keiner Weise.

Die DVD: Wer mit gestochen scharfen
und plastischen Bildern rechnet, wird sich
tiber recht unscharfe Szenen wundern. Auch
Rauschen macht sich deutlich bemerkbar,
vor allem in helleren Flachen. Insgesamt
bleibt alles auch ein wenig zu dunkel. Die
Farben dagegen wirken natirlich, Ver-
schmutzungen sind kaum auszumachen.

Im Gegensatz zum Bild gibt es hinsicht-
lich des tonalen Geschehens keine fiesen
Uberraschungen. Geboten wird eine fiir
Komddien typische Qualitat.

© "Friends"-Star Jennifer Aniston mimt Bruce'
verstandnisvolle Freundin Grace.

Das Fazit: Gummi-Gesicht Carrey geht mit
gottlicher Gabe an die Grenzen seiner Gri-
massenkunst. Seine Anhanger werden blind
zugreifen, Skeptiker und Verdchter sollten
zumindest mal einen Blick riskieren.

[ DvD-Test NN

GENRE: Komddie | FSK: 6
PREIS: ca. € 20,-

ET: erhaltlich

AUDIO: D/E 5.1 DD,
Italienisch 5.1 DD
Regiekom. (dt. UT)
1.,85:1 (16:9)

FILM: % % % % % DVD: % % % % &

BILD:

Alien — Quadrilogy

Seit 1979 sorgen die Aliens im Kino und mitt-
lerweile auch auf DVD fiir Angst und
Schrecken. Mit der "Quadrilogy"-Box wiir-
digt 20th Century Fox die geniale Saga.

Der Film: Der Inhalt der Science-
Fiction-Reihe ist bekannt: Sigourney Weaver
versucht als Ellen Ripley gegen die tddliche
Brut aus dem All zu bestehen. Ihr Kampf
gegen die Auerirdischen zieht sich wie ein
roter Faden durch alle Streifen, die zwischen
Horror und satter Action angelegt sind.

In "Alien Quadrilogy"verbinden sich die
Talente von vier verschiedenen Regisseuren,
die der wegweisenden Science-Fiction-
Horror-Mischung jeweils ihren ganz individu-
ellen kiinstlerischen Stempel aufdriickten:
Von Scotts beklemmender Horrorvision tiber
Camerons actiongeladenen Kampf "Mensch
gegen Alien" und Finchers finsterreligiose
Version bis hin zu Jeunets Monsterwie-
dergeburt der grotesk-brutalen Art.

Die DVD: Wer annimmt, dass hier der
dlteste Film das schlechteste und der neue-
ste das beste Bild bietet, der irrt. Man hat
sich sichtlich darum bemiiht, alle vier
"Alien"-Teile in der denkbar besten Qualitét
wiederzugeben, und das ist gegliickt. Das
Bild ist bei allen Teilen hervorragend.

© Die unvorstellbar robusten Aliens sind gnadenlose Tétungsmaschinen. Ripley (Sigourney
Weaver, rechts) fiihrt in allen vier Teilen den Widerstand der Menschen an.

Auch die modernste 5.1- bzw. dts-Technik
kann die "Alien"-Folgen nicht in dynamische
Effektfeuerwerke oder Tiefbassgranaten
verwandeln. Doch die Qualitdt steigert sich
spiirbar mit jedem Teil.

Vier Audiokommentare, mehr als elf
Stunden Zusatzmaterial, bestehend aus In-
terviews, Behind-the-Scenes-Footage, ent-
fallenen Szenen, Multi-Angle-Aufnahmen
mit zuschaltbaren Kommentaren und
Making ofs. Komplette Drehbuchfassungen,
fast dreitausend Fotos (Promo-Aufnahmen,
Posterentwiirfe, Aufnahmen vom Dreh) und
Artworks sowie zahllose Zeichnungen.

—

Das Fazit: Eine fette
Box, die bei der Ausstat-
tung keine Winsche
mehr offen l&dsst.

[____DvD-Test NN

GENRE: Science-Fiction | FSK: 16
PREIS: ca. € 90—

ET: erhéltlich

AUDIO: Deutsch 5.1 DD, D dts
Englisch 5.1 DD

4 Audiokom. (dt. UT)
2.35:1 (16:9)

FILM: % % % % % DVD: % % % % &

BILD:

www.opm2.de > 02/2004
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Naturlich blond 2

Hollywood-Newcomerin Reese Witherspoon
schliipft erneut in die Rolle der Extrem-
Blondine und Marken-Tussi Elle Woods.
Der Film: Juristin Elle entdeckt, dass
die Mutter ihres Hiindchens Brutus in einem
Versuchslabor der Kosmetikindustrie ge-
fangen ist. Sie setzt nun alles daran, ihre
Kanzlei zum Kampf gegen diese {iblen Ma-
chenschaften zu motivieren. Ihr Chef schiit-
telt allerdings nur den Kopf und schmeifit sie
raus. Selbstbewusst und idealistisch wie sie

© Der aufgebrachte Mob fordert mehr
Rechte fiir die armen Hiindchen.

nun mal ist, macht sich Elle personlich auf
den Weg nach Washington, um dem Kon-
gress der Vereinigten Staaten ihr Anliegen
zu schildern...

Die DVD: Die Farben wirken natiirlich
und dezent, und nicht so knallig, wie man es
vielleicht erwartet. Wer genau hinsieht, wird
leichte  Doppelkonturen und etwas
Rauschen feststellen konnen.

Entgegen dem Trend, neue Top-Titel als
Doppel-DVD zu verdffentlichen, packte man
die reichhaltigen Zugaben zusammen mit
dem Film auf nur eine Scheibe. Dankbar ist
man fiir den Trivia-Track, entfallene Szenen,
Outtakes und den Blick hinter die Kulissen.

Das Fazit: "Natiirlich Blond 2" ist eine
gelungene Komddie mit umfassender Zu-
satz-Ausstattung auf DVD.

[ DvD-Test NN

GENRE: Komddie | FSK: frei
PREIS: ca. € 23—

ET: 27.01.2004
AUDIO: D5.1DD, E5.1DD
ESP 5.1 DD
Audiokom. (dt. UT)
1.85:1 (16:9)

FILM: % % % % % DVD: % % % % &

BILD:

Die OSbOU FNEeS - Die zweite Staffel

Altrocker Ozzy Osbourne und seine Familie
wurden zum Sinnbild des Reality-TV.

Der Film: Was hat sich verdndert seit
dem letzten Besuch bei der beliebtesten US-
Soap-Familie? Kelly feiert erste musikalische
Erfolge und nimmt ein Album auf. Um bei
"Top of the Pops" aufzutreten, fliegt sie so-
gar nach Deutschland. Sohn Jack, der bevor-
zugt die Zeit mit Nichtstun verbringt, gibt mit
einer Gastrolle in der TV-Serie "Dawson's
Creek" sein Schauspieldebiit.

© Rockstar sein ist gar nicht schwer, Familien-
vater umso mehr!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Und Ozzy? Er versucht, das Beste aus seiner
Freizeit zu machen — so werden wir Zeuge,
wie er beim Yoga Entspannung zu finden
versucht oder wie ihn eine scheinbar simpel
zu handhabende TV-Fernbedienung fast in
den Wahnsinn treibt.

Die DVD: Die optische Prasentation
der Kamera-Aufzeichnungen ist auf DVD
sehr bescheiden. Die Schéarfe des Bildes
ldsst zu wiinschen {brig und den Farben
fehlt es an Leuchtkraft.

Alle zehn Episoden bieten einen optio-
nalen Audiokommentar ohne UT, der wenig
Wert auf Informationsgehalt legt.

Das Fazit: Witziger Einblick in die Fa-
milienangelegenheiten der Osbournes. Wer
die erste Staffel sein Eigen nennt, kommt
auch um die zweite nicht herum.

[ DvD-Test NN

GENRE: Comedy | FSK: 16

PREIS: ca. € 25,-

ET: erhaltlich

AUDIO: Englisch 2.0 Stereo
Audiokommentar
(ohne dt. UT)

BILD: 1.33:1

© Kimberly (A.J. Cook, links) erkennt schreck-
liche Ereignisse im Voraus.

Final
Destination 2

Es ist genau ein Jahr vergangen, seit die
meisten Schiiler einer Klasse der Mount
Abraham Highschool durch einen Flugzeug-
absturz ums Leben kamen.

Der Film: In einer duBerst real wirken-
den Traumsequenz durchlebt Kimberley
einen schrecklichen Unfall auf dem Highway,
bei dem sie und ihre drei Mitfahrer ums
Leben kommen. Von der Vision geschockt,
hélt sie an, statt sich wie geplant dem Ver-
kehrstross anzuschlieBen. Und so kommt
es, wie es kommen muss: Die Massen-
karambolage auf der SchnellstraBe nimmt
ihren Lauf, so wie Kimberley es vorhergese-
hen hat. Sie selbst und die Autofahrer, die
durch ihre Bremsaktion ebenfalls anhalten
mussten, entkommen dem Inferno — ihre
Freunde sterben jedoch.

Die DVD: Das Bild ist sauber. Es kénn-
te zwar ein wenig mehr Scharfe vertragen
und hier und da fallen Blitzer und leichte
Kompressionsartefakte im Hintergrund auf —
das war es schon an Mangeln. Perfekt unter-
malt wird das Ganze durch einen sehr raum-
lichen Musik-Score, so dass die Anlage die
gesamte Laufzeit {iber ordentlich zu tun hat.

Audiokommentar und Fact-Track, fiinf
nicht gezeigte Szenen, drei deutsch unterti-
telte Featurettes sowie zwei Musikvideos
und Trailer zu Teil 1 und 2.

Das Fazit: Gelungene Fortsetzung, die
sich hinsichtlich Spannung und Dramatik
nicht vor dem ebenfalls empfehlenswerten
Vorgdngerfilm verstecken muss.

[ DvD-Test N

GENRE: Horror | FSK: 16

PREIS: ca. € 20—

ET: erhaltlich

AUDIO: Deutsch DD 5.1

Englisch DD 5.1
Audikommentar (dt. UT)
1.85:1 (16:9)

BILD:

FILM: % % % % %k DVD: % % & k&

FILM: % % % % % DVD: % % % % %

—
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DVD-Neuheiten & Charts

Welche Hollywood-Knaller erscheinen demnéchst auf DVD? OPM2 prasentiert
die Highlights der kommenden Monate und die zurzeit beliebtesten DVDs.

Neuheiten - Januar 2003 DVD-Charts

Titel Genre Hersteller Tendenz Erscheint Welche DVDs verkaufen sich zurzeit am besten? Orientiert

25 STUNDEN Drama Buena Vista 666 29, Jan. euch an den aktuellen Verkaufscharts des Online-Handlers
amazon.de.

AMERICAN PIE 3 -

Die zwei

Der Herr der Ringe: Tirme see
Elijah Wood, Sir lan McKellen

Peter Jackson

Die um 43 min. langere Extended Edi-
tion sollte in keiner Sammlung fehlen,|

JETZT WIRD GEHEIRATET Komodie Universal SO0 15. Jan. 1-
BORN 2 DIE Action Warner DO0G 16. Jan. PETHGIETH
CHIHIROS REISE INS ZAUBERLAND  Zeichentrick Universum  &&OS 21. Jan.
DER KINDERGARTEN DADDY Komdodie Columbia ~ &&S 15. Jan.
DIE LIGA DER AUSSERGEWOHNLICHEN

GENTLEMEN Action Fox oo0e 15 Jan. Robbie Williams Lozt We Did
DIE SIMPSONS - cLAssIcs (3DVDS)  Zeichentrick Fox SO0 10. Jan. Darsteller: Robbie Williams
DONNIE DARKO Drama MCone D00 20. Jan

375.000 Besucher machen das Kon-
DRAGON BALL Z:

. zert in Knebworth unvergesslich.
ANGRIFF DER BIO-KAMPFER Zeichentrick Polyband SO0 26. Jan.
FLUCH DER KARIBIK Abenteuer Buena Vista ©&@GGE 29, Jan. 30

HOUSE 2: DAS UNERWARTETE Horror Splendid SO0 26. Jan. Darsteller:
HUMPHREY BOGART COLLECTION Diverse Warner ooo 23. Jan. Regie: -

o N PN Eine Musik-DVD ganz weit vorn:
MANTA - DER FILM Komaodie Kinowelt o0 13. Jan. Grénemeyer in der Schalke-Arena.
MARX BROTHERS -
ANIMAL CRACKERS Komaodie Universal SO0 15. Jan. 40 Miss Marple-Box
NATURLICH BLOND 2 Komédie Fox SO0 27. Jan. Darsteller: Margaret Rutherford, Stringer Davis

PLANET DER AFFEN - Regie: diverse
SPECIAL EDITION (ALT UND NEU!) Science-Fiction Fox OO0 10, Jan. SchwarzawelBeslBildMoncSotndi
und vier absolute Krimiklassiker.
SAFECRACKERS ODER
DIEBE HABENS SCHWER Komdodie Kinowelt D000 13. Jan. .
et 5 NEV Best of Harald Schmidt Show
WERNER - GEKOTZT WIRD SPATER  Zeichentrick Highlight &GO 15. Jan. Harald Schmidt, Manuel Andrack
WIE WERDE ICH IHN LOS Regie: -
- IN 10 TAGEN Komaodie Paramount &SSO 15. Jan. Das Beste aus acht Jahren, zusam-

mengefasst in 180 Minuten. Kult!

Mit einer Oscar-Nominierung im
Gepack zurtick in den Top 10.

Neuheiten - Februar 2004

Titel Genre Hersteller Tendenz Erscheint
BEST OF TERRA X Dokumentation Universum &S 16. Feb.
DUMM UND DUMMERER Komédie Warner o0 20. Feb.
FEMME FATALE Thriller Universum OO 16. Feb.
GRABGEFLUSTER -

LIEBE VERSETZT SARGE Komaodie MC-One SOO0 10. Feb.
HAUS UBER KOPF -

BETRETEN AUF EIGENE GEFAHR Komaodie Buena Vista ©&O 12. Feb.
HERO Drama Highlight DDA 05. Feb.
KANGAROO JACK Komaodie Warner SO0 06. Feb.
POWER RANGERS - WILD FORCE 1 Action Universum  ©© 23. Feb.
WIE KLAUT MAN EINE MILLION  Komédie Fox oo 02. Feb. Himmlisch gute Komédie mit Jim

Carrey in Topform. Kaum Extras.

Neuheiten - Marz 2004

Titel Genre Hersteller Tendenz Erscheint

Drei der besten Abenteuerfilme
BAD BOYS 2 Action Columbia ~ ©©o 23 Marz plus umfangreiche Bonus-DVD.
BALLISTIC: ECKS VS. SEVER Action Universum &SSO 08. Marz R Gesammelte Werke aus

" PN n 100 Loriot Fiim und Fernsehen

BULLETPROOF MONK Action Concorde SO0 03. Marz Darsteller: Vicco von Biilow, Evelyn Hamann
LA BOUM - DIE FETE Komaodie Universum &GO 08. Marz Vicco von Biilow
LA BOUM - DIE FETE GEHT WEITER Komodie Universum ~ &&@ 08. Mérz fazit Mehr als 100 Sketche und zwei

Filme auf sechs DVDs. Klassiker!

www.opm2.de > 02/2004 @
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PlayStation2 Hi-Tech-News

Mehr Technik-Power fiir mehr Spielspaf3: Neues PS2-Zubehor und
interessante Technologie-Entwicklungen unter der Lupe.

Thrustmaster 5.1 Sound System

Ein klassisches Konsolen-DVD-Boxensystem
bietet Thrustmaster mit dem "s5.1. Sound-
system” an: flinf Satelliten, ein Subwoofer
samt Verstarkerelektronik, ein integrierter
Decoder fiir Dolby Digital und eine kleine
Fernbedienung. Lob fiir die Ausstattung: Alle
Verbindungen inklusive optischem Digital-
kabel und selbst die Batterien fiir die Fern-
bedienung finden sich im grof3en Paket.

Die Satelliten sind aus getrennten Hoch-
und Mitteltonern aufgebaut, die sich zur
Ausrichtung auf den Horer oder zu bestimm-
ten Klangeffekten verdrehen lassen. Im Hor-
test schldgt sich das "5.1 Sound System"
zwar absolut gesehen wacker, im Bezug auf
andere Gerate dieser Preisklasse jedoch nur
durchschnittlich. Das liegt vor allem am

schwachelnden Subwoofer, der Durchzugs-
kraft vermissen ldsst und besonders in lau-
ten Passagen zu wenig Bass liefert.

Zubehor-Test

5.1 SOUND SYSTEM

HERSTELLER Thrustmaster

PREIS

200 Euro

AUSSTATTUNG
BEDIENUNG
PREIS/LEISTUNG
GESAMT

Surround-System mit netten Detail-

I6sungen, aber kraftlosem Subwoofer.

© Fiir seine GroBe produziert der Woofer
des "5.1 Sound Systems" wenig Bass.

Nostalgiker-Pad

Viel Geld fiir flaichenmafig wenig Controller:
Mit 30 Euro ist das "RetroCON" von Mad
Catz kein Billigheimer. Doch dafiir steckt im
an alte Nintendo-NES-Pads erinnernden
Alu-Gehduse feinste Technik. Die beiden
Sticks fiihlen sich ebenso wie die analog
abgefragten Buttons wunderbar knackig an
und ermdglichen prézises und feinfiihliges
Steuern. Gleiches gilt fiirs D-Pad und die
nebeneinander angebrachten Schultertas-
ten. Und auch wenn die klassische Form
natiirlich nicht optimal in der Hand liegt,
sorgt die gummierte
Riickseite doch fir
annehmbaren Grip.

& Das RetroCON ist
eine der originellsten
und attraktivsten
Pad-Alternativen.

Zubehor-Test

RETROCON
HERSTELLER Mad Catz
PREIS 30 Euro

FUNKTIONALITAT
VERARBEITUNG
ERGONOMIE
PREIS/LEISTUNG

GESAMT

Klassiker-Design, moderne Technik:

Dieser Exot ist ein echter Knaller!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

speedlink Universal AV Cable

Pfiffige Kabellosungen werden immer be-
liebter. Speedlink hat sich des Problems
angenommen und prdsentiert mit dem
"Universal AV Cable" eine praxisgerechte
Multi-Plattform-Strippe. Dank passender
Anschlisse finden sowohl PS2 als auch
Xbox und GameCube ihren Platz, allerdings
immer nur ein Gerat auf einmal — ein Quel-
lenumschalter fehlt. Dank echtem RGB gibt
es auch an der Bildqualitdt nichts auszuset-
zen, fiir Spezialfélle (etwa DVDs mit der Play-
Station2 anschauen) ldsst sich das Kabel mit
einem Schalter auch auf herkdmmliches
Composite umswitchen.

Zubehor-Test

UNIVERSAL AV CABLE

HERSTELLER Speedlink

PREIS

20 Euro

FUNKTIONALITAT
VERARBEITUNG
ERGONOMIE
PREIS/LEISTUNG
GESAMT

Sehr praxistaugliche Kabellésung fiir

Besitzer mehrerer Konsolen.

speedlink Silver Blue Gamepad

Schon attraktiv, das AuBere: Ein silbernes
Gehduse mit transparent-blauer Unterscha-
le und ebensolchen Kndpfen machen einen
guten ersten Eindruck. Auch der Preis ist mit
13 Euro anziehend. Dass man bei einem sol-
chen Sonderangebot keine Wunder vollbrin-
gen kann, zeigt die Verarbeitung. Ein wacke-
liges Steuerkreuz und nicht entgratete
Kanten fiihren zu Punktabzug.

Das schwammige Digipad und die viel
zu leichtgangigen Analog-Sticks verhindern
ausreichend prdzise Steuerungsbefehle,
den Schultertasten fehlt ein klar definierter
Druckpunkt. Fiir den Preis aber in Ordnung.

—

Zubehor-Test

SILVER BLUE GAMEPAD

HERSTELLER Speedlink

PREIS

13 Euro

FUNKTIONALITAT
VERARBEITUNG
ERGONOMIE
PREIS/LEISTUNG

GESAMT

Schickes, technisch aber maBiges

Gamepad fiir Preisbewusste.
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PS2-Network

Fragen, Antworten und Informationen
rund ums Thema "online mit der PS2"

Fragen uber Fragen!

Direkt von der SCED-Hotline haben wir die wichtigsten Fragen
und Antworten fiir euch zusammengestellt.

H Braucht man eine Kreditkarte um online zu spielen?
Nein! Bisher einzige Ausnahme: "Everquest Online Adventures".

B Wie muss man ICS (Internet Connection Sharing)
einstellen, um online zu gehen?

Eine genaue Anleitung findet ihr unter www.playstation.de.
(Hinweis: ICS ermdglicht es euch, eure PS2 an einen bereits
internetfdhigen Windows-PC anzuschlieBen).

Kann man mit der PS2 auch normal surfen?

B Nein, aber SCED bietet die Central-Station an. Auf dieser
speziellen Informationsplattform findet ihr viele News iber
das PS2-Network-Universum. Der Clou: Alles ist fiir den Fern-
seher optimiert.

H Wie viele und welche Online-Games gibt es?
Schaut euch die Liste rechts mal an. Wir aktualisieren monatlich
und bewerten die derzeitige Online-Situation der Titel.

B Wozu dient der DNAS-Test?

Mit dem DNAS wird eine sichere Plattform eingerichtet, tiber die
Lizenznehmer (Herausgeber) und Benutzer (Network-Gamer) Inhalte
in einer sicheren Umgebung bereitstellen und nutzen kénnen. DNAS
dient auch dazu, Softwarehersteller gegen illegales Kopieren zu
schiitzen, Verst6fle gegen die Spielregeln oder Beleidigungen zu
verhindern, allgemein gesprochen also, um den reibungslosen Be-
trieb des Network-Gaming-Services sicherzustellen.

B Kostenfrage - Klartext! Was muss ich bezahlen?

lhr miisst nur euren Internetzugang bezahlen! Alle Spiele aufer
"Everquest Online Adventures" sind derzeit kostenlos! Eine genaue
Auflistung findet ihr unter dem Punkt "Das braucht ihr". Ansonsten
konnt ihr kostenlos zocken, bis der Arzt kommt!

B Wie setzt sich die T-Online-Kennung zusammen?
Die Kennung setzt sich aus folgenden Elementen zusammen:
Anschlusserkennung , T-Online-Nr., numerisches Zeichen #,
0001@t-online.de.

Beispiel: 0000000001111111#0001@t-0nline.de

© Der DNAS-Test dient zur
Authentifizierung.

© Alle Befehle sind mit der
®-Taste auf der CS aufrufbar.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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Noch Fragen?

Dann hilft euch die technische Hotline von Sony:

© Tel. 01805 / 76 69 77

Mo. - Fr. von 0.00 - 20.00 Uhr fiir 0,22 Euro/min.

Das braucht ihr:

eine PlayStation2 mit Controller (ca. 199 Euro)

eine Memory Card (und 45 KByte Platz, ca. 30 Euro)

den Ethernet-Netzwerkadapter von SCED (ca. 40 Euro)

Spiel, z.B. "SOCOM: U.S. Navy Seals" (ca. 80 Euro inkl. Headset)
Verbindungskabel (siehe Ubersicht rechts)

Breitbandanschluss mit entsprechendem Modem (bei analogem
Telefonanschluss wird noch ein Splitter benétigt). Hier variieren
die Preise. Auch spielt es hier eine Rolle, welche Art von Flatrate
ihr wahlt (mit oder ohne Dateniibertragungsbegrenzung, etc.)

Die Kosten fiir "Everquest Online
Adventures" stehen fest

SCED hat bis Redaktionsschluss den Beitrag
fur das nur online spielbare Abenteuer bekannt
gegeben. 11,99 Euro berappt ihr pro Monat. Die
ersten 30 Tage sind kostenfrei, ihr habt dann Zeit,
hineinzuschnuppern.

Leider muss man sich ein Vollpreisspiel fiir
rund 60 Euro zulegen. Schade, denn wem der
Titel nicht liegt, der wird es schwer haben, ihn auf
dem Gebrauchtmarkt wieder loszukriegen. Sind namlich die 30 Tage
Guthaben verstrichen, ist die beiliegende Kennung verfallen und
somit wertlos. Wir hdtten das Spiel lieber fiir einen giinstigeren Preis
gesehen. Ubrigens: Die Bezahlung des Monatsbeitrags ist derzeit
nur per Kreditkarte moglich.

Socom 2 bereits in der Beta-Testphase!
Endlich! Der wohl beste PS2-Network-Titel geht in die zweite
Runde! Derzeit lduft der Beta-Test fiir "SOCOM 2" auf vollen Touren!
Wir sind gespannt, denn in den USA konnten die Server den Ansturm
der Fans kaum verkraften. Seufz, Beta-Tester miisste man sein. Vo-
raussichtlicher Erscheinungstermin bei uns: Friihjahr 2004.

@ "Socom: U.S. Navy Seals":
Redaktionsliebling im Januar.

@ "Medal of Honor Rising Sun™:
Nervenzerfetzende Deathmatches.

—



)

Woher bekomme ich einen Breitbandanschluss?
Nicht in allen Regionen ist ein Breitbandzugang (beispielsweise
DSL-Anschluss) maglich. Neben vielen kleinen lokalen Providern
(Internetanbietern) hilft euch auch T-Online weiter.
Beratungshotline von T-Online zu DSL

Hier erfahrt ihr, ob ein Breitbandanschluss bei euch zu Hause
moglich ist, und welche Kosten auf euch zukommen.

m Tel.: 0800 77 22 111

m Fax: 0800 77 22 555 (tiglich von 8.00 —24.00 Uhr)
Habt ihr die Mdglichkeit, bei einem Bekannten ins Internet zu
schauen, konnt ihr die DSL-Verfiigharkeit auch auf dieser
Internetseite von T-Online abrufen:
http:/ww3.service.t-online.de/c/00/01/47/1476.html

Alle Online-Spiele im Uberblick
Online-Rating Januar 2004

TITEL RATING
Amplitude o oo 35
Destruction Derby: Arenas keine Wertung*
Die Sims brechen aus keine Wertung*
Everquest Online Adventures keine Wertung*
FIFA Football 2004 o e o 35
Hardware Online Arena @« o O 35
Medal of Honor Rising Sun @ e as
Midnight Club Il @@ 15
My Street keine Wertung*
Need for Speed: Underground e e e a5
SOCOM U.S. NAVY SEALs (CaN@aN @l @aly: ')
SSX 3 @ e o 35
Tony Hawk’s Pro Skater 3 o O 25
Tony Hawk's Pro Skater 4 @« oo 35
Tony Hawk’s Underground @ e @ 35
Twisted Metal Black Online o 15
Warhammer 40.000: Fire Warrior o O 25
([ e 25

*So werten wir: Wir beziehen uns nur auf den SpaBfaktor der
Online-Variante! Wir schauen uns jeden Monat aufs Neue an,
was los ist und lassen wichtige Aspekte wie Stabilitat der
Verbindung, Spieleranzahl/Beteiligung und Abwechslung in die
Wertung einflieBen. Titel, die wir nicht ausgiebig online aus-
probiert haben, bewerten wir fairerweise nicht.

@ "XlI": Méglicher Hit-Kandidat? ) "Resident Evil Outbreak":
Leider ist momentan nicht viel los.

Online-Mode leider noch unsicher.
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Top 5 - Online-Titel

der OPM2-Redaktion im Januar 2004

Jeden Monat wahlen wir unsere Online-Favoriten. Unsere Top 5 be-
ziehen sich dabei ausschlieflich auf die Online-Funktion der Spiele!

Platz 1: Socom: U.S. Navy Seals

Platz 2: Need for Speed: Underground
Platz 3: Medal of Honor Rising Sun
Platz 4: FIFA Football 2004

Platz 5: SSX 3

Kommende Spiele mit Online-Funktion
Auf diese Spiele diirft ihr euch schon mal freuen:

TITEL ERSCHEINT
Champions of Norrath: Realms of EverQuest Marz 2004
Fight Night 2004 Marz 2004
Gran Turismo 4 Sommer 2004
Killzone Winter 2004
Risiko - Die Weltherrschaft Februar 2004
SOCOM II: U.S. Navy SEALs Frihjahr 2004
Star Wars Battlefront Fruhjahr 2004
Tom Clancy’s: Rainbow Six 3 Marz 2004
Tom Clancy’s: Splinter Cell 2: Pand. Tom. Méarz 2004
Syphon Filter: Omega Strain Méarz 2004
Tom Clancy's Ghost Recon: Jungle Storm  Februar 2004
This Is Football 2004 Marz 2004

Die "Wackelkandidaten"

Spiele, die vielleicht eine Online-Funktion haben werden.

B Resident Evil Outbreak

Online-Mode derzeit nicht bestatigt, aber moglich — wir hoffen!
B Final Fantasy 11 Online

Ob es "FF 11" online nach Europa schaffen wird, ist vollig unklar.

© "Tom Clancy's Ghost Recon: Jungle Storm": Ab Februar diirft ihr euch
heiBe taktische Gefechte liefern. Ernsthafte Konkurrenz zu "Socom"?

www.opm2.de > 02/2004 @
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OPM2-Praxistest: Kraftemessen der
Force-Feedback-Lenkrader

Erst mit einem hochwertigen Force-Feedback-Lenker (FF) entfalten viele
Rennspiele ihr Potenzial. Wir testen, welche Kombinationen gut harmonieren.

Gegensatz zur Rumble-Funktion in Echtzeit verschiedene Effekte fiir
verschiedene Vorgange. Bei Rennspielen teilt sich das in drei Berei-
che auf: Die Simulation von Fahrbahnoberflachen, das Verhalten bei
Crashes und die ein reelles Fahrgefiihl vortauschende Erzeugung
von Riickstellkraften in Kurven. S MICHAEL GALUSCHKA

Wir haben uns die drei derzeit besten FF-Lenkrdder geschnappt und
mit den Uiber 20 wichtigen Rennspielen durchgecheckt. Dabei woll-
ten wir vor allem sehen, wie gut Spiel und Lenker zusammenarbei-
ten, wie hoch die Qualitdt von Steuerung und FF-Effekten ist. Doch
was ist Force-Feedback iiberhaupt? Grob gesagt, berechnet es im

Zubeh est

FANATEC SPEEDSTER 3 FORCE SHOCK

Zubeh

est
THRUSTMASTER ENZO FERRARI FORCE GT

ube est

LOGITECH DRIVING FORCE

HERSTELLERPREIS | 100 Euro HERSTELLERPREIS | 100 Euro HERSTELLERPREIS || 80 Euro

STRASSENPREIS
GESAMTWERTUNG
KOMPATIBILITAT

GESAMTWERTUNG
FORCE FEEDBACK

GESAMTWERTUNG
STEUERUNG

Positiv: Die stirksten FF-Effekte sowie
die Justierbarkeit. Der Verzicht auf
USB ist ein zweischneidiges Schwert.

STRASSENPREIS ab 75 Euro ab 65 Euro

GESAMTWERTUNG
KOMPATIBILITAT
GESAMTWERTUNG
FORCE FEEDBACK
GESAMTWERTUNG
STEUERUNG

ab 60 Euro STRASSENPREIS

GESAMTWERTUNG
KOMPATIBILITAT

GESAMTWERTUNG
FORCE FEEDBACK

GESAMTWERTUNG
STEUERUNG

In vielen Details leicht hinter der
Konkurrenz, dafiir macht es bei eini-
gen Spielen schlicht am meisten SpaB.

Extreme Leichtgédngigkeit und verein-
zeltes Dekalibrieren stéren. Ansons-
ten ein sehr guter FF-Allrounder.

Das fiel im Testbetrieb auf

@) Viele Funktionen wie FF-Intensitit, Deadzone
und Lenksensibilitat jederzeit verstellbar

) Kein USB. Dadurch beste Kompatibilitat, bei

Das fiel im Testbetrieb auf

@) Kombinierter USB- und herkémmlicher
Controller-Anschluss

Das fiel im Testbetrieb auf

) Wird von vielen Spielen automatisch erkannt

) Knopfbezeichnungen entsprechen
hischalter

durchgehend DualShock
§) Gamepad-shnlicher Komfort in Meniis

@) Sehr leichtgéngige Lenkung, wenig
@) Lenkwiderstand

(Y

t sich bei Spielstart hin und
wieder nicht, mitunter dekalibriert

Oz figer Mod
"Game A/B" bei eventuellen
Kompatibilitatsproblemen.

() Feuerknépfe (vor allem fiir Perspektiven-
wechsel) 16sen ab und zu von selbst aus

() Sehr enge Daumenmulden

() speziell angepassten USB-FF-Spielen dafiir
mitunter fehlende FF-Effekte

€) Ungiinstig angebrachtes Steuerkreuz
€) Wackelt schon im "Leerlauf" heftig vor sich hin

(kann aber leicht per Hand gestoppt werden)

Besser fahren — 21 Rennspiele im Hartetest

LENKRAD-UNTERSTUTZUNG

Burnout BEFRIEDIGEND
Auch mit Lenkrad sehr gut zu steuern,
FF-Effekte aber kaum Uber dem tibli-
chen DualShock-Niveau.

LOGITECH

GUT
Wird automatisch erkannt, bis auf
An/Aus aber keine speziellen FF-
Funktionen. Prézise Steuerung.

THRUSTMASTER

GUT
Funktioniert nur bei "Game A". Sehr
gute Steuerung, ungunstige Knopf-
Verteilung, schwaches FF.

FANATEC

BEFRIEDIGEND
Steuerung gut, aber etwas zéh, FF-
Effekte kaum besser als die her-
kémmliche Rumble-Funktion.

Burnout 2
Sehr gute Lenkrad-Tauglichkeit,
ordentliche FF-Effekte, speziell hohe,
realistisch wirkende Gegenlenk-Krafte.

Automatische Erkennung, Kalibrie-
rung im Controller-Mend. Steuerung
und FF-Effekte einwandfrei.

SEHR GUT
Nur in "Game A"-Stellung benutz-
bar, ansonsten keine Probleme,

Steuerung und FF auf Logitech-Level.

GUT
Lenkung selbst bei optimaler Einstel-
lung zu schwergangig fur schnelle
Manover, hochste Gegenlenk-Kréfte.

Colin McRae 3 GUT

Typisches Lenkrad-Spiel, auBer allgemei-
ner Erkennung keine speziellen Lenk-
rad- oder FF-Funktionen.

BEFRIEDIGEND
Etwas nervose Steuerung. Lenkrad
zu leichtgangig, kaum Gegenlenk-
Krafte, schwaches FF.

BEFRIEDIGEND
Funktioniert in beiden Schalter-Stel-
lungen, ein bisschen zu leichtgangig
und etwas empfindliche Steuerung.

GUT
Profitiert von seinen hoheren Lenk-
kraften sowie den justierbaren, ins-
gesamt etwas starkeren FF-Effekten.

Colin McRae 4

Profitiert vom Lenkrad-Einsatz. Im Con-
troller-Optionsment Lenkrader einstell-

GUT
Wird als "Lenkrad 1" erkannt. Etwas
zu leichtgangig; auf normaler Fahr-

AUSREICHEND
Fahren funktioniert nur in Stellung
“Game A", verliert in Mentis aber

GUT
Starke FF-Effekte, schoner Lenkwi-
derstand, es fehlt die Riickmeldung

Erkennt USB-Lenkréader automatisch und
bietet dann sehr umfangreiche Optio-
nen an (Deadzone, Sensibilitat usw.).

Gute, arg leichtgangige Steuerung,
dekalibriert sich mitunter.
Ordentliche FF-Effekte.

Funktioniert zu Spielstart nur in
"Game A"-Stellung, starke Gegen-
lenkkréafte, sehr schdn zu steuern.

bar, allerdings ohne Funktionen. bahn kein FF spirbar, ansonsten gut. | des Ofteren die Verbindung. des Fahrbahnuntergrunds.
DTM Race Driver GUT

Kein Lenker anwahlbar, funktioniert
aber problemlos. Gutes Fahrgefiihl,
sehr starke Gegenlenk-Kraft.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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LENKRAD-UNTERSTUTZUNG

F1 Career Challenge ' BEFRIEDIGEND
Mit Lenkrad sehr empfindliche
Steuerung. FF-Effekte teilweise schwach
(Crashes), teilweise sehr gut.

AUSREICHEND
Wird beim Start nicht erkannt. Man
muss per Pad ins Controller-Menu
und dem Spieler das DF zuweisen.

P

hi-tech 2 lenkrader @ @ @ @

GUT
Kein Lenkrad erkannt, funktioniert
in "Game A"-Stellung trotzdem
problemlos.

GITE THRUSTMASTER

GUT
Dank héherer Lenkkrafte nicht
ganz so nervds. Funktioniert trotz
fehlender Erkennung problemlos.

Ferrari F355 Challenge
Erst mit Lenkrad kommt die exzellente
Fahrphysik perfekt zur Geltung, mittel-
maBige FF-Effekte.

Wird im Controller-Men( automa-
tisch als "Driving Force" inklusive
Kalibrierungs-Funktion erkannt.

BEFRIEDIGEND
Keine Lenkrad-Erkennung, Pedale
erst nach Umkonfigurierung der
Steuerung benutzbar.

GUT
Keine Lenkrad-Erkennung,
funktioniert aber problemlos
(Pedale sofort nutzbar).

Formel Eins 2003

Sowohl Steuerung mit Lenkrad als auch
FF-Effekte gehoren zur Oberklasse.

Wird im Controller-Mend als
"Driving Force" erkannt, Steuerung
passabel, FF-Effekte gut.

GUT
Wird als "Driving Force" erkannt,
Steuerung etwas nervos, FF-Effekte
minimal schwacher als beim Logi.

GUT
Beste Steuerung des Trios, aber
schwachste Effekte. Funktioniert
absolut problemlos.

Grand Prix Challenge
Keine speziellen Lenkrad-Optionen,
insgesamt sehr gut steuerbar.

Funktioniert trotz fehlender
Konfiguration problemlos, Steue-

rung und FF-Effekte durchwegs gut.

MANGELHAFT
Steuerung und FF gut, allerdings
scrollen die Mens schnell durch
und macht es quasi unspielbar.

GUT
Starkste und beste FF-Effekte,
Steuerung dafir ein wenig emp-
findlicher.

Gran Turismo 3

Als Simulation typisches Lenkrad-Spiel
mit feinfuhliger Steuerung.

Wird als "GT Force" erkannt, Kali-
brierung. Steuerung sehr gut, FF-
Effekte nur gehobenes MittelmaR.

GUT
Funktioniert in beiden Stellungen
problemlos, exzellente Steuerung,
FF-Effekte auf Logitech-Niveau.

GUT
Starkste FF-Effekte, aber viel
Rumprobieren nétig, bis passendes
Lenkrad-Setup gefunden.

GT 4 Prologue
Auf gleichem Niveau wie "GT 3", was
Steuerungs-Prazision und FF-Effekte
angeht.

Wird als "GT Force" erkannt, pas-
sable FF-Effekte, wie schon bei GT3
etwas ungenauer Geradeauslauf.

GUT
Funktioniert in beiden Schalter-Stel-
lungen ohne Probleme, aber eben-
falls leichte Probleme geradeaus.

GUT
Bester Geradeauslauf, etwas
schwaécheres FF (keine Crash-
Effekte), sehr gute Steuerung.

Midnight Club 2 'AUSREICHEND
Lenkrad berflssig (und auch keinerlei
Konfigurations-Option), mittelmaBige
Steuerung, unterdurchschnittliches FF.

AUSREICHEND
Sehr schwache FF-Effekte, sehr
nervose Steuerung und viel zu
schwache Lenk-Krafte.

BEFRIEDIGEND
Nicht so empfindliche Steuerung
wie beim Logitech, funktioniert nur
in "Game A"-Stellung einwandfrei.

BEFRIEDIGEND
Dauerrutteln in Nullstellung nervt,
Steuerung von allen dreien am an-
genehmsten, starkere FF-Effekte.

Moto GP 3 GUT

Die exotische Kombination Motorrad-
spiel und FF-Lenkrad funktioniert er-
staunlich gut und macht einigen SpaB.

UNGENUGEND

Lenkrad wird nicht erkannt,
keinerlei Funktion.

Keine Lenkradfunktion, wird nicht
erkannt.

Funktioniert problemlos. Gute bis
sehr gute FF-Effekte, Steuerung
klappt Gberraschend gut.

NfS: Underground | BEFRIEDIGEND
Fur ein Action-Rennspiel feinfihlige
Steuerung, aber enttauschend lang-
weilige FF-Effekte.

BEFRIEDIGEND
Wird automatisch als "Driving
Force" erkannt. Steuerung o.k., FF-
Effekte recht schwach.

BEFRIEDIGEND
Wird ebenfalls als "Driving Force"
erkannt. Qualitat von Steuerung
und FF auf Logitech-Niveau.

GUT
Macht dank starkerer FF-Effekte
und knackigerer Lenkung am meis-
ten SpaB unter den drei Wheels.

Pro Rally 2002 AUSREICHEND
Mit Lenkrad gut steuerbar, macht
aber sehr viele Probleme, zudem kein
richtiges FF.

Wird nicht erkannt, "kein kompa-
tibles Lenkrad gefunden" wird
angezeigt. Funktioniert nicht.

MANGELHAFT

Verliert manchmal Verbindung.
Pedale/Paddles ohne Funktion.

BEFRIEDIGEND
Funktioniert problemlos, ordent-
liche Steuerung, aber nur Rumble-
Effekt.

Rally Championship
Mit Lenkrad gut und prazise steuerbar,
insgesamt ordentliche Force-Feedback-
Effekte.

GUT

Wird als "Driving Force" erkannt,
inklusive Kalibrierungs-Funktion.

Wird ebenfalls als "Driving Force"
erkannt, Steuerung und FF-effekte
auf Logitech-Qualitatsniveau.

GUT
Etwas starkere FF-Effekte, leidet
daftr minimal unter der etwas tra-
gen, indirekten Steuerung.

Rally Fusion GUT

Erkennt FF-Lenkrader von Logitech und
Thrustmaster automatisch, hat aber
keinerlei Einstelloptionen.

GUT
Funktioniert problemlos, Steuerung
und FF-Effekte durchwegs in der
Oberklasse.

Funktioniert nur in Stellung "Game
A", ansonsten wie Logitech.

Bei entsprechender Lenkrad-Kon-
figuration sehr starke FF-Effekte,
sehr gut steuerbar.

Shox
Diverse FF-Effekte (Gegenlenk-Kraft,
Unfall-FF, Oberflachen-FF) jeweils 10-
stufig einstellbar, Kalibrierfunktion.

BEFRIEDIGEND
Startet nur mit eingestecktem Pad.
Gute Steuerung und FF-Effekte,
etwas schwache Ruckstell-Kraft.

Erstklassig: Alle FF-Funktionen nutz-
bar, exzellente Steuerung, sehr
gute FF-Effekte.

BEFRIEDIGEND
Wird nicht als FF-Lenker erkannt,
keine Einstellungen. Etwas trage
Steuerung, kein Crash-FF.

WRC BEFRIEDIGEND

Sehr gut mit Lenkrad steuerbar, aber
nur Rumble-Funktion.

AUSREICHEND
Funktioniert erst, nachdem per Pad
im Kontroll-Ment aktiviert. Nur
Fahrbahn-Effekt sptrbar.

AUSREICHEND
Menuprobleme, gelegentliche
Disconnects und Dekalibrierungen.
Als Pad kein Lenken maglich.

BEFRIEDIGEND
Funktioniert problemlos, aber wie
bei den anderen nur Rumble-
Effekte.

WRC 2 Xtreme GUT

Macht mit Lenkrad viel SpaB und er-
moglicht schneller Zeiten, da im Gegen-
satz zum GamePad analog abgefragt.

Wird als "Driving Force" akzeptiert.
Sehr gute Steuerung, ordentliche
FF-Effekte.

Wird zwar nicht als "Driving Force"
erkannt, trotzdem gleiche Qualitat
wie Logitech.

GUT
Keine analoge Abfrage des Lenk-
rads, bei sorgfaltiger Konfiguration
trotzdem gut, intensive FF-Effekte.

WRC 3 GUT
Sehr gut mit Lenkrad spielbar, aber
keine berauschenden FF-Effekte.

BEFRIEDIGEND
Wird als "Driving Force" erkannt.
Extreme Leichtgéngigkeit etwas
stoérend, eher schwache FF-Effekte.

GUT
Funktioniert nur in "Game A"-Stel-
lung problemlos, sehr gute Steue-
rung. Ebenfalls recht schwaches FF.

Funktioniert problemlos, sehr gute
Steuerung. Im Vergleich zur Kon-
kurrenz auch starkere FF-Effekte.

Fazit: wir haben einen Sieger!

Kunde, denn bei allen drei Lenkréadern erwartet ihn ein
gutes, ausgereiftes Produkt mit vielen Vorziigen. Jeder

Und zwar ist es der

Lenker leistet sich aber auch seine ganz eigenen (kleinen)
Schwachen. Lest euch einfach die Tabelle genau durch und
ihr diirftet euren personlichen Favoriten schnell finden.

—
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A
Jetzt vormerken: '""L::‘,',,B 11
OPM2 03/2004 mit Demo-DVD! 2

Spielbar: Maximo vs. the Army of zin | Spielbar: Metal Arms

Die Armee der Finsternis greift an: Schwertkdampfe mit Gnadenlose Robotergefechte mit opulenter Grafik und
Damonen, butterweiche Grusel-Grafik und viele Geheimnisse. humorvollen Blechkameraden. Ein Uberraschungshit!

OPM2 UNCUT

Hol’ dir volle Demo-Power -
nur im Abo, nicht im Handel!

Du bist Uiber 16 Jahre alt und willst die volle Ladung
Demo-Power? Jeden Monat auch die Demos spie-
len, die ein Quantchen harter sind? Du willst Geld
sparen, dein Heft regelmaBig im Briefkasten haben
und nichts verpassen?

Dann schnapp’ dir den Abo-Bestellschein in die-
sem Heft und schicke ihn an uns zuriick. OPM2

SpiEIbar: Rogue OpS UNCUT ist aus Jugendschutzgriinden NICHT IM

Taktische Geheimeinsitze, niitzliche Agentenausriistung und DEUTS.CHEN _HANDEL erhélt“d‘ _u"f’ NUR.im Abo
bitterb6se Schurken: Habt ihr das Zeug zum Superagenten? zu beziehen (in der Schweiz und in Osterreich auch
im Handel).

OPM2 UNCUT enthélt auch Demos, die in der
reguldren Kiosk-Ausgabe evtl. nicht enthalten sind.
Wenn du sichergehen willst und nichts verpassen
mochtest, dann ist OPM2 UNCUT dein Ding.

Drei Wege, ein Ziel: Direkt
und bequem zum OPM2
UNCUT-Abo!

Einfach anrufen:

01805-9090 88

@ Im Web:
Spielbar: SSX 3 www.opm2.de

Gipfelstiirmer: Erlebt das famose Schnee-Spektakel live auf M Ausfiillen und abschicken:
eurer PS2: Lawinen, hippe Musik & jede Menge Uber-Tricks! Abo-Karte im Heft

www.opm2.de > 02/2004
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Die PSone-Perle

Ab in die Vergangenheit: Werfen wir die Zeitmaschine
an! Mit PSone-Hits, die auch heute noch SpaBB machen...

Destruction
Derby Raw

Ein Rennspielklassiker feierte im Jahr 2000
mit "“Destruction Derby Raw" sein Come-
back. Nicht mehr aus dem Reflections- (" Dri-
ver"), sondern aus dem Studio-33-Rennstall
kam der Titel und das war "Raw" auch deut-
lich anzumerken. Statt der relativ komple-
xen Reflections-Fahrphysik steuerten sich
die Blechwaffen auf Radern nun wie in
einem typischen Arcade-Racer. Dazu gesell-
ten sich eine Art Stunt-System im neuen
Crash-for-$-Mode und vor allem ein gewalti-
ger Umfang. Wéahrend das aktuelle, eben-
falls von Studio 33 programmierte "Arenas"
schwéchelt, iberzeugte "Raw" mit einer
Vielzahl von Modi, Kursen und Rennserien.

DESTRUCTION DERBY RAW B SYSTEM PSone
® ENTWICKLER Studio 33 M HERSTELLER

Sony B WO ERHALTLICH Fachh., Gebraucht-
markt (Amazon, eBay) ® PREIS NEU 20 €

@ Mit einem schénen Jaw-Breaker setzen wir
den Konkurrenten auBBer Gefecht.

© In diesem Mehrspieler-Modus miissen wir
den Gegner vom Hochhaus schubsen.

© Im Crash-for-$-Mode gibt es Punkte fiir
ganz bestimmte Kollisionen.

© DauerspaB garantiert: Strecken und
Spielmodi gibt es im Uberfluss.

213 Die Abenteuer eines PlayStation-Freaks!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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NOKIA LOSCHLOGO
Schick einfach "69998" an 81081%

— 0190 854 486
= 0900 510 035
Jé?%?l%?&% + 0901 579 975

Schick einfach *130015" an 81081%

== 900 77 900
¥ 0903 39030

Diinya Doniyor Where is the Love Cant hold us down L ‘ l
31610 Ab auf die Piste 27707 Trouble 30310 Iltnevergeluveryuu 30118 Aicha e 166 140 478
27780 Shake s 27737 tlo agantne 30311 Wemachisko 26837 < P
ake i e against the music 30311 Weihnachtskonzert 26837 b ot
27783 Me myself & | 30303 Alles an Dir 31604 Face 2 face 26660 Q) 0909 0400 404
31559 One for da money 31469 Rockin on heavens floor 31603 One single tear 22720 L R
30301 Mama Ana Ahabak 31339 Numb 31551 You make me feel brand new 26605
27717 Losing my religion 27681 Baby Boy 31557 All for love 22488 Lose yourself
) 31558 Girls in da House 27792 Crashin a party 27798 Rainmaker 31198 In the shadows’ - LLUN
30267 Wahre Helden 27703 If you come to me 31536 Verliebt 30018 Ich kenne nichts
sl 27756 Shutup 31058 Pimp 31522 Addicted 30145 Never leave you
o g;:g; IF]re;zhhkekthewnlntich l g?g;: jgontneed our alibis gagg? Eo(fguvela g:gg% %r‘azy ml..uie
o they know it's Christmas inge von denen Gui e magic ke 3 :
54 31546 Nusio s the key 21858 Wonderful dream 31338 Im lovin it 25753 Bump,Bump Sump 2.B.: 30030 Nokia 6100
Fd 27799 Behind Blue Eyes 27689 Hole in the head 31542 One more chance 31055 Ganxtaville Part 3 *
L? 31480 Loves divine 27704 Ich bm{ungund brauche Geld 30271 Find youre here 26939 Anyplace anywhere, anytime — 81081
31514 Schick mir nen Engel 27832 Too lost in you 30309 Are you ready 31108 %
(M 31508 Everyday girl 27719 Be faithful 27816 lzu 31081 ain (recall) ik
- 0 30257 lts my life 31494 First day of my life 30145 Neverlea\re you 25940 Bnngme to life — 0900 528 050
31587 Jigga Jigga 31411 Airight 31585 Jump 30021 Bounce
gl 30205 Thats the reason 30255 Und was ist jetzt 27776 Sleplnme name of love 31026 ggl 2 dekek
30300 Believe in miracles 23646 Abin den Siden 30250 Losing game 25915 Take me tonight + 9898
g:g:g ;vnrteﬂag gz;gc 1(;!ap'i:acsuma’n]gns g;ggg ;wct;muknow my name gg;g; n'e hav?s?‘drgam e
oison 7 Tough enoug 0 Damascs usical Elisabeth: Wenn ich tanzen .. [ ¥ . st
27781 Mandy 27730 Slow 30294 Miracles 20597 Pretty woman 7 fiie P0|yph0ﬂ€ K|Iﬂg9|t0ﬂe sende
27817 The voice within 31537 Gustav Gans 25927 Lost without you 31156 Herr Rossi sucht das Gliick
27768 My Immortal 31450 Another world 30293 Welcome 229856 Werner Beinhart POLY
30249 HeyYa! . 24495 Mother earth 30285 Feeling this 31240 DetektivConan
31601 Du bist nicht allein 30292 When you kiss me 31598 Rutsin die Ruse 31145 Laurel & Hardy (Dick & Doof) 2.B.: POLY 30 Nokia 6100

20331 Das Lied vom Tod 24000 MTVWerbung 27808 0sama Bin Laden Rap 20072 Smoke on the water
20261 Mission Impossible 26115 MIV Jackass Theme 22818 Viva Colonia 20054 Thunderstruck
‘ 20598 Rocky, Eye of the tiger 30263 MTV Roque 21868 Zieh Dich aus kleine Maus 20636 The Final Countdown
‘ 20078 Axel k., Beverly Hills Cop 20924 Der Pate . 20237 Die Hande zum Himmel 24505 Moonlight Shadow
|lgd 20340 Das Boot 20162 Titanic - My heart will go on 26208 20 Zentimeter 20020 99 Luftballons
|EH4 20318 Simpsons 20929 Sesamstrasse 20322 Hey Baby 25711 Gerdusch: Furz
ks 25064 Miss Marple 20260 A-Team 20002 Anton aus Tirol 25784 Gerausch: Riilpsen
31352 King of Queens 20227 Indiana Jones 26964 Burgerdance 23785 Motorengerausch: Formel 1 -
>4 20203 Halloween 31034 Der Schuh des Manitou: Abahachi .. 22963 Schon ist es auf der Welt zu sein  [23786 Sonar: Echolot von Schiffen
“ 23144 Dschungelbuch: Probiers mal ... 23186 The Matrix 21762 Super Jeile Zick 25313 Martinshorn (Tatii-Tata)
20102 Biene Maja 31143 Hey hey Wickie 23067 Country Roads 23625 Mortal Kombat
‘ 20299 Pippi Langstrumpf 31153 Bezaubernde Jeannie 21570 Wir sind alle iiber 40 31159 ﬂesndenl Evil (Main Title Theme)
| 20157 Der rosarote Panther 31189 Der Ententanz 23416 AyaBenzer 23776 Zeld: y
4 24039 \JNerhalBanger Uhr gedreht 23810 ghnmeéng P[o:oh(_n',s 22288 Memerlolfk y(ill.l ; zazn? gcha!k;%ﬂlmau und weiss)
od 20218 James 23209 Sex and the City erie) 31269 Maria (I like it loud) 2448 in Rudi Voller .
‘ 25149 gggunhallz Cha-La-Head-Cha g??g: Eaeiulseighan EDDR ;?;g? {Jvesiaa 25422 ECBayernDSteErl?desﬁud;nrsm Sende eine Ieere SMS an
21209 Starwars ationalhymne ir kiffen 24147 Borussia: Die EIf vom Niederrhein y
20008 Captain Future 20643 Nationalhymne Deutschland 24038 nghway!oHeII 24150 Dortmund: Heja BVB 0043 699 11514271
23526 Pinky and the brain 20949 Nationalhymne Italien 23041 Hells Bells 25501 Bayrischer Defiliermarsch
24180 Herr der Ringe 20970 Nationalhymne Tiirkei 20409 Nothing else matters 31349 Marschmusik: Preussens Gloria

‘C(DLE JAVA GAMBS fiir ALLE Nokia mit Farbdisplay, Sharp GX-10/20, Siemens S(L)55, STE5, M55, MC60
|
[

_|NEU! SMS-CHAT ¥+
Sende eine SMS mit dem Text

"CHAT" an 11821

[
10201

10600 10607 1608

@

10213 10209 10214 10218 10221 10603 10223 10606 10300 10301
ECHT COOL! SUPERGUNSTIGE TUNING-CARDS fiir DEIN HANDY

mit den neuen Tuning-Cards erhaltst du laufend neuen Content fiir dein Handy - und das zum SUPERPREIS!!!

jich eine

2 | vagicnet b

eﬁ

Sende eine SMS

Tagich einen

Nge
op-Kinge!" ,“e‘\unu

BW\\

Sende eine SMS

mit dem Text: mit dem Text: mit dem Text:
"START EROTIK" "START HIT" "START BILD"
an: 81811* an: 81811* an: 81811*

Bei allen Card's erhiltst Du im Abo téglich ein Produkt der gewihliten Kategorie zum Vorzugspreis von je EUR 1,99. Sende einfach "STOP EROTIK", "STOP
CHART", "STOP HIT" oder "STOP BILD" um den Service jederzeif zu stoppen. Dieser Service funktioniert derzeit fiir alle Kunden von T-Mobile, Vodafone und O2.
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